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Komputer jako multimedialne narzedzie
W pracy dyqu’rycznei nauczycieli muzyki
w szkolnictwie ogolnym i muzycznym | stopnia

1. Wstep

W ciagu ostatnich lat zaobserwowa¢ mozemy niezwykle gwaltownie poste-
pujacy proces rozwoju technologicznego i zwigzang z nim informatyzacj¢ niemal
kazdej dziedziny zycia ludzkiego. Coraz wigksza dostgpno$¢ komputerow
na rynku, szeroki ich rozwoj wraz z r6znymi technologiami multimedialnymi pro-
wadzi do wplywu tych zjawisk takze na dziedziny takie, jak: edukacja muzyczna
i pedagogika muzyczna.

Komputer wraz z odpowiednio dobranym oprogramowaniem moze stanowic¢
istotne narzedzie w procesie ksztatcenia muzycznego ucznia w szkole ogolno-
ksztatcacej, muzycznej, jak 1 w instytucjach pozaszkolnych, takich jak: domy
kultury, ogniska muzyczne itp. Gtéwnym celem, jaki powinien przy$wiecaé pe-
dagogowi, jest muzyczny rozwoj wychowanka!. Proces ten powinien przebiegaé
wielotorowo, obejmujac jak najszersza game zagadnien zwigzanych z muzycz-
nym ksztatceniem. Pedagog powinien posiadac jasno okreslone cele, jakie niesie
ze sobg edukacja muzyczna oraz pedagogika muzyczna i pod tym katem zobo-
wigzany jest dostosowac jak najskuteczniejsze narzedzia dydaktyczne, w ktdrych
komputer moze sta¢ si¢ rownowazny z narzedziami tradycyjnymi, takimi jak: in-
strument klawiszowy, tablica i kreda, instrumentarium perkusyjne, odtwarzacz
CD z odpowiednim naglo$nieniem oraz zbior nagran.

Wspolczesna szkola staje przed wyzwaniami dotyczacymi nauczycieli orga-
nizujgcych proces edukacji muzycznej, ktorzy musza przede wszystkim zna¢ me-
tody, ktore okreslaja porzadek w dydaktyce, odpowiednio i przemy$lanie dobiera¢
cele podrzedne, aby zrealizowa¢ cel nadrzedny, jakim jest zrozumienie muzyki

! http://www.twojamuza.pl/index.php?w=6&1d=807&g=8 [data dost¢pu 15.03.2013].
2 M. Grusiewicz, Programy komputerowe w edukacji muzycznej, ,,Wychowanie Muzyczne w Szko-
le” 2005, nr 1, s. 3-5.
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przez uczniéw. Nauczyciele powinni w tym przypadku wiedzie¢ i nadawac sens
swojemu dziataniu w procesie nauczania i uczenia si¢. Kompetentny nauczyciel
muzyki dobiera odpowiednie podreczniki dla swojej klasy w taki sposob, aby
uczniowie mogli zrealizowac¢ cele obrane przez nauczyciela, ktére wymagaja za-
stosowania odpowiedniej metody i techniki nauczania przez samego pedagoga.

Warto zatem przypomnie¢ zasadnicze cele nauczania muzyki w ogolno-
ksztatcacej szkole podstawowej i gimnazjalnej, ktore obejmuja zardéwno aspekt
ksztalcacy i poznawczy, jak i wychowawczy® uwzgledniajacy rowniez zastoso-
wanie komputera podczas lekcji:

—rozwijanie ogolnej wrazliwosci ucznia poprzez obcowanie z dzietami mu-
zycznymi, ktére moga by¢ prezentowane za pomocg komputera;

— rozwijanie wyobrazni dzwigkowej, a wraz z nig postawy kreatywnej i twor-
czych zdolno$ci wychowanka za pomoca stosownych programoéw kompute-
rowych;

— wprowadzanie roznorodnych form aktywnosci muzycznej majacych na celu
odpowiednie pokierowanie rozwojem intelektualnym i emocjonalnym ucznia,
ktore moga by¢ stymulowane przez komputer;

— ksztattowanie i rozwijanie muzycznych zainteresowan poprzez odpowiednie
i $wiadome dobranie programéw komputerowych;

— wprowadzenie w podstawowe zagadnienia zwigzane z notacjg muzyczng
za pomocg edytoréw nutowych i w inne dziedziny (na przyktad polskie tance
narodowe — prezentacja filméw oraz zdjg¢ dotyczacych samego tanca, jak
i garderoby roznych regionow, podstawy zasad muzyki — za pomoca edyto-
row nutowych);

— zapoznanie z najwybitniejszymi kompozytorami oraz utworami polskiej
1 §wiatowej literatury muzycznej na przestrzeni wiekOw poprzez prezentacje
odpowiednio dobranych filméw;

— poszerzanie stownictwa muzycznego i rozwijanie umiejetno$ci mowienia
o muzyce i swoich odczuciach zwigzanych z obcowaniem z dzietem mu-
zycznym poprzez stworzenie odpowiednich prezentacji multimedialnych
przez nauczyciela;

— przygotowanie do aktywnego uczestnictwa w zyciu kulturalnym wspieranego
technologig multimedialng.

Kazdy nauczyciel muzyki powinien pamigta¢ o korzysciach, jakie moze nies¢
ze soba uzycie komputera na lekcjach muzyki. Pamietajmy, ze trzeba rowniez

prawidlowo zaadaptowaé komputer na gruncie dydaktyki muzycznej zarowno
w szkotach ogolnoksztatcacych, jak i muzycznych, aby ten moégl stanowi¢ odpo-

3 Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 23 grudnia 2008 r. Podstawa programowa
ksztatcenia ogolnego dla szkot podstawowych, DzU z 2009 r. nr 4, poz. 17.
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wiednig pomoc podczas zaje¢ lekcyjnych. Niniejsza tematyka wigze si¢ rowniez
z przygotowaniem nauczyciela do podejmowania nowych wyzwan, ktore stawia
przed nim zmieniajace si¢ spoleczenstwo oraz technologia informacyjna.

2. Badania wlasne

Celem prowadzonych badan byto wykazanie, czy nauczyciele przedmiotow
muzycznych potrafig uzywa¢ komputera w pracy dydaktycznej; czy znaja opro-
gramowanie muzyczne, ktore pozwoli usprawnic¢ ich prace; czy poglebiajg wie-
dze¢ praktyczng w dziedzinie obstugi i zastosowania nowych oprogramowan;
a takze czy stosuja technologie multimedialng w szkotach podstawowych, gim-
nazjalnych o ogélnym profilu ksztalcenia, szkotach muzycznych oraz poza sek-
torem szkolnictwa muzycznego (np. ogniska muzyczne, domy kultury itp.).

W niniejszej pracy postuzono si¢ metoda sondazu diagnostycznego. Wedtug
Tadeusza Pilcha sondazem diagnostycznym nazywamy ,,sposob gromadzenia wie-
dzy o atrybutach strukturalnych i funkcjonalnych oraz dynamice zjawisk spo-
fecznych, opiniach i pogladach wybranych zbiorowosci, nasilaniu si¢ i kierunkach
rozwoju okreslonych zjawisk 1 wszelkich innych zjawisk instytucjonalnie nie zlo-
kalizowanych — posiadajacych znaczenie wychowawcze — w oparciu o specjalnie
dobrang grupg reprezentujaca populacje generalng, w ktorej badane zjawisko wy-
stepuje”™. Istnieje wiele technik omawianego sondazu, sposrod ktorych wybrano
ankiete. Umozliwia ona otrzymanie pelnych i rzeczowych odpowiedzi udziela-
nych przez respondentow. Jak pisze T. Pilch, ankieta jest ,,technikg gromadzenia
wiadomosci, polegajaca na wypetnieniu, najczesciej samodzielnie, przez bada-
nego specjalnych kwestionariuszy, na ogot o wysokim stopniu standaryzacji,
w obecnosci lub czegsciej bez obecnosci ankietera. (...) Daje ona wiedzg obszerna,
informuje, nie wyjasnia, o zjawisku rozlegtym lub duzych grupach™. Natomiast
K. Konarzewski uwaza, ze ankieta jest to ,,ustalona lista pytan, ktorym towarzy-
szy mniej lub bardziej zamknigty zbior odpowiedzi®. Ankieta zostata zbudowana
z dwéch pytan zamknietych oraz dziewigciu otwartych, dzieki ktorym respon-
denci mogli podzieli¢ si¢ wlasnymi spostrzezeniami i sugestiami.

Waznym etapem pracy naukowej jest dobor badanych osob, czyli ,,wyselek-
cjonowanie dla celow badawczych pewnej ich liczby sposrod okreslonej zbioro-
wosci ludzi, ktérymi badacz jest zainteresowany. Zbiorowo$¢ te nazywa si¢
w metodologii populacja Iub zbiorowoscig generalna albo populacja generalna,

27

a osoby wyselekcjonowane probg lub probka™.

4 T. Pilch, Zasady badar pedagogicznych, Warszawa 1998, s. 51.

> Tamze, s. 86-87.

¢ K. Konarzewski, Jak uprawiaé badania oswiatowe, Warszawa 2000, s. 138.
7M. Lobocki, Metody i techniki badan pedagogicznych, Krakow 2004, s. 40.
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Wyboru proby mozna dokona¢ dwiema roznymi technikami — poprzez dobor
losowy lub celowy. Dobdr losowy polega na wybraniu os6b z danej populacji
w sposob przypadkowy, a nie przemyslany, zaplanowany. Celowy dobor bada-
nych wigze si¢ z wyselekcjonowaniem 0s6b z okre$lonej populacji przez samego
badacza®. W omawianym badaniu zastosowano dobor losowy, poniewaz selekcja
0s6Ob byta zupehie niezamierzona.

Proba badawcza objeto 48 osdb w wieku od 22 do 62 lat: 29 0s6b to kobiety,
a pozostate 19 0sob to mezczyzni. Wymienione osoby maja wyksztalcenie wy-
zsze licencjackie lub/i magisterskie w zakresie edukacji muzycznej, dyrygentury
choralnej, muzyki koscielnej i rytmiki. Respondenci sg nauczycielami muzyki
w klasach podstawowych i gimnazjalnych szkoét ogdlnoksztatcacych, szkot mu-
zycznych oraz placowek pozaszkolnych i pozalekcyjnych (typu ogniska mu-
zyczne), w Gdansku, Sopocie i Gdyni.

Na wykresie pierwszym wyraznie widac, ze 56,25% respondentéw nie wie,
na czym polega edukacja i ksztalcenie interaktywne. Wielu z ankietowanych
wskazywato w komentarzach, ze ich umiejetnosci sg niewystarczajace do prowa-
dzenia zaje¢ interaktywnych. Natomiast 43,75% badanych zna zasady nauczania
interaktywnego. W komentarzach nauczyciele stwierdzaja, ze nie widza potrzeby
uzywania pomocy interaktywnych w swojej pracy.
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50%

43,75%
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TAK NIE

Wykres 1. Rozktad odpowiedzi na pytanie: ,,Czy wie Pan/-i, na czym polega edukacja
i ksztalcenie interaktywne?”’

Opracowanie: Zrodto whasne.

8 Tamze, s. 40.
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Drugi wykres obrazuje stopien znajomosci obstugi komputera wsrod re-
spondentow. Nalezy podkresli¢, ze proces informatyzacji spoteczenstwa posungt
si¢ juz do tego stopnia, ze nie padta odpowiedz ,,Nie znam”. Zastanawiajacy jest
fakt, ze zaledwie 6% badanych ocenito swoja umiejetnos¢ obstugi komputera jaka
bardzo dobra. 50% ankietowanych (zwykle byty to osoby po 50. roku zycia) wska-
zywalo, ze znaja obstuge komputera w stopniu dostatecznym. W komentarzach
badani zaznaczali, Ze najczesciej korzystajg z pakietu Microsoft Office. Czyli res-
pondenci z tej grupy wiekowej uzywaja zazwyczaj programow do: przygotowy-
wania kartkowek Iub sprawdzianow, tworzenia prezentacji dla uczniow, arkuszy
kalkulacyjnych, majacych podliczy¢ obecnosci, nieobecnosci, liczbe zajec itp.
Natomiast 44% ankietowanych odpowiedzialo, ze zna obstuge komputera w stop-
niu dobrym. Padly rowniez sugestie, ze komputer wykorzystywany jest przez nich
w pracy prywatnej do przegladania stron internetowych, a takze zgrywania fil-
mow, grafik i animacji.

0% 6%

[ Bardzo dobrym
B Dobrym

[ ] Dostatecznym
B Nie znam

50% 44%

Wykres 2. Rozktad odpowiedzi na pytanie: ,,W jakim stopniu zna Pan/-i obstuge kompu-
tera?”

Opracowanie: Zrodto whasne.

Wykres trzeci prezentuje dostep nauczycieli do najnowszych narzedzi edu-
kacyjnych. 45,83% respondentow twierdzi, ze nie ma w ogdle dostepu do zadnych
akcesoriow elektronicznych, ktore mogltyby wspomoc tok edukacji muzycznej
uczniow. Natomiast az 37,50% ankietowanych ujawnito, ze sprzetu, ktory jest do-
stepny w ich szkotach lub placowkach pozalekcyjnych, nie mozna wykorzystaé
w nauczaniu interaktywnym, poniewaz jest zdekompletowany. Waznym aspektem
w tym przypadku jest to, ze brakuje przyboréw elektronicznych, odpowiedzial-
nych za spdjnos¢ zajec interaktywnych; czesto zwracano uwage na nieobecnosé
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odpowiedniego sprzetu (uszkodzone komputery, brak rzutnikéw multimedialnych
badz rzutnik, ktorego nie da si¢ wykorzysta¢). Zaledwie 16,67% o0séb badanych
stwierdzilo, ze posiada w pelni sprawny i kompletny sprzet elektroniczny, ktory
jednak nie byt zbyt czesto uzywany.

Sprzet
niekompletny 37,50%
16,67%
T T T T T 1
0% 10% 20% 30% 40% 50%

Wykres 3. Rozktad odpowiedzi na pytanie: ,,Czy jako nauczyciel ma Pan/-i dostep
do najnowszych narzedzi edukacyjnych typu: rzutnik multimedialny, kompu-
ter, tablica interaktywna itp.? Czy moze Pan/-i wykorzysta¢ wspomniane urza-
dzenia podczas zaje¢ lekcyjnych?”

Opracowanie: Zrodto whasne.

89,58%

10,42%

]

T
NIE TAK

Wykres 4. Rozktad odpowiedzi na pytanie: ,,Czy w swoim programie nauczania przewi-
duje Pan/-i wykorzystanie i wprowadzenie elementdéw interaktywnych?”

Opracowanie: Zrodto whasne.
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Kolejne pytanie unaocznito problem, zwigzany z dostosowaniem programow
nauczania do zmieniajacych si¢ warunkow — coraz szybszego postepu technolo-
gicznego. 89,58% badanych w swoim programie nauczania nie przewiduje wy-
korzystania urzadzen multimedialnych i elementéw interaktywnych. Zaledwie
10,42% stwierdzito, ze ich program nauczania zawiera elementy interaktywne,
utatwiajace przekazywanie roznorodnych tresci.

Kwestie zwigzang z tym, jak czesto nauczyciele podczas zaje¢ lekcyjnych ko-
rzystajg z narzedzi interaktywnych, porusza piate pytanie. Nalezy podkresli¢, ze ani
razu nie padly odpowiedzi ,,Zawsze”, ,,Bardzo cze¢sto” oraz ,,Czgsto”. Do uzywania
wspomnianych narzedzi multimedialnych przyznato si¢ 35,42% nauczycieli. Do-
datkowo w komentarzach najczgsciej pojawiaty si¢ sugestie ,,raz na miesigc”, ,,raz
na dwa miesigce”. 14,58% badanych zaznaczylo odpowiedz ,,Bardzo rzadko”,
a w zalaczonych komentarzach znajdowaty si¢ odpowiedzi ,kilka razy w roku”,
»okoto dwa razy w semestrze”, ,,wprowadzajac trudne tresci”, ,,raz w semestrze”.
Natomiast az 50,00% okreslito, Ze nie uzywato i nie uzywa cyfrowych narzedzi
interaktywnych podczas nauczania, chociazby z powodu braku umiejetnosci insta-
lowania urzadzen multimedialnych w taki sposob, aby ze soba wspotpracowaty.

vicey | <o

Bardzo rzadko 14,58%

Rzadko 35,42%

Czesto | 0,00%

Bardzo czesto | 0,00%

Zawsze | 0.00%

T T T T |
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Wykres 5. Rozktad odpowiedzi na pytanie: ,,Jak czesto korzysta Pan/-i z cyfrowych
narzgdzi interaktywnych podczas zajeé lekcyjnych?”

Opracowanie: Zrodlo wiasne.

Kolejne pytania miaty zobrazowac, jakie oprogramowanie jest znane nau-
czycielom przedmiotoéw muzycznych; czy znany jest im system operacyjny, ktory
mozna wykorzysta¢ w dziataniach tworczych podczas réznego rodzaju zajec¢ dy-
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daktycznych (w szkotach lub placéwkach pozalekcyjnych o roznym profilu dzia-
talnosci), a takze z jakim oprogramowaniem majg najwiecej probleméw wspot-
cze$ni nauczyciele.

Znajomo$¢ obstugi programu Reaper wyglada nastepujaco: 31,25% sposrod
badanych w ogodle go nie zna, 35,42% ankietowanych stwierdzilo, ze spotkato si¢
z takim oprogramowaniem, ale nie zna szczeg6tow jego obshugi i nie wie, w jaki
sposob mozna uzy¢ go na zajeciach lekcyjnych. Natomiast 33,33% badanych od-
powiedziato, ze zna program i jego obstuge w stopniu dobrym, gdyz korzysta
z niego na swoich komputerach osobistych. Nikt nie odpowiedzial, ze bardzo
dobrze obstuguje niniejsze oprogramowanie.

40%
359 - 33,33%

35,42%

31,25%
30%

25%
20%
15% -
10%

5%

0,00%

T T T,
Bardzo Dobrze Dostatecznie Nie znam
dobrze

0%

Wykres 6. Rozklad odpowiedzi na pytanie: ,,Czy zna Pan/-i obstuge programu kompute-
rowego Reaper?”

Opracowanie: Zrodto whasne.

Znajomos¢ obstugi programu Cubase, niestety, jest bardzo staba i wyglada na-
stepujaco: 60,42% sposrdd badanych w ogole go nie zna i nie wie, do czego stuzy.
33,33% ankietowanych stwierdzito, Ze spotkato si¢ z takim oprogramowaniem, ale
nie zna szczegotow dotyczacych jego obstugi i nie wie, w jaki sposob mozna uzy¢
go na zajeciach lekcyjnych. Natomiast 6,25% badanych potrafi obstugiwaé go
w stopniu dobrym. Zadna z 0s6b ankietowanych nie odpowiedziata, ze zna bar-
dzo dobrze obstuge programu Cubase.

Najwicksza popularnoscig u badanych cieszy si¢ program Nero wave editor.
10,42% badanych nie zna go i nie wie, w jaki sposob mozna go wykorzystac.
37,50% ankietowanych spotkato si¢ z takim oprogramowaniem, cho¢ nie wie, w jaki
sposob mozna go uzy¢ podczas zajec lekcyjnych. Natomiast 41,66% badanych od-
powiedzialo, Ze obstuguje omawiany program na dobrym poziomie. Wazne, ze pro-
gram Nero wave editor jest obshugiwany w stopniu bardzo dobrym przez 10,42%
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ankietowanych. Wystapity tutaj rowniez komentarze dotyczace technik stosowania
niniejszego oprogramowania, na ich podstawie mozemy stwierdzi¢, ze jest ono rze-
czywiscie znane nauczycielom przedmiotow muzycznych. Bardzo ciekawa kwes-
tig jest to, ze nikt z ankietowanych (pomimo wiedzy o wlasciwosciach programu)
nie wie, w jaki sposdb mozna przystosowac opisywany program do potrzeb dydak-
tyki szkolne;.
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Wykres 7. Rozktad odpowiedzi na pytanie: ,,Czy zna Pan/-i obstuge programu kompute-
rowego Cubase?”

Opracowanie: Zrodto whasne.
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Wykres 8. Rozktad odpowiedzi na pytanie: ,,Czy zna Pan/-i obstugg programu kompute-
rowego Nero Wave Editor?”

Opracowanie: Zrodto whasne.
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Znajomos¢ obstugi programu Ear Master jest na bardzo niskim poziomie.
Duza liczba respondentow przyznaje si¢, ze nigdy nie styszata o takim oprogra-
mowaniu; 62,50% sposrod badanych w ogdle nie zna wspominanego programu.
33,33% ankietowanych spotkato si¢ z takim oprogramowaniem, lecz nie umie go
obstugiwa¢. Wiedza natomiast, ze oprogramowanie jest uzywane do nauczania
przedmiotu: ksztatcenie stuchu. 4,17% ankietowanych odpowiedziato, Ze posiada
niniejsze oprogramowanie i zna jego obstuge na dobrym poziomie. Co wazne, ta
grupa respondentow wskazala, ze wspomniane oprogramowanie moze by¢ uzy-
wane w szkotach muzycznych, ale brakuje odpowiednich narz¢dzi multimedial-
nych, pozwalajacych na zastosowanie oprogramowania na lekcjach ksztatcenia
shuchu. Zadna z 0s6b ankietowanych nie odpowiedziata, Ze zna obstuge programu
Ear Master w stopniu bardzo dobrym.
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Wykres 9. Rozktad odpowiedzi na pytanie: ,,Czy zna Pan/-i obstuge programu kompute-
rowego Ear Master?”

Opracowanie: Zrodto whasne.

Umiejetnos¢ obstugi programu Band in the box wérdd ankietowanych jest
na najnizszym poziomie. Program ten praktycznie nie jest znany w$rdd nauczycieli
przedmiotow muzycznych, stad respondenci nie wiedza, w jaki sposéb go wyko-
rzysta¢. Badani stwierdzili, ze dowiedzieli si¢ o istnieniu takiego programu podczas
niniejszego badania. 95,83% sposrod badanych w ogole nie zna wspominanego
oprogramowania i nie wie, do czego stuzy. 4,17% ankietowanych spotkato si¢
z omawianym oprogramowaniem, ogladajac prezentacje na portalu YouTube, ale
jego obstuga jest im wlasciwie nieznana. Ani razu nie padly odpowiedzi ,,Bardzo
dobrze”, ,,Dobrze”, co $wiadczy, ze badani w ogole nie majg stycznosci z takim ro-
dzajem oprogramowania, ktdre przeciez wspomaga aranzowanie i komponowanie
utworéw muzycznych.
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Wykres 10. Rozktad odpowiedzi na pytanie: ,,Czy zna Pan/-i obstuge programu kompu-
terowego Band in the box?”

Opracowanie: Zrodto wiasne.

Kolejne z pytan dotyczyto wiedzy respondentdow na temat mozliwosci i sposo-
bow wykorzystania przedstawianego oprogramowania podczas zaje¢ lekcyjnych
w szkotach o profilu ogdélnym, muzycznym oraz na zajeciach pozalekcyjnych.

22,92%

[ TAK
Bl NIE

77,08%

Wykres 11. Rozktad odpowiedzi na pytanie: ,,Czy wie Pan/-i, w jaki sposob wykorzystaé
mozna powyzsze programy podczas zajec¢ lekcyjnych w szkotach o profilu
og6lnym, muzycznym oraz na zaj¢ciach pozalekcyjnych?”

Opracowanie: Zrodto wiasne.

77,08% badanych nie wiedziato, w jaki sposob mozna wykorzysta¢ oprogramowa-
nie na roznych szczeblach edukacyjnych. Natomiast 22,92% ankietowanych miato
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pewne pomysly na wykorzystanie programow komputerowych na zajeciach dydak-
tycznych, lecz widoczny jest tutaj problem w takim przeprowadzeniu lekcji, aby za-
wierata wszystkie istotne elementy metodyczne wraz z uwzglednieniem technologii.
Respondenci, ktorzy odpowiedzieli pozytywnie, wskazywali na brak umiejetnosci
wprowadzania nowej technologii oraz obawy przed niewlasciwym stosowaniem no-
wych narzedzi, ktore moga odwroci¢ uwage od gtownej tematyki zajeé.

Nastepne pytanie miato wykazaé, czy zastosowanie technologii cyfrowe;j
na zajeciach lekcyjnych mogloby w znacznym stopniu wspomoc proces naucza-
nia — rozwing¢ 1 wzbogaci¢ wiedz¢ uczniow. 29,17% ankietowanych odpowie-
dzialo ,,Nie”. Z przeprowadzonych badan wynikato, ze takg odpowiedz zaznaczaty
przewaznie osoby, ktorych wiek przekraczat pig¢dziesiat lat. Wspomniane osoby
zwracaly (w licznych komentarzach wczesniej) szczeg6lng uwage na nieznajo-
mo$¢ nowych technologii, gdyz ekspansja nowych mediow trwa dopiero od kilku
lat. Grupa ta wyraznie wskazywala na swoje wczesniejsze uprzedzenia, powstale
wskutek niewiedzy i braku wyksztatcenia w dziedzinie multimediow. Natomiast
45,83% zaznaczyto odpowiedz: ,,Nie wiem”, rowniez ze wzgledu na brak wiedzy
w tym kierunku oraz niemozno$¢ przeprowadzenia lekcji multimedialnych. Respon-
denci uznali za niezbgdne postugiwanie si¢ przewodnikami, przedstawiajacymi
sposob przeprowadzania lekcji multimedialnych. 25,00% badanych stwierdzito, ze
technologie cyfrowe w pelni wspomagaja proces nauczania oraz rozwijania zdol-
nos$ci uczniow pod warunkiem, ze wspomniane narzedzia sa stosowane wlasciwie
1z umiarem.

NIE
WIEM 45,83%
TAK 25,00%
T T T T T 1
0% 10% 20% 30% 40% 50%

Wykres 12. Rozktad odpowiedzi na pytanie: ,,Czy sadzi Pan/-i, Ze zastosowanie tech-
nologii cyfrowej na zajgciach lekcyjnych mogloby w znacznym stopniu
wspomodc proces nauczania oraz rozwing¢ i wzbogaci¢ wybrang wiedze
uczniow?”

Opracowanie: Zrodto whasne.
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Kolejne pytanie miato wykazaé, czy nauczyciele przedmiotdéw muzycznych
sadza, ze technologia cyfrowa moze ksztatci¢ i rozwijaé stuch, poczucie rytmu
i tonalno$ci oraz wyobrazni¢ muzyczng. 29,17% oso6b badanych odpowiedziato
,Nie”, twierdzac, ze technologia cyfrowa moze zaburza¢ normalny tok lekcji;
komputer wraz z osprz¢tem moze odwracaé uwage uczniow od tresci rzeczywi-
Scie warto$ciowych. Nauczyciel w tym przypadku powinien umieje¢tnie uzywac
programoéw multimedialnych, tak aby jak najefektywniej wspomoc edukacje
ucznia. 54,17% badanych odpowiedziato ,,Nie wiem”, nauczyciele wskazywali
na chec uczestniczenia w zajeciach multimedialnych, aby lepiej pozna¢ technike
wprowadzania nowych tresci za pomoca technologii cyfrowej. Nauczyciele nie
znaja sposobow korzystania z nowych technik, dlatego tez maja wiele watpli-
wosci w stosowaniu ich na zajeciach. Natomiast 16,66% ankietowanych stwier-
dzito, ze komputer moze by¢ bardzo pomocnym narzedziem, wspomagajacym
ich prace.

60% 54,17%
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20% 29.17%
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0% - T T
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Wykres 13. Rozklad odpowiedzi na pytanie: ,,Czy sadzi Pan/-i, ze zastosowanie techno-
logii cyfrowej na zajeciach muzycznych moze prowadzi¢ do rozwinigcia shu-
chu, poczucia rytmu, tonalnos$ci oraz ksztalci wyobrazni¢ muzyczng?”’

Opracowanie: Zrodto whasne.

84,42% respondentéw w odpowiedzi na pytanie ,,Czy wedtug Pana/-i wyko-
rzystanie cyfrowych $rodkéw dydaktycznych i oprogramowania wplynetoby
na uatrakcyjnienie zaje¢ dydaktycznych?”, stwierdzito, ze nowe technologie
Ww znacznym stopniu uatrakcyjniaja nie tylko muzyczne, ale takze kazde inne zajg-
cia (gdzie stosowany jest sprzet komputerowy do prezentacji tre§ci programowych).
Natomiast 14,58% badanych stwierdzito, ze sprzet i technologia komputerowa sa
zagrozeniem dla tradycyjnych metod nauczania.
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Wykres 14. Rozktad odpowiedzi na pytanie: ,,Czy wedlug Pana/-i wykorzystanie cyfro-
wych $rodkow dydaktycznych i oprogramowania wplyngtoby na uatrakcyj-
nienie zaje¢ dydaktycznych?”

Opracowanie: Zrodto whasne.

Ostatnie pytanie miato ukaza¢ stan wiedzy nauczycieli przedmiotéw mu-
zycznych o zagrozeniach ptynacych z niewlasciwego wykorzystania komputera
oraz urzadzen multimedialnych podczas zaje¢ dydaktycznych. 77,08% bada-
nych pomimo wszechobecnej technologii komputerowej nie potrafito wskazac¢
konkretnych zagrozen wynikajacych z nauczania multimedialnego (osoby te
zaznaczyly odpowiedz ,,Nie”). Natomiast 22,92% odpowiedziato pozytywnie
na zadane pytanie, chociaz stan wiedzy tej grupy roéwniez nie byt zadowalajacy.
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Wykres 15. Rozktad odpowiedzi na pytanie: ,,Czy wie Pan/-i, jakie istnieja zagrozenia
plynace z nieumiejetnego i niewlasciwego wykorzystania komputera i urza-
dzen multimedialnych podczas zaje¢ dydaktycznych?”

Opracowanie: Zrodto wiasne.
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Osoby te zwracaly uwage na znane juz od wielu lat niebezpieczenstwa, nie
uwzgledniajac nowych zagrozen dotyczacych wciaz zmieniajacej si¢ i dominuja-
cej technologii cyfrowej. W tym przypadku zostaty podane przez respondentow
tylko trzy niebezpieczenstwa: ,,problemy ze wzrokiem”, ,,skrzywienia krggostu-
pa”, ,,choroby spoteczne”, co obrazuje brak aktualnej wiedzy nauczycieli.

Niniejsza praca powstala nie tylko na podstawie wynikow ankiet, ale row-
niez obserwacji wlasnych, dotyczacych zastosowania nowoczesnych srodkow
dydaktycznych. Nalezy doda¢, ze badania zostaty przeprowadzone w ciggu sze-
$ciu miesiecy w jednej z gdanskich szkot podstawowych o ogdlnym profilu ksztat-
cenia.

Przed rozpoczgciem badan przeprowadzono test muzyczny sprawdzajacy po-
ziom wiedzy uczniéw we wszystkich klasach omawianej szkoty w Gdansku. Wy-
brano sposrdd wszystkich klas dwie, ktore pod wzgledem poziomu wiedzy byty
do siebie bardzo zblizone. W jednej z wymienionych klas do przeprowadzania
lekcji zastosowano najnowsze dostgpne $rodki technologiczne, wedlug sposobow
zaprezentowanych ponizej z wlgczaniem elementow kompozycji i aranzacji mu-
zycznej. Dodac nalezy, ze komputer nie byt wykorzystywany na lekcji ciagle, lecz
do prezentacji trudnych zagadnien oraz do rozwijania aktywnos$ci ucznidéw, aby
dotrze¢ do réznych typow ucznidw (tzw. wzrokowcy, stuchowcy itp.). Druga
grupa kontrolna uczestniczyta wytacznie w lekcjach tradycyjnych bez mozliwo-
$ci dostepu do narzgdzi multimedialnych. Po pierwszym miesigcu badan prze-
prowadzono test porownawczy grupy kontrolnej i eksperymentalnej. Z testu
wynikato, ze grupa eksperymentalna jest bardziej tworcza, lepiej zapamictuje
utwory muzyczne, ktére byly prezentowane z wizualizacjami, sprawniej postu-
guje si¢ stownictwem dotyczacym elementow kompozycji i aranzacji muzycznej
oraz og6lnym jezykiem muzycznym. Po dwdch miesigcach przeprowadzono drugi
test porownawczy obu klas. Okazalo sie, ze uczestnicy grupy eksperymentalne;j
przyswajaja tres¢ lekcji niemalze calo$ciowo. Ich poziom wiedzy muzycznej byt
o wiele wiekszy w pordwnaniu z grupa kontrolna. Zwroci¢ nalezy uwage, ze
uczniowie z tej grupy byli bardziej otwarci, chetniej dyskutowali (tzw. burza moz-
gow). Prawidtowe zastosowanie komputera umozliwiato szybsze przyswajanie
i zapamigtywanie, nie tylko samego materialu muzycznego, ale rowniez termino-
logii muzycznej. Uczniowie ci swobodnie mowili o muzyce, wskazywali na jej in-
terdyscyplinarnosc¢; potaczenie z innymi gatunkami sztuki (w grupie kontrolnej
takie odpowiedzi w testach w ogole si¢ nie pojawialy), fatwo wigzali rozne fakty
dotyczace tworczosci kompozytorow, ich biografii i form muzycznych. Po trze-
cim miesigcu przeprowadzono test teoretyczny oraz sprawdzono umiejetnosci
uczniéw. Uczniowie w tym przypadku posiadali umiejetno$¢ rozrdzniania instru-
mentdéw ze wzgledu na styszang barwe, ktora byta odtwarzana oraz wyglad (pre-
zentowane interaktywne zdjecia). W grupie kontrolnej odsetek prawidtowego
rozpoznania dzwickow byt bardzo niski mimo stosowania tradycyjnych plyt audio
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CD z nagraniami roznych orkiestr. Uczniowie w grupie eksperymentalnej dodat-
kowo posiadali umiejetnos$¢ czystego intonowania dzwieku, ich wiedza teore-
tyczna z zakresu historii muzyki przewyzszata poziom wiedzy uczniéw z grupy
kontrolnej. Grupa eksperymentalna wykonywata prawidlowo ¢wiczenia ryt-
miczne, nie zmieniajac czasu trwania poszczegdlnych wartosci, co stanowito duzy
problem dla grupy kontrolne;.

Oznacza to, ze komputer jako narzedzie multimedialne bardzo szybko pod-
wyzsza poziom przyswajanej wiedzy, a takze poszerza zakres umiej¢tnosci naby-
wanych przez ucznidw pod warunkiem wlasciwego wykorzystania tego narzgdzia.

,,Z pedagogicznego punktu widzenia edukacyjna przydatnos¢ i atrakcyjnosé
informatycznych $rodkow dydaktycznych wynika z cech szczegolnych kompute-
row. Sg nimi obok powszechnie wymienianej zdolnos$ci do przesytania, przetwa-
rzania i magazynowania informacji, takze ich:

— polisensorycznos¢, tj. oddziatywanie na wiele zmystow cztowieka;

— multimedialnos$¢, czyli mozliwos¢ sprzetowego 1 programowego laczenia
w jednym urzadzeniu wielu medidéw i ich funkcji;

— interaktywnos¢, czyli zdolnos¢ do maszynowego dialogu cztowiek — kom-
puter, zapewniajgca uczniowi podmiotowe poczucie sprawstwa;

— symulacyjnos¢, czyli mozliwos$¢ imitowania rzeczywistych zjawisk, proce-
sOw lub urzadzen;

— komunikacyjno$¢, czyli zdolnos¢ do zapewnienia poprzez sie¢ wizualnej,
glosowej lub symbolicznej tacznosci z drugg osobg (takze innym kompute-
rem, badZ urzadzeniem);

— wirtualizacja, czyli zdolno$¢ do tworzenia fikcyjnej rzeczywistosci, zwane;j
rzeczywistoscig wirtualng Iub cyberprzestrzenig™.

3. Whnioski

Przeprowadzone badania §wiadcza o tym, ze zdecydowana wigkszo$¢ res-
pondentoéw nie uzywa srodkoéw przekazu cyfrowego na wiasnych lekcjach z kilku
waznych powodow: z braku umiejetnosci obstugi nowoczesnego sprzetu, braku in-
nowacyjnych przybordw, uprzedzen dotyczacych zastosowania technologii cyf-
rowej w dydaktyce i nauczaniu.

Niekonwencjonalne przeprowadzanie zaj¢¢ lekcyjnych niebywale przyciaga
dzieci i mtodziez. Technologia komputerowa, przekazujac we wtasciwy sposob
nawet trudne tresci, przyczynia si¢ do wszechstronnego rozwoju uczniow, powo-
dujac nabycie nowych umiejgtnosci.

M. Tana$, Dydaktyczny kontekst ksztaicenia na odlegltosé, [w:] M. Tana$ (red.), Pedagogika @
Srodki informatyczne i media, Krakéw 2004, s. 37.
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Bardzo duza liczba respondentow deklaruje chec uczestnictwa w zajeciach
multimedialnych, co oznacza zainteresowanie nowymi technologiami. Nauczy-
ciele majg swiadomos$¢, ze w dzisiejszych czasach niezbedne jest zastosowanie
programéw multimedialnych w roznych typach szkot i placowek pozalekcyjnych.
Negatywny stosunek do nowych technologii spowodowany jest nieznajomoscia
technologii cyfrowych i strachem przed Zle zorganizowanymi zajeciami.

Cze$¢ badanych jest catkowicie sceptycznie nastawiona do nowych technolo-
gii i nie chce ich stosowaé na zajeciach dydaktycznych. Problematyke te nalezy
rozumie¢ hermeneutycznie i wielotorowo, poniewaz uwage podopiecznych przy-
ciggaja wiasnie nowatorskie narzedzia, ktorych celem jest wspomaganie naucza-
nia przedmiotdw muzycznych na réznym poziomie edukacji. Stad tez komputery
i inne narzedzia multimedialne nie powinny by¢ glownym motorem napedzajacym
tok lekcji, lecz elementem wylacznie wspomagajacym edukacje dzieci i mtodziezy.
Nauczyciele przedmiotow, nie tylko muzycznych, powinni zadba¢ o swoj wielolet-
ni i wieloaspektowy rozwoj zawodowy. Doskonalgc swdj warsztat pracy, zar6wno
pedagogiczny, techniczny, jak i multimedialny, wplywaja oni na obraz szkoty jako
placowki nowatorskiej, rozwijajacej si¢, nadazajacej za nowa technologia, stosu-
jaca nowe narzedzia technologiczno-dydaktyczne w codziennej pracy pedagoga.

Komputery jako maszyny polisensoryczne oddziatujg na wiele zmystow jed-
noczes$nie, co oznacza, ze jest to sposob nauczania o wiele efektywniejszy niz
w przypadku $rodkdéw tradycyjnych. Nalezy dodaé, ze narzedzia multimedialne
byly w tym tescie uzywane z rozwaga, w taki sposob, aby nie zaburza¢ natural-
nej percepcji dziecka oraz aby nie skupia¢ uwagi uczniow na samych komputerach
i urzadzeniach technicznych, bo mogtoby to przeciez spowodowaé rezultaty od-
wrotne do zamierzonych.

Niewystarczajacy stan wiedzy nauczycieli przedmiotéw muzycznych w zakre-
sie wykorzystania komputera jako narzgdzia multimedialnego, wspomagajacego
proces uczenia si¢ i nauczania powoduje, ze narzedzie to nie jest czgsto uzywane.
Dlatego tez, przedstawiono ponizej przyktady zastosowania komputera na lekcjach
muzyki w klasach podstawowych (nic nie stoi na przeszkodzie, aby wykorzysta¢
pomysty w klasach gimnazjalnych) szkot o profilu ogdélnym, na lekcjach w szko-
tach muzycznych oraz mozliwosci adaptacji niniejszych pomystow dla placéwek
pozaszkolnych i pozalekcyjnych typu ogniska muzyczne, domy kultury itp.

4. Komputer w pracy dydaktycznej nauczyciela muzyki
ogolnoksztalcacej szkoly podstawowej

Warto, aby nauczyciel stale wzbogacat swoj warsztat pracy, takze o $rodki
multimedialne, ktore zdecydowanie moga postuzy¢ mu do przeprowadzenia inte-
resujacych zaje¢ 1 pozwolg zrealizowaé powyzsze cele w oparciu o prezentacje
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multimedialne oraz praktyczne zastosowanie oprogramowania muzycznego w nau-
czaniu muzyki.

Wielka zaleta stosowania komputera na zajeciach dydaktycznych jest mozli-
wosc¢ edukacji interaktywnej — dostepne oprogramowanie wspomaga i umozliwia
kreowanie wtasnych pomystow na podstawie gotowych szablonéw lub wzorow.
Edukacja interaktywna to nowa forma zdobywania wiedzy poprzez zastosowanie
w nauczaniu: technologii informacyjnej, telekomunikacji oraz mediow elektro-
nicznych',

Bardzo pomocne okazujg si¢ programy pozwalajace na zarzadzanie zainsta-
lowanymi w nich gotowymi fragmentami muzycznymi (tzw. patternami, loopami)
przez uczniow, powodujgce wzrost zainteresowania muzyka nawet takich osob,
ktoére nie znaja nut. W tym przypadku najwazniejsza jest wrazliwo$¢ muzyczna da-
nego ucznia oraz jego bieglos¢ techniczna zwigzana z umiej¢tnoscia polaczenia
danych patternéw w jednolitg catos¢, ktorych sposob laczenia powinien zapre-
zentowac nauczyciel na zaj¢ciach dydaktycznych.

Loopy moga by¢ idealnym czynnikiem dydaktycznym w klasach podstawo-
wych szkoty ogolnoksztalcacej. Nauczyciele czesto zapominaja lub nie zdaja sobie
sprawy z tego, ze uczniowie w tym przedziale wiekowym, niepotrafigcy biegle po-
rusza¢ si¢ w zapisie nutowym roéwniez moga ,,tworzy¢” utwory. Technologia ta nie
wymaga wielkiej wiedzy muzycznej i technicznej ani ze strony ucznia, ani nau-
czyciela. W internecie dostepne sg réwniez, i co nalezy podkresli¢ — za darmo,
proste programy (na przyktad Reaper), ktore zawieraja patterny i umozliwiaja
prace z nimi — w tym przypadku nie trzeba wczytywac ich z zewngtrznych urza-
dzen badz programoéw. Od ucznia wymagana jest ,,jedynie” wrazliwos¢ i wyobra-
znia muzyczna. Natomiast ,,wyobraznia muzyczna to styszenie muzyki wewnatrz
siebie, rozumienie jej, zdolno$¢ jej interpretowania oraz tworzenia™'!, ktore po-
zwolg zmontowaé poszczegolne bloki utworu oraz odpowiednio je ustawi¢ wzgle-
dem siebie!2. Komputery, ktore mogg obstugiwa¢ wspomniang technologie, nie
muszg by¢ najnowsze — wystarczg nawet starsze urzadzenia wyposazone w karte
muzyczng, ktora umozliwi odstuchiwanie materiatu.

Nalezy doda¢, ze utozenie wlasnego utworu nawet z gotowych blokoéw do-
starczy uczniowi mnostwo radosci i satysfakcji. Zadanie to stwarza mozliwosé¢
konkurowania mi¢dzy poszczegdlnymi klasami w tworzeniu piosenek kompo-
nowanych przy wykorzystaniu omawianej technologii w konkursie szkolnym,
podczas ktorego mogag zosta¢ wytonione najlepsze utwory. Taka forma pracy
1 obserwowanie jej owocow daja uczniowi satysfakcje, ale — co najwazniejsze —

19 http://www.eid.edu.pl/archiwum/2009,26 1/maj,314edukacja_interaktywna,320/edukacja_inter-
aktywna_alternatywa dla polskich szkol,2222 html [data dostgpu 14.03.2013].

T http://www.twojamuza.pl/index.php?w=6&id=761 &g=8 [data dost¢pu 13.03.2013].

12 M. Grusiewicz, dz. cyt., s. 5-11.
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ten typ zaje¢ nie tylko wspomaga rozkwit pasji muzycznej, ale rOwniez powoduje
rozwijanie zdolno$ci, wrazliwosci muzycznej uczniow, stanowiac jednoczesnie
bodziec do aktywnosci tworczej. Pamigtajmy, ze wrazliwo$¢ 1 wyobraznia
muzyczna to bardzo charakterystyczne obszary wrazliwos$ci, ztozone ze stu-
chu muzycznego, wraz ze zdolnoscig emocjonalnego i swiadomego reagowania
na muzyke's.

Warto podkresli¢ fakt, ze juz sama zabawa programami muzycznymi powo-
duje zdolno$¢ zaznajamiania si¢ z nimi oraz ksztatci umiejetnos¢ coraz bieglej-
szego postugiwania si¢ danym oprogramowaniem. Prowadzacy nie musi opiera¢
si¢ wylgcznie na prezentacji programu na zaj¢ciach dydaktycznych — powinien
(o ile to mozliwe) udostepnia¢ oprogramowanie uczniom, aby ci sami mogli pra-
cowac na nim w domu, doskonalac swoj warsztat w ramach zadawanych prac do-
mowych.

Warto wspomnie¢, ze nauczyciel muzyki moze wykorzysta¢ pracowni¢ kom-
puterowg (informatyczng), aby realizowac¢ wtasne cele przedmiotowe. Nalezy pa-
migtac, ze pracownia ta przewaznie wykorzystywana jest tylko przez nauczyciela
informatyki, ktory moze udostepni¢ sale komputerowa nauczycielowi muzyki.
Lekcje muzyki wykorzystujace zdobycze informatyki wzbudzaja aprobate dzieci,
a samo nauczanie roznych przedmiotéw przez komputer §wiadczy, ze placowka
rozwija si¢ rowniez w dziedzinie zastosowania multimediow w edukacji.

Przypomnijmy, dzigki komputerowi mozliwe jest takze nagrywanie, edyto-
wanie i réznorakie przetwarzanie materiatu muzycznego. Komputer moze by¢
wykorzystywany w edukacji muzycznej jako narzg¢dzie, ktore daje mozliwos¢
doskonalenia warsztatu muzycznego ucznia rowniez w tym zakresie'*. Szczegol-
nie przydatnym w tym celu narzedziem moze okazaé si¢ program Nero Wave
Editor lub wczesniej omawiany program Reaper. Programy te stuzag do nagrywa-
nia i obrobki plikow audio — zawierajg w sobie zestaw podstawowych efektow
(miedzy innymi wyciszanie, wzmacnianie, zmiana wysokosci, zmiana tempa, ko-
rekcja graficzna, echo, fazer, odwrocenie w czasie, odszumianie) i funkcji (takich
jak wycinanie, wklejanie, kopiowanie) — ich interfejsy sa dos¢ przejrzyste. Ucznio-
wie moga wykonywac¢ dzigki nim okre$lone zadania podczas zaj¢c, a takze
w domu. Ponizej przedstawiono kilka przyktadowych ¢wiczen, ktére moga wy-
konywac¢ uczniowie pojedynczo lub w grupach, podczas zaje¢ badz w formie
pracy domowej:

— stworzenie krotkiej, dzwickowej reklamy. Uczniowie sami uktadajg tekst re-
klamujacy dany produkt, nagrywaja go i podkladaja wybrang przez siebie
muzyke, dbajac o odpowiednie proporcje w miksie. Miks to potaczenie

3 http://www.szkolnictwo.pl/index.php?id=PU2423 [data dostepu 16.03.2013].
14 B. Panasiuk, Muzyka z komputera, ,,Wychowanie Muzyczne w Szkole” 2005, nr 1, s. 22-26.
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w jedna cato$¢ dwoch lub wiecej sygnatow fonicznych. Celem gtownym

miksu jest dobranie optymalnej amplitudy gltosnosci poszczegolnych instru-

mentow w nagraniu, ale rowniez zoptymalizowanie roznych zastosowanych
korektorow, aby uzyskac tzw. przejrzystos¢ w realizacji'’;

—nagranie stuchowiska radiowego. Uczniowie, wykorzystujac odpowiednio
dobrany tekst literacki rozpisany z podziatem na role, nagrywaja go, podkta-
daja odpowiednig muzyke (na przyktad z wybranego filmu, utwory klasyczne),
dodaja efekty, ktore samodzielnie nagrywaja badz pobieraja z darmowych
stron (szum lasu, $piew ptakow, deszcz, szum morza, rzeki badz innych);

— zarejestrowanie w postaci audio choru szkolnego oraz optymalne zmiksowa-
nie materiatu;

— zarejestrowanie w postaci audio piosenki szkolnej wraz z akompaniamentem
nauczyciela wraz z odpowiednim miksowaniem materiatu;

— tworzenie kolazy dzwigkowych na bazie wybranych probek dzwiekowych;

— zamienianie pliku audio na plik w formacie MP3;

— wycinanie okreslonego fragmentu z danego utworu;

— kopiowanie fragmentéw utwordw i wklejanie go w inne miejsca;

— elektroniczne modyfikowanie wybranego materialu dzwickowego na przy-
ktad nagranego gtosu ucznia;

— zmienianie dynamiki w danym utworze;

— proba automatycznego wystrojenia wykonanych nagran;

— modyfikowanie utworu muzycznego za pomoca dostepnych filtrow i korek-
torow;

— faczenie ze soba réznych utworow.

Celem powyzszych dzialan jest rozbudzenie zamitowania do muzyki, nie tylko
w szkole, lecz réwniez poza jej murami. Wspomniane dziatania ksztatcg zarowno
w zakresie artystycznym, jak i technicznym oraz umozliwiajg przedstawienie utwo-
réw muzycznych wedlug nowych sposobow. Pozwalaja na rozszerzenie dziatal-
no$ci muzycznej danej placowki poprzez rozpowszechnienie wykonawstwa
utwordéw przez uczniow na ptytach CD. Umozliwiaja rowniez stworzenie oprawy
muzycznej do sezonowych przedstawien szkolnych. Pozwalaja na wglad uczniow
we wlasne dokonania muzyczne oraz poprawe btedow w przypadku wszelkiego
rodzaju niedociggni¢é. Edycja utworow dodatkowo wspomaga umiejgtnos¢ ope-
rowania oprogramowaniem komputerowym o tematyce muzyczne;j.

Nalezy doda¢, ze dzieki wprowadzonym przez dang firme gotowym szablo-
nom w filtrach korekcyjnych mozliwa staje si¢ rowniez edycja dzwieku, piosenki
szkolnej badz innego utworu muzycznego potaczona z jednoczesnym odstuchi-
waniem zmodyfikowanego materiatu, a takze ukazanie, jak dany filtr wptywa

15 http://www.studiomastering.net/mastering02.html [data dostgpu 12.03.2013].
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na jego ogolne brzmienie. Dzigki zastosowaniu filtrow mozna uczy¢ juz mate
dzieci, na czym polegajg podstawy miksu'®.

Trzeba podkresli¢ fakt, ze kazdy uczen moze poczu¢ si¢ cho¢ troche w roli
kompozytora czy aranzera, co daje mu wielka rados¢, ale rowniez rozwija ogdlne
uzdolnienia muzyczne i techniczne z zakresu obstugi oprogramowania. Najwaz-
niejszym aspektem jest mozliwo$¢ odstuchu materiatu na komputerze przy wy-
korzystaniu emulacji instrumentalnych. Sama emulacja instrumentalna ma na celu
wylacznie wygenerowanie dzwieku z komputera; dzigki emulacji dzwieki imito-
wane przez komputer przypominaja brzmienie instrumentu tradycyjnego badz
umozliwiaja tworzenie nowych barw, niewystepujacych w naturalnym srodowisku
cztowieka. Finalng wersje utworu muzycznego mozna oczywiscie nagraé
uczniowi w postaci pliku audio na ptyte CD. Dzigki mozliwosci odstuchu mozliwe
jest natychmiastowe korygowanie btedow ucznia, ktére popetniane sg w trakcie
tworzenia utworu, mozliwe jest rowniez edytowanie materiatu na biezaco oraz
wprowadzanie réznych poprawek.

Edukacja interaktywna potaczona z mozliwo$cia tworzenia wiasnych utwo-
row spotyka si¢ z wielkim zainteresowaniem i zaangazowaniem uczniow, jedno-
cze$nie rozwijajac ich wrazliwos¢ muzyczna, wyobrazni¢ tworcza oraz stymulujac
do samodzielnego dziatania na rzecz kompozycji lub aranzacji muzycznej. Naj-
lepsze prace, wykonane w trakcie realizacji przedmiotu muzyka, moga by¢ udo-
stepnione na stronie internetowej szkoty lub w szkolnym radiu.

Doskonatymi programami, ktérych umiejetne zastosowanie podczas zajeé
moze przynie$¢ znakomite rezultaty, sg sekwencery muzyczne (Cubase i inne).
Nalezy zda¢ sobie sprawe z tego, ze w internecie jest dostgpna zupetnie za darmo
ogromna liczba utworéw w formie plikoéw MIDI, ktére moga postuzy¢ jako ele-
menty wyjsciowe na zaj¢ciach dydaktycznych — tego typu plik wystarczy wczy-
ta¢ do programu i przypisa¢ odpowiednie instrumenty wirtualne (program moze
to wykonywac automatycznie), aby te nadaty odtwarzanej muzyce jak najlepszy
charakter i brzmienie co najmniej bliskie instrumentom tradycyjnym. Warto wie-
dzie¢, ze MIDI to standard umozliwiajacy zapis informacji (komunikatow)
o dzwigku cyfrowym. Standard ten nie okresla jakosci generowanego dzwicku.
MIDI to elektroniczna partytura, na ktorej zapisywane sg dzwigki oraz wspot-
brzmienia. Mogg one by¢ odczytywane 1 odtwarzane na przyktad za pomoca
odpowiedniego programu komputerowego!’. W takim oprogramowaniu mozna
zmienia¢ tonacj¢ utworu, aby byla tatwiejsza do zaspiewania przez dziecko. Is-
totnym faktem jest mozliwo$¢ zmiany i wyboru tempa, co jest szczego6lnie wazne

16 B. Odya, Harmony Assistant na lekcjach muzyki, ,, Wychowanie Muzyczne w Szkole” 2005, nr 1,
s. 29-32.
7M. Stepien, MIDI. Cyfrowy interfejs instrumentéw muzycznych, Gliwice 2002, s. 15.
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zwlaszcza w przypadku, gdy dopiero wprowadzamy nowg piosenke do repertuaru
wokalnego ucznia, ktora moze by¢ dla niego jeszcze zbyt trudna. Jezeli utwor zo-
stanie w pelni opanowany i zapamig¢tany, mozemy tempo przyspieszy¢, tak aby
odpowiadalo to zalozeniom nauczyciela. Innym ciekawym zastosowaniem pro-
gramu Cubase moze by¢ mozliwo$¢ zamiany barw instrumentalnych. Na przy-
ktad utwor, ktory zostal przez kompozytora oryginalnie napisany na kwartet
smyczkowy, moze zosta¢ odtworzony za pomoca instrumentéw detych blasza-
nych badz drewnianych (dodatkowo istnieje mozliwos$¢ regulowania gto$nosci
poszczeg6lnych instrumentow, ktore sa wykorzystane w utworze)'s. W tym przy-
padku uczen ma okazje do porownania barwy poszczegdlnych instrumentow
i wyboru opcji, ktora uwaza za wlasciwa dla niego — staje si¢ to znakomitg okazja
do dyskusji o brzmieniu i roli danych instrumentéw oraz o ich wplywie na budo-
wanie utworu muzycznego. Warto zwroci¢ uwage na mozliwos¢ wiaczania i wy-
laczania dowolnych partii instrumentalnych — mozemy taczy¢ tylko wybrane
grupy instrumentalne i dzieli¢ je dodatkowo na poszczegodlne instrumenty solowe.
Dzigki temu uczen doktadnie ustyszy, jakie dzwigki wykonywane sa przez wy-
brany przez pedagoga instrument, ktéry wtagczymy i jaka role spetnia ten instru-
ment w przebiegu danego utworu. Przy wykorzystaniu tej technologii mozna
uczy¢ mtodych wychowankoéw podstaw rozpoznawania instrumentow, poniewaz
w tym przypadku $§wietnie sa styszalne wszelkie aspekty dotyczace wydobycia
dzwigku danego instrumentu oraz barwy w poszczegolnych jego rejestrach. Jest
to niezwykle wazne w procesie dydaktycznym, poniewaz uczniowie nie potrafig
jeszcze rozpoznawac wszystkich instrumentow, a dzigki wspomnianym funkcjom
oprogramowania wychowankowie maja okazj¢ uslysze¢ to, co dotychczas byto
dla nich wlasciwie niedostepne.

Odtwarzane za pomoca komputera piosenki ksztatca rowniez w zakresie in-
tonacji oraz prawidlowej agogiki, poniewaz odtwarzana harmonia i rytm nie po-
zwalaja na wigksze odstepstwa podczas $piewu uczniow.

Kolejnym interesujacym aspektem praktycznego zastosowania komputera
na zajeciach muzyki moze by¢ nagrywanie piosenki §piewanej przez dzieci solo
badz w chorze szkolnym, a nastgpnie obrobka, czyli odpowiednie zmiksowanie
poszczegdlnych nagranych gloséw, odpowiednie rozstawienie choru w wirtual-
nej panoramie, aby rozmieszczenie gtosow choéralnych odpowiadato chérowi tra-
dycyjnemu. Aby osiagnaé zamierzone rezultaty, nauczyciel musi wykazac si¢
zaangazowaniem wilasnym, a czg¢sto rowniez nawet wlasnego sprzetu kompute-
rowego stuzacego rejestracji muzycznej lub wlasnego instrumentarium. Niestety,
szkota nie zawsze dysponuje odpowiednig liczbg mikrofonow, zaopatrzonych
w specjalng karte muzyczng. Obrobka danego materiatu moze by¢ dokonywana

18 H. Chlopicki, Steinberg Cubase Wirtualne Studio, ,,AUDIO” 2004, nr 1, s. 91.
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na zasadzie mistrz — uczen, pedagog pokazuje, jak obrabia¢ dany materiat,
a uczniowie stuchaja jego wskazowek i dokonujg edycji danego utworu. Wazng
kwestig jest pordwnanie surowego materialu wyjsciowego i efektu finalnego, po-
niewaz dzigki temu uczniowie rozumieja mechanizmy praktycznego zastosowania
wiedzy technicznej wykorzystywanej w pracy realizatora nagran, a takze rozwijaja
wrazliwos¢ dzwigckowa zwigzang z oceng jakosci dzwigku, jego wartosci, co
w przypadku zaje¢ tradycyjnych jest niemozliwe. Po wystuchaniu nagrania moga
oni uswiadomi¢ sobie popelione btedy, poniewaz czgsto sami potrafig wowczas
oceni¢, ze pewna nuta jest zaspiewana nieczysto badz nieréwno.

Nalezy wspomniec¢, ze zastosowanie komputera na zajg¢ciach dydaktycznych
daje wielkg rado$¢ uczniom takze dlatego, ze efekty ich pracy widoczne sg niemal
natychmiast.

Wiasciwe zastosowanie internetu przez pedagoga na zajeciach muzyki moze
przynies¢ niebywate efekty w nauczaniu. Odpowiednio dobrane strony interne-
towe oraz portale poswigcone chociaz w pewnej czgsci muzyce moga wptynad
na znaczny postep procesu edukacyjnego. Dzigki portalowi YouTube mozliwe jest
natychmiastowe przekazywanie wiedzy w formie zaje¢ multimedialnych, pota-
czonych z ogladaniem filmu i shuchaniem muzyki. Zajgcia takie z pewnoS$cig
wplywajg na uatrakcyjnienie lekcji, poniewaz dzieki YouTube 1 odpowiednim por-
talom internetowym zaprezentowa¢ mozna:

— wybrane instrumenty grajace solo, w zespotach oraz w orkiestrze;

— tance ludowe réznych regiondow Polski i $wiata;

— zdjecia obiektéw z roznych waznych muzedw — F. Chopina, Polskiego Hym-
nu Narodowego w Bedominie — na stronach tych instytucji;

— wybitnych muzykoéw — wirtuozoéw: 1.J. Paderewskiego, A. Rubinsteina i innych;

— nagrania koncertowe wybitnych polskich i §wiatowych orkiestr oraz zespotow;

—rozne filharmonie 1 sale koncertowe na Swiecie;

— tradycje, kulture i sztuke réznych regiondw oraz panstw;

— rdzne wykonania oraz aranzacje utworéw muzyki klasyczne;j;

— sktad réznych orkiestr oraz zespolow;

— uktad i rozmieszczenie instrumentow w orkiestrze'?.

Umiejetne nauczanie za pomocg komputera polega na zastosowaniu go
na przyktad w prezentacjach multimedialnych zwigzanych z wprowadzaniem tre-
$ci programowych trudnych do zrozumienia dzigki przedstawianiu ich w formie
wizualizacji. Wykorzystanie tego narzedzia nie jest celem samym w sobie i nie
moze przystania¢ najwazniejszego czynnika, czyli samego nauczania — nie po-

9 A. Rosinski, Techniczne aspekty wykorzystania komputera w produkcji muzycznej. Zastosowanie
komputera w realizacji wybranych zagadnien pracy dydaktycznej nauczyciela muzyki (niepubli-
kowana praca magisterska), Akademia Muzyczna w Gdansku, Gdansk 2011.
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winni$my skupia¢ si¢ na komputerze, ale na tym, jak dzigki niemu efektywnie
zwigkszy¢ tempo procesu nauki.

Mimo niewatpliwych korzysci, jakie niesie ze sobg komputeryzacja prze-
strzeni zyciowej, nalezy rowniez zda¢ sobie sprawe z zagrozen ptynacych z nie-
umiejetnego obcowania z komputerem:

— spedzanie duzej liczby godzin przed komputerem w pozycji siedzacej przy-
czynia si¢ do powstania powaznych wad postawy (w tym skrzywienia kre-
gostupa);

— dhugie korzystanie z komputera moze powodowac problemy zwigzane z na-
rzadem wzroku oraz prowadzi¢ do uszkodzen nerwoéw odpowiedzialnych
za ruchy nadgarstka i dtoni;

— istnieje mozliwos$¢ wystapienia tzw. ,,padaczki ekranowe;j” bedacej wynikiem
dynamicznych bodzcoéw wyswietlanych na ekranie monitora, ktore moga na-
rusza¢ sprawne funkcjonowanie moézgu;

—uzaleznienie od komputera;

— komputer moze sprzyja¢ bezruchowi oraz ogdlnym zaburzeniom uktadu od-
dechowego oraz krazenia;

— powoduje ogblne rozleniwienie;

—moze by¢ gldownym powodem zmgczenia psychicznego;

— przyczynia si¢ do zobojetnienie na obrazy przemocy;

— moze promowac zachowania agresywne;

— moze przekazywaé wiedze celowo fatszowang®.

Nauczyciele i rodzice, wiedzac o powyzszych zagrozeniach, majg obowig-
zek informowac dzieci i mtodziez o negatywnych aspektach uzywania komputera
i namawia¢ do umiaru w korzystaniu z tego urzadzenia.

Niekontrolowana i zbyt dtuga praca osoby dorostej z komputerem moze by¢
gtownym zrédlem negatywnych postaw, lekow badz nerwic dziecka. Ciagte uzy-
wanie komputera moze zaburza¢ zywy oraz dwustronny kontakt pomigdzy osoba
dorosta a dzieckiem?'.

Nauczyciel muzyki jako osoba kompetentna musi zdawac sobie sprawg, jak
wielki wptyw maja wspotczesne multimedia na ksztattowanie postaw u uczniow.
Stad jego wiedza jest niecodzowna w zakresie doboru odpowiednich stron inter-
netowych w nauczaniu, aby nie przyniosty efektu odwrotnego niz zamierzony.
Dzisiejsze media maja charakter silnie oddziatujacy na dzieci, stad nauczyciel
muzyki powinien uzywac¢ powyzszych §rodkéw z rozwaga, nie namawiajac
do przesadnego korzystania z wiadomosci internetowych, ktore moga by¢ celowo
falszowane.

20 http://www.psseswidnica.pl/zdrowie/komputer/komputer.php [data dostepu 12.03.2013].
2! Tamze.
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5. Komputer w pracy dydaktycznej nauczyciela szkoly muzycznej
I stopnia

Odpowiednie oprogramowanie komputerowe i internet moga by¢ niezwykle
pomocne takze w szkolnictwie muzycznym. Warto zwrdci¢ uwage na jeden z pro-
gramow, ktory da sie z powodzeniem zastosowac na zajeciach ksztatcenia stuchu
w szkole muzycznej, tzn. Ear Master. Program ten ma mozliwo$¢ odtwarzania
interwatow, skal, akordow, przebiegdw rytmicznych i melodycznych wykonywa-
nych przez r6zne instrumenty, aby uczniowie nie przyzwyczaili si¢ tylko do jed-
nej barwy — najczesciej fortepianu — co ma szczegodlne znaczenie w procesie
edukacyjnym.

Komputer moze shuzy¢ do aranzowania i komponowania przy zastosowaniu
takze innych metod. Istniejg programy, ktéore moga pomoc mtodym adeptom
sztuki komponowania w doborze instrumentéw i harmonii do melodii badz od-
wrotnie — melodii do harmonii. Band in the box, zastosowany w szkotach mu-
zycznych, pomoze dzieciom wykonaé pierwsze kroki w kompozycji i aranzacji
muzycznej. Program ten wymaga znajomosci podstaw muzyki (zwlaszcza w za-
kresie potozenia nut w kluczu wiolinowym i1 basowym). Wspomniane oprogra-
mowanie ze wzgledu na wyzszy stopien trudno$ci moze by¢ rowniez stosowane
w gimnazjach w celu stworzenia utworu przez wszystkich uczniéw w klasie. Do-
datkowo Band in the box pozwala na wprowadzenie akordoéw do wpisanej melo-
dii i na tej bazie tworzy wybrang aranzacje (na przyktad pop, rock, salsa, mambo,
ballad). Dostepnych jest kilkaset aranzacji, dzieki czemu dziecko automatycznie
moze zapoznac¢ si¢ z roznymi gatunkami i stylami muzycznymi — aranzacje mozna
takze odtwarza¢ w dowolnym tempie, w rdznej harmonii (zbudowanej przez al-
gorytm programu na podstawie wpisanej melodii), zmieniajac glo$no$¢ poszcze-
gblnych instrumentow (wlaczajac w to catkowite wyciszanie), mozna rowniez
przyshuchiwaé si¢ poszczegolnym instrumentom lub grupom instrumentalnym
wirtualnego zespotu. Nie nalezy zapomina¢ o funkcji zamiany barw instrumen-
talnych, a przez to instrumentowania utworu na roézne sktady. Bardzo ciekawym
¢wiczeniem wydaje si¢ sprawdzanie, czy dane piosenki lub inne utwory muzyczne
wykonane przez odmienny sktad instrumentalny zabrzmia réwnie dobrze. Jest to
oczywiscie zalezne od typu utworu i gatunku muzycznego, ale istotne jest tzw.
»oshuchanie” si¢ ucznia z réznym instrumentarium muzycznym. Dzieki temu mo-
zemy dowiedzie¢ sie, jak zabrzmi temat muzyczny oryginalnie zapisany na oboj,
a wykonany przez inny instrument: gitare, skrzypce, wibrafon, fagot, trabke lub
saksofon.

Tylko od pedagogow zalezy, jakimi metodami i sSrodkami postuza sie we wpro-
wadzaniu tre$ci programowych. Komputer na zajeciach muzyki oczywiscie nie
wyklucza funkcjonowania tradycyjnych metod i jest narzedziem wspomagajacym
proces przekazywania wiedzy uczniowi. Zastosowanie komputera z odpowied-
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nim oprogramowaniem pozwala realizowa¢ nowatorskie i niepowtarzalne propo-
zycje oparte na zaskakujacych i czgsto tworczych pomystach ucznia, ktore bez
takiej technologii sg nicosiggalne. Ciagly rozwdj komputeréw wskazuje na to, ze
mogga sta¢ si¢ one gldwnym narzedziem w pracy pedagoga. Obecnie mtodzi ludzie
buduja spoteczenstwo multimedialne, ktore w wielu dziedzinach korzysta z kom-
putera. Coraz czgsciej, niestety, widoczny jest kontrast pomigdzy umieje¢tnosciami
pedagoga, ktory rzadko uzywa komputera, a uczniem, ktory korzysta z niego nie-
mal codziennie. Rowniez bardzo czesto wychowankowie wyprzedzaja nauczy-
ciela w kwestii znajomosci komputera i oprogramowania.

Pedagodzy, ktérzy przekazujg swoja wiedze w sposdb wytacznie tradycyjny,
roéwniez moga posiada¢ wiele zalet. Zalezne jest to w duzej mierze od sposobow
przekazywania wiedzy i efektywnosci w nauczaniu — co jest bez watpienia naj-
wazniejsze. W tym przypadku uczniowie moga koncentrowac swa uwage tylko
na prowadzacym i na sferze wiedzy przekazywanej przez niego. Ciekawie prze-
prowadzone zajecia zawsze zainteresujg ucznidw i nie musza by¢ potaczone
z komputerami, lecz z pomystowoscia nauczyciela. Wszechobecna technologia
zaczyna jednak wyznacza¢ pewne standardy, ktore wchodza rowniez na grunt
szkolnej dydaktyki. Stad wspotczesny nauczyciel muzyki powinien nauczy¢ si¢
podstaw pracy z komputerem, aby pozna¢ jego pozytywny i zarazem negatywny
wplyw, jaki wywoluje podczas przekazu tresci w sposob multimedialny.

Komputer wraz z odpowiednim oprogramowaniem ma na celu poszerzanie
i rozwijanie zar6wno zdolnosci, jak i wrazliwosci muzycznej uczniow, a odpo-
wiednie korzystanie z tego srodka multimedialnego przy nauczaniu materiatu po-
woduje szybsze jego przyswojenie®?. Stosowanie tego narzedzia czesto pozwala
na przelamanie pewnych barier pomiedzy uczniem i pedagogiem, poniewaz wy-
korzystanie odpowiednich programoéw komputerowych nawiazujacych do zabawy
powoduje, ze wychowankowie bardziej si¢ otwieraja i wykazuja si¢ wicksza
aktywnoscig podczas zaje¢. Podopieczni chetniej odrabiajg takze prace domowe,
jesli w zadaniu wystepuje potrzeba uzycia komputera do rozwigzania danego pro-
blemu muzycznego. Zastosowanie nowoczesnej technologii na zajeciach powo-
duje, zZe stajg si¢ one bardziej atrakcyjne, a przez to w znaczny sposdb wspomagaja
proces edukacyjny. Przeprowadzone badania wtasne wskazaty, ze uczniowie chet-
niej uczgszczaja na zajecia, podczas ktorych stosowany jest sprzet komputerowy
i elektroakustyczny, poniewaz wzbudza to wigksza ich ciekawo$¢ i aprobate dla
przedmiotu.

Komputer na zajeciach dydaktycznych nie jest jedynym medium mogacym
przybliza¢ pewne tresci, mozna wykorzystywac rowniez tradycyjne narzedzia,
takie jak: specjalne tablice dydaktyczne, zastosowanie instrumentarium C. Orffa

22 M. Grusiewicz, dz. cyt., s. 5-8.
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podczas wykonywania utworu, tradycyjne pianino podczas akompaniamentu
do piosenki szkolnej, specjalna chusta dydaktyczna oraz wykonane wtasnorecz-
nie proste instrumenty perkusyjne.

Warto jednak, aby wspodtczesny nauczyciel pracowat nie tylko metodami
tradycyjnymi, ale rowniez $wiadomie poruszat si¢ w §wiecie multimediow i za-
interesowat ucznidow przedmiotem poprzez §wiadome stosowanie komputera
na zajeciach lekcyjnych?.

Coraz wigcej dzieci posiada komputer w domu i korzysta z ré6znego opro-
gramowania i internetu. Nauczyciel powinien zacheca¢ do odwiedzania warto-
$ciowych stron internetowych, aby te mogly uksztatltowac gust ucznia i rozwijaé
jego intelekt. Pedagog nie powinien czu¢ si¢ w tej materii ograniczony — moze
przedstawiaé strony, ktore rozwijaja orientacje w szeroko pojetej kulturze: mu-
zyce, filmie, teatrze, rzezbie, malarstwie, fotografii czy literaturze.

Nauczyciel bez problemu moze gromadzi¢ programy, poniewaz ich cena
jest czesto bardzo niska, a wiele sposrod nich dostgpnych jest za darmo. Nawet je-
zeli w niektorych placowkach o§wiatowych jest zbyt mato komputerow, a dzieci
zmuszone sg oczekiwac na swoja kolej, to fakt ten wptywa na ksztaltowanie ich
postaw spolecznych, poszanowania czasu drugiego czlowieka, uczac zarazem
cierpliwos$ci®.

6. Zakonczenie

Komputer w dobie postepu technologicznego staje si¢ bardzo waznym i zna-
czacym $rodkiem w szeroko pojetej edukacji. Stopniowo zwigkszajaca si¢ do-
stepnos¢ darmowego oprogramowania oraz tanich komputeréw powoduje, ze
coraz wigcej osob korzysta z tego $rodka dydaktycznego. Rozwoj informatyki
wplywa zatem znaczaco na oblicze edukacji oraz metod nauczania.

Wspotczesny nauczyciel powinien zauwaza¢ mozliwosci tkwiace w edukacji
interaktywnej za pomoca $rodkow multimedialnych oraz z powodzeniem je
stosowac¢. Komputer oddzialuje na wiele zmystéw jednoczesnie (np. wzrok,
shuch, dotyk), dzieki czemu wybrany zakres tresci programowych moze zosta¢
sprawnie przyswojony przez réozne typy osob (tzw. wzrokowcy, stuchowcy). Pra-
widlowe wykorzystanie go w toku procesu edukacyjnego stanowi dla dzieci duza
atrakcje.

Nalezy réwniez podkresli¢, ze podjeto rzadowe decyzje, dotyczace pilotazo-
wego realizowania programu Cyfrowa Szkotla, ktoérego celem jest rozwijanie
kompetencji uczniow i nauczycieli w zakresie stosowania technologii informacyjno-

2 http://www.wsp.krakow.pl/konspekt/konspekt3/maloszowski.html [data dostepu 14.03.2013].
24 A. Rosifiski, dz. cyt.
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-komunikacyjnej w szeroko pojetej edukacji. Niniejszy program zaktada, ze
jednym z waznych zadan wspolczesnej szkoty (ré6znego rodzaju i szczebla) jest
przygotowanie uczniow do zycia w spoteczenstwie informacyjnym, oznacza to
rowniez, ze nauczyciele przedmiotdow muzycznych musza umieé¢ swiadomie
i umigjetnie stosowac technologie cyfrowa w procesie edukacji. Dodatkowo wdro-
zenie niniejszego programu w edukacji ma przyczyni¢ si¢ rowniez do rozwoju
innowacyjnych i niezaleznych metod nie tylko ksztalcenia, ale rowniez samo-
ksztatcenia uczniow, dzigki czemu technologia umozliwi samodzielne uczenie si¢
przez cate zycie®.

Nauczyciel muzyki jako osoba kompetentna musi zauwazac niebezpieczen-
stwa, jakie niesie ze soba uzycie komputera na zajeciach lekcyjnych. Czesta nie-
rzetelno$¢ wiedzy dotyczaca zrédet internetowych lub celowe falszowanie
pewnych informacji wptywaja na btgdne wyobrazenia dzieci i mtodziezy doty-
czgce zrodet internetowych. Stad nauczyciel muzyki, stojacy na strazy rzetelno-
$ci wiedzy i1 informacji, powinien przestrzega¢ i namawia¢ uczniéw do umiaru
w korzystaniu z internetu oraz poleca¢ sprawdzone i zweryfikowane strony inter-
netowe. Spedzanie duzej liczby godzin przed komputerem moze rzutowac nega-
tywnie na postawy i zachowanie dzieci oraz sprzyja¢ moze bezruchowi.

Pamictajmy, ze internet to niekonczaca si¢ kopalnia wiedzy przydatnej
w pracy nauczyciela i ucznia. Ograniczeniami stajg si¢ tylko umiejetnosci uzyt-
kownika w poruszaniu si¢ po nim oraz ograniczenia czasowe. Internet, jak kazda
inna pomoc naukowa, przynosi wymierne korzysci, jezeli uzywany jest racjonal-
nie i z umiarem. Dzigki niemu mozna zaoszczedzi¢ duzo czasu przy odpowiedniej
umiejetnosci wyszukiwania. Komputer w polaczeniu z internetem moze by¢ sto-
sowany w procesie przygotowania do zaje¢, samoksztalcenia, pisania planow
i dokumentow, dzigki temu srodkowi multimedialnemu praca moze by¢ o wiele
ciekawsza zarowno dla uczniow, jak i dla nauczyciela, a co z tym si¢ wigze, bar-
dziej efektywna.

Wspotczesny nauczyciel zmuszony jest stale poszerza¢ swoje kompetencje
i zdobywa¢ wiedze i umiejetnosci zwigzane z obstuga sprzetu komputerowego,
jako narzedzia niezwykle pomocnego na zajeciach dydaktycznych, ale rowniez
powinien wskazywaé uczniom na jego przydatno$¢ w roéznych dziedzinach:
w dziatalnosci naukowej, technicznej i artystycznej. Komputer nie powinien
by¢ traktowany jako narzedzie majace zastapic tradycyjng kartke i dtugopis —jego
celem jest wzbogacanie przebiegu lekcji o technologie multimedialne, ktore
do niedawna nie byly az tak dostepne?.

Niniejsza publikacja jest proba odpowiedzi na kilka istotnych pytan doty-
czacych ksztatcenia i wyksztalcenia nauczycieli przedmiotdéw muzycznych, kto-

Z http://www.cyfrowaszkola.men.gov.pl [data dostgpu 14.03.2013].
26 http://www.wsp.krakow.pl/konspekt/konspekt3/maloszowski.html [data dostepu 14.03.2013].
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rzy czgsto spotykajac si¢ z nowoczesna technologia, nie potrafig jej prawidtowo
wykorzysta¢ w procesie nauczania. Ciaggle zmieniajace si¢ spoteczenstwo powo-
duje, ze technologia bedzie coraz czgsciej goscita na roznego rodzaju zajeciach
i lekcjach, dlatego kazdy nauczyciel powinien by¢ §wiadomy zachodzacych zmian
wsrod osob mtodych. Ukazane metody pracy z komputerem i wybranym opro-
gramowaniem maja na celu przekonanie nauczycieli i przetlamanie ich barier w za-
kresie dostepu, obstugi i praktycznego wykorzystywania sprzgtu podczas zajeé
lekcyjnych. Gwattownie oddzialujacy przebieg informatyzacji stat si¢ istotnym
bodZcem do innowacyjnego i zarazem niekonwencjonalnego spojrzenia na ksztat-
cenie nowej kadry nauczycieli, ukazujac oryginalne propozycje podejmowanych
dziatan oraz nowatorskie metody pracy.

Autor wyraza nadzieje, ze sposoby uzycia komputera ukazane powyzej
wplyna na wzrost $wiadomos$ci wykorzystania komputera wsrod pedagogow
na gruncie muzycznej tworczosci i dydaktyki, dzigki czemu edukacja i sztuka,
stykajgc si¢ z najnowsza technologia, umozliwia uzyskanie znakomitych rezulta-
tow dydaktycznych i tworczych, ktére do tej pory byly niedostepne.
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Personal Computer as a multimedia tool in teachers’ didactical work
of general and musical’s 1% grade education process

The author of this publication is aware of the scarcity of professional literature
concerning the relationships between musical pedagogy and computer science and there-
fore, sets himself the goal: to provide training based on work with a computer, designed
specifically with a view to student’s musical development, his rapid assimilation of
knowledge and the general growth of interest in the subject. This, the topic of this article
seems to be very current and interesting, because it combines all the specialist areas,
including pedagogy, multimedia, composition and music education. The author shows
how to use music programs like Reaper, Cubase, Nero Wave Editor, Ear Master, Band in
the box for music lessons. Music teachers with such knowledge certainly can extend the
versatility of their teaching experience, which would result in the high quality of school
teaching



