JUSTYNA GADZINSKA

Nowoczesne technologie w edukacji
muzycznej jako narzedzie wspierajgce
proces nauczania-uczenia sie

Wstep

Edukacja muzyczna stanowi nieodzowny element decydujacy o cato§ciowym
i harmonijnym rozwoju dziecka w wieku szkolnym. Ze wzglgdu na obszary od-
dzialywania, rozwijanie uczu¢ i wyobrazni, tworczego myslenia, wplywanie
na rozwoj osobowosci i empatii zaliczana jest do kregu nauk humanistycznych'.
Juz w czasach antycznych Platon zwracal uwage na znaczenie muzyki w ksztat-
towaniu emocji cztowieka. Korzysci wynikajgce z muzykowania podkreslali row-
niez inni antyczni mysliciele. Pitagoras zauwazat w muzyce cechy piekna i dobra,
natomiast zdaniem Arystotelesa byta ona doskonatym sposobem na spozytkowa-
nie wolnego czasu, momentem odpoczynku od codziennych obowigzkow?. Obec-
nie muzyka oddziatuje nie tylko na sfer¢ emocjonalng ucznia, ale ma takze
znaczenie dla jego rozwoju estetycznego, emocjonalnego, fizycznego i intelek-
tualnego’.

Ostatnia reforma systemu edukacji zostata wprowadzona wraz z rokiem
szkolnym 2017/2018. Nowe podstawy programowe wprowadzono dla klas I, IV
i VII, natomiast pozostali uczniowie kontynuuja nauke wedlug poprzednich zasad.
Nowo utworzona podstawa programowa dla przedmiotu muzyka obejmuje nau-
czanie w klasach od IV do VII wigcznie w wymiarze jednej godziny tygodniowo?,
a przypisane cele ksztalcenia — wymagania ogolne zostaly sformutowane w sposob
nastepujacy: ,,I. Indywidualna i zespotowa ekspresja muzyczna. 1. Jezyk i funkcje

!'Por. E. Szubertowska, Wezoraj i dzis edukacji muzycznej w kontekscie jej funkcji wychowawczych,
,Muzyka. Historia. Teoria. Edukacja” 2012, nr 2, s. 114.

2 Tamze.

3 Por. E. Lipska, M. Przychodzinska-Kaciczak, Muzyka w nauczaniu poczqtkowym, Warszawa 1991,
s. 5.

4 Por. https://men.gov.pl/ministerstwo/informacje/nowa-podstawa-programowej-podpisana.html
[dostep 4.04.2018, 12:42].
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muzyki, myS$lenie muzyczne, kreacja i tworcze dziatania. III. Wiedza o kulturze
muzycznej, narodowym i §wiatowym dziedzictwie kulturowym’”.

W wymaganiach szczegotowych dla II celu ogdlnego tworcy podstawy pro-
gramowej wskazali na konieczno$¢ stosowania przez ucznidow nowoczesnych
technologii w tworzeniu, zapisywaniu i odtwarzaniu muzyki®.

Dzisiaj, realizujac zajecia w wymiarze zaledwie jednej godziny tygodniowo,
my, nauczyciele muzyki, powinnismy zrobi¢ wszystko, co w naszej mocy, by nau-
czanie odbywalo si¢ w sposob efektywny i interesujacy oraz odpowiadajacy spo-
sobowi odbierania $wiata przez wspotczesnych uczniow. Z pomocg przychodzg
nam nowoczesne technologie.

Technologia informacyjno-komunikacyjng nazywamy systemy urzadzen,
ktére pozwalaja na wszechstronne operowanie informacjami. Srodkami przekazu
owych informacji moga by¢ sieci komputerdw lub niezalezne systemy i oprogra-
mowania’. Urzadzenia mobilne typu tablet czy laptop to narzedzia, bez ktorych
dzisiaj trudno wyobrazi¢ sobie przygotowanie czy prowadzenie lekcji, a nowo-
czesne technologie staja si¢ elementem za posrednictwem ktdrego w nieszablo-
nowy sposob mozemy kierowaé procesem nauczania i uczenia sie®.

Dynamicznie postepujacy proces cyfryzacji oraz powszechny dostep do kom-
puterow i nowinek technologicznych sprawia, ze zyskuja one szerokie zastoso-
wanie w wielu dziedzinach naszego zycia, m.in. w edukacji, stajac si¢ narzedziem
przekazywania i zdobywania wiedzy®.

Przyktadem tego procesu sa Jezykowa Szkota Podstawowa (ryc. 1) i Jezy-
kowe Gimnazjum PRYMUS w Gnieznie (ryc. 2), ktore jako jedne z pierwszych
w wojewodztwie wielkopolskim zdecydowaty o wdrozeniu projektu iPad w edu-
kacji i prowadzeniu zaje¢ w ramach e-klas!®.

Szkota PRYMUS, ktorej jestem nauczycielem od wrzesnia 2015 roku, to
miejsce, gdzie praca przy uzyciu tradycyjnego zeszytu przedmiotowego i pod-
recznika niemal zupetnie zostata zastapiona przez urzadzenia iPad, platformy edu-

5 Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy pro-
gramowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowe;j ksztatcenia ogoélnego dla
szkoty podstawowej, s. 82.

¢ Por. tamze, s. 85.

7 Por. E. Parkita, Technologie informacyjno-komunikacyjne w edukacji muzycznej XXI, ,Muzyka.
Historia. Teoria. Edukacja” 2016, nr 6, s. 34.

8 Por. E. Parkita, Nauczyciel muzyki w nowej rzeczywistosci medialnej, [w:] R.J. Piotrowski,
P.A. Trzos (red.), Wspieranie potencjatu dydaktycznego nauczycieli muzyki. Edukacja — Wiedza
— Wykonawstwo — Praktyka, Konin 2012, s. 115.

° Por. A. Rosinski, Komputer jako multimedialne narzedzie w pracy dydaktycznej nauczycieli muzyki
w szkolnictwie ogolnym i muzycznym [ stopnia, ,,Muzyka. Historia. Teoria. Edukacja” 2015, nr 5,
s. 84.

10 Por. http://prymusgniezno.pl/gimnazjum/cyfrowa-szkola [dostep 5.04.2018, 20:34].
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Ryec. 1. Logo Jezykowej Szkoty Ryc. 2. Logo Jezykowego Gimnazjum
Podstawowej PRYMUS w Gnieznie PRYMUS w Gnieznie
(zrédto wlasne) (zrodto wiasne)

kacyjne oraz e-podreczniki. Ten nowoczesny projekt jest mozliwy do realizacji,
dzicki swiadomosci zaréwno dyrekcji, jak 1 nauczycieli Szkoly w kwestii tego,
jak wazne jest przygotowanie uczniow nie tylko do uzyskania pozytywnych wy-
nikéw sprawdziandw czy egzaminow, ale takze do pracy zawodowej i zycia
w czasach intensywnej cyfryzacji. Partnerem technologicznym Szkoty Prymus
jest firma Apple Polska, a wsparcie merytoryczne zapewnia Cortland Apple
AuthorisedReseller!.

Aplikacja OneNote

Wraz z rozpoczeciem roku szkolnego uczniowie najstarszych klas Szkoty
Podstawowej oraz wszyscy uczniowie Gimnazjum otrzymuja iPady, ktore stano-
wig ich narzgdzie do nauki. Zeszyty przedmiotowe zostaly zastapione przez pro-
gram OneNote (ryc. 3). Uczniowie sporzadzaja notatki w wersji elektronicznej,
ktore w dowolnej chwili moga edytowac oraz swobodnie przesyta¢ migdzy soba
i nauczycielem. Jest to zdecydowanie szybszy 1 wygodniejszy sposob gromadzenia
informacji, ktéry pozwala na ich nieograniczony przeplyw. Niezaleznie od czasu
1 miejsca pobytu nauczyciel moze wysyta¢ swoim uczniom materialty dydak-
tyczne, ktore pdzniej wykorzystaja podczas zajeé. Dzigki niewielkim rozmiarom
iPad ulatwia prace, zwlaszcza jesli scenariusz lekcji ma dynamiczny charakter lub
realizowany jest w plenerze.

11 Por. http://prymusgniezno.pl/gimnazjum/cyfrowa-szkola [5.04.2018, 20:34].
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Ryc. 3. Logo aplikacji OneNote Ryc. 4. Logo aplikacji GarageBand
(zrodto: https://www.microsoft.com/ (zrodto https://www.apple.com/pl/mac/
pl-pl/p/onenote/9wzdncrthvjl) garageband/)
Aplikacja GarageBand

Podczas zaje¢ muzyki niezwykle przydatne narzg¢dzie stanowi aplikacja Ga-
rageBand (ryc. 4). Jest to oprogramowanie stworzone przez firm¢ Apple, ktore
umozliwia granie, tworzenie 1 odtwarzanie muzyki przy uzyciu prostego w ob-
studze programu muzycznego. Firma Apple reklamuje aplikacje pod hastem
»GarageBand — caly Swiat jest sceng, a to Twdj instrument”!2. I rzeczywiscie tak
jest, poniewaz oprogramowanie zawiera szeroki wybor wysokiej jakosci brzmien
instrumentow, dzieki ktérym uczen moze odtwarza¢ réznorodne przyktady mu-
zyczne lub komponowac wlasne utwory.

Rozpoczynajac prace z aplikacja GarageBand, nalezy przedstawi¢ uczniom
mozliwosci, jakie stwarza oprogramowanie. Aplikacja zawiera menu, z ktorego
wybieramy instrumenty. Do wyboru mamy instrumenty klawiszowe (ryc. 5)
od klasycznego brzmienia fortepianu przez syntezatory az po organy Hammonda,
a takze instrumenty smyczkowe (ryc. 6), gitary (ryc. 7), basy (ryc. 8), instrumen-
ty perkusyjne (ryc. 9) lub gotowe schematy rytmiczne utrzymane w réznych
stylach — opcja Drummer (ryc. 10) oraz mozliwo$¢ rejestrowania $ciezek audio
(ryc. 11).

Po dokonaniu wyboru jednego lub kilku instrumentéw ustalamy tonacj¢
utworu, ilo$¢ sekeji 1 liczbe taktow, tonacje, metrum i tempo, w ktorym chcemy

12 https://www.apple.com/pl/ios/garageband/ [dostep 5.04.2018, 20:36].
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Ryec. 5. Instrumenty klawiszowe (zrodto wiasne)

o (o I

Ryec. 6. Instrumenty smyczkowe (zrodto wiasne)
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< Moje utwory

Ryc. 7. Gitary (zrédto wiasne)

Ryec. 8. Basy (zrédlo wtasne)



Nowoczesne technologie w edukacji muzyczne;. ..

o (o

Ryc. 9. Begbny (zrodto wlasne)
o sty ey

Ryc. 10. Opcja Drummer, czyli wybor gotowych akompaniamentow perkusyjnych
(zrodto wlasne)
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< Mol ey

Ryec. 11. Opcja rejestrowania $ciezek audio

nagrywac i odtwarza¢ $ciezki — t¢ opcje mozemy w dowolnej chwili modyfikowac
(ryc. 12). Stanowi to znaczne udogodnienie, poniewaz nie narzucamy uczniom
whasnych schematow, kazdy z nich wykonuje zapis utworu w takim tempie, jakie
odpowiada jego mozliwosciom. Uczniowie nagrywaja kazda linie melodyczna
lub partie basu czy instrumentoéw perkusyjnych osobno. Na tym etapie pracy bar-
dzo przydatng opcja jest metronom, ktéry uruchamia si¢ automatycznie po wy-
braniu opcji nagrywania.

Wybrane przez nas instrumenty i nagrane partie pojawiaja si¢ w panelu bocz-
nym, obok ktorego widnieje zapis graficzny $ciezki (ryc. 13). Kazda z nich mo-
zemy edytowac, dzieli¢, kopiowac i modyfikowac pod wzglgdem dynamiki,
brzmienia lub tempa odtwarzania. Mozliwe jest rowniez edytowanie kazdego po-
jedynczego dzwigku. Uczniowie, zwlaszcza przy rejestrowaniu linii melodyczne;j
granej na instrumentach klawiszowych, popetniaja btedy, myla klawisze, a dzieki
opcji poprawiania pojedynczych tonow moga dokona¢ korekty bez koniecznos$ci
nagrywania catej frazy od poczatku. Jak widac na zatgczonej ilustracji, przy kaz-
dej $ciezce umieszczono suwak, ktory pozwala na dostosowywanie poziomu
glo$nosci danego instrumentu wzgledem brzmienia catej kompozycji.

Gotowy utwoér automatycznie zapisuje si¢ w pamigci urzadzenia, ktory
mozemy udostgpnia¢ jako plik audio w kilku formatach, na przyktad mp.3 lub
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Ryc. 13. Zapis graficzny $ciezek dzwigkowych (zrodto wiasne)
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WAV (ryc. 14) badz wysyta¢ w postaci projektu (ryc. 15), czyli w takiej formie,
by odbiorca mogt edytowaé wszystkie nagrane przez nas $ciezki. Jako nauczyciel
muzyKki, najczesciej korzystam z opcji projektu, poniewaz moge stworzy¢ dowolng
melodi¢ lub rytm w wybranym przeze mnie stylu i wysta¢ swoim uczniom jako
element wigkszej kompozycji, ktorej pozostate $ciezki musza stworzy¢ indywi-
dualnie w ramach zadania domowego lub pracy na lekcji. Pozwala mi to na wigk-
sza indywidualizacj¢ procesu nauczania, poniewaz dla kazdego z uczniow moge
stworzy¢ jednostkowy projekt do realizacji na miar¢ jego mozliwosci.

Udostgpnij utwor

Wykonawca

Kompozytor

Album

\ -
o Ostatnie - Przegladaj

Ryec. 14. Dostepne formaty audio (zrodto wiasne)
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~—
a Ostatn Bl Przegladai

Ryc. 15. Formaty udostepniania pliku (zrodto wiasne)

Natomiast opcja udostgpniania nagran w postaci plikow audio w pracy
nauczyciela pozwala mi na tworzenie akompaniamentéw piosenek na potrzeby
pozostatych klas. Czgsto bywa tak, ze pracownie szkolne, w ktorych odbywaja
si¢ lekcje muzyki, nie s3 wyposazone w pianino czy keyboard lub odpowiedni
sprzet do odtwarzania audio. Wowczas dzigki aplikacji GarageBand mozemy na-
gra¢ dowolny utwor, stworzy¢ wilasng niepowtarzalng aranzacje, zapisac ja
w wybranym formacie i odtworzy¢ na lekcji jako akompaniament piosenki.
Owszem, stworzenie takiego akompaniamentu wymaga czasu, jednak dzieki
temu uczniowie maja okazj¢ pozna¢ alternatywne sposoby tworzenia muzyki
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oraz wykona¢ inny repertuar anizeli ten narzucony przez tworcow podrecznika
do muzyki.

Szeroki wybor instrumentow w aplikacji GarageBand pozwala na realizacje
utworu muzycznego zardOwno za pomoca zapisu nutowego, jak i samych chwytow
gitarowych, a grajac utwor w klasie, uczniowie moga dokona¢ wyboru: partie, ja-
kich instrumentow chca zagra¢ — perkusyjnych czy smyczkowych itd. Swoboda
i spore mozliwo$ci wykonawcze, jakie zapewnia aplikacja GarageBand, sprawia,
ze kazdy uczen, zarébwno ten bardziej, jak i mniej zaawansowany, ma szansg sta¢
si¢ instrumentalista, a dobor partii dostosowany do jego predyspozycji sprawia,
ze kazdy wykonawca czuje si¢ wazny w tworzeniu wspolnego matego dzieta. Mu-
zykowanie zespotowe rodzi w uczniach poczucie odpowiedzialnos$ci za realizacje
wspolnie postawionego celu, co przejawia si¢ nie tylko w postaci dobrze zagrane;j
piosenki, ale takze ma wymiar spoteczny — ksztattuje umiejetnos¢ pracy w zespole,
podnosi indywidualng samooceng i ksztattuje relacje migdzy rowie$nikami.

Tworcy aplikacji GarageBand kieruja swoj produkt nie tylko do 0sob posia-
dajacych doswiadczenie muzyczne, ale przede wszystkim do amatordw, stad opcja
Smart Piano, Smart Guitar, Smart Drums itd. Kazda z sekcji instrumentow posiada
sSwojg uproszczong wersje tak, by osoby o mniejszych predyspozycjach rowniez
mogly odtwarzac i tworzy¢ wlasng muzyke — wowczas zamiast klawiatury forte-
pianu (ryc. 16) czy strun gitary na ekranie pojawiajg si¢ sztabki z nazwami akor-
dow (ryc. 17).

oL M O DY s
R A R TS OO SUESTL FE O

Ryc. 16. Widok standardowej wersji instrumentu klawiszowego (zrodto wiasne)
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Ryc. 17. Widok wersji Smart Piano (zrédto wtasne)

Praca z iPadem i aplikacja GarageBand wymaga od nauczyciela doskonatej
znajomosci programu muzycznego, wickszego naktadu pracy w ramach przygo-
towania materiatow nutowych dla uczniéw oraz zdecydowanie wickszej podziel-
no$ci uwagi przy kontrolowaniu efektow ich dziatan. Natomiast ze strony uczniow
niezbedna jest znajomos¢ nut, pojec i termindéw muzycznych, takich jak tempo,
dynamika, glissando, wiedza na temat mozliwosci wykonawczych poszczegol-
nych instrumentéw oraz doktadno$¢ w realizacji utworu muzycznego.

W mojej ocenie przedstawiony program muzyczny moze stanowi¢ interesu-
jace narzedzie przy omawianiu wybranych tematoéw lekcji. Nalezy bowiem do-
kona¢ racjonalnego podziatu tresci nauczania, tak by gra na instrumentach
1 tworzenie muzyki za pomocg aplikacji GarageBand nie zdominowaty pozosta-
tych aktywnosci, np. sSpiewu, stuchania muzyki czy ruchu przy muzyce.

Aplikacja Kahoot!

Inng aplikacja wykorzystywang przeze mnie na lekcjach muzyki jest Kahoot!
(czyt. Kahut, ryc. 18). Jest to platforma umozliwiajgca uktadanie quizow, a zarazem
baza gier stworzonych i udostgpnionych przez uzytkownikow z calego swiatals.

13 https://kahoot.com/what-is-kahoot/ [5.04.2018, 20:37].
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Ryec. 18. Logo aplikacji Kahoot!
(zrodto: https://kahoot.com/press/)

Warto zaznaczy¢, ze korzystanie z oprogramowania jest mozliwe tylko wtedy,
gdy w pracowni znajduja si¢ komputer, rzutnik i ekran oraz glo$niki.

Na poczatek nalezy pobra¢ aplikacje na telefon czy tablet lub wej$¢ na strong
internetowg platformy i zatozy¢ konto za posrednictwem adresu e-mail. Po jego
aktywacji mozemy przej$¢ do tworzenia quizu.

Pytania formutujemy w postaci testowej, zaznaczajac jedng lub kilka popraw-
nych odpowiedzi. Mozemy takze dodawac zdjecia lub filmy. Do kazdego z pytan
ustalamy limit czasu na odpowiedz — 10, 20 sekund lub wiecej. Aby wzia¢ udziat
w zabawie, kazdy z uczniow musi posiada¢ smartfon lub tablet z zainstalowang
aplikacja. Po aktywacji gry przez nauczyciela uczniowie dodaja swoje urzadzenia,
a ich imiona lub pseudonimy ukazujg si¢ na ekranie.

Nastepnie nauczyciel wyswietla pytanie. Wygrywa ten uczen, ktory pierwszy
udzieli poprawnej odpowiedzi poprzez zaznaczenie jej w swoim telefonie. Po kaz-
dym pytaniu program wskazuje dobra odpowiedz i liczb¢ oddanych gltosow
na poszczegdlne rozwigzania, zatem uczniowie natychmiast otrzymuja komunikat
o swoim sukcesie lub porazce. Po udzieleniu odpowiedzi na wszystkie pytania
platforma podsumowuje czas oraz poprawno$¢ udzielanych odpowiedzi i na tej
podstawie wskazuje trzech najlepszych graczy.

Moim zdaniem Kahoot! stanowi cickawg alternatywe dla tradycyjnej formy
rekapitulacji w postaci pytan nauczyciela i ustnej odpowiedzi uczniéw. Cho¢ ten
sposob podsumowania informacji wymaga od ucznidw skupienia oraz szybkiej
1 poprawnej interpretacji treSci w postaci pytan, filmow czy obrazow, zwykle
entuzjastycznie reaguja oni na zapowiedz rywalizacji, jakg stwarza aplikacja.
Z moich obserwacji wynika, ze uczniowie sa bardziej skoncentrowani podczas
lekcji, gdy maja na uwadze zapowiadany konkurs, w koncu kazdy z nich chce
wygraé i zobaczy¢ swoje imi¢ na najwyzszym podium (ryc. 19).
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Ryc. 19. Podsumowanie wynikow w aplikacji Kahoot! (zrodto wtasne)

Aplikacja posiada kolorowa, przejrzysta szate graficzna i jest bardzo intui-
cyjna, dlatego w mojej opinii nie powinna stwarza¢ problemow w obstudze, mimo
ze w catosci powstata w jezyku angielskim.

Podsumowanie

Niniejszy artykut stanowit przyktad tego, jak w nowoczesny i interesujacy
dla wspotczesnej mtodziezy sposob przekazywaé wiedze, realizowac zadania
o charakterze praktycznym i teoretycznym. Zdecydowalam si¢ opisa¢ jedynie te
aplikacje, z ktoérych na co dzien korzystam jako nauczyciel muzyki i ktére w moje;j
ocenie sg godne uwagi ze wzgledu na swa jakos¢, dostepnos¢ oraz szerokie za-
stosowanie w edukacji muzyczne;j.

Wspotczesne srodki dydaktyczne posiadajg wiele zalet, jednak warto miec¢
na uwadze ich negatywne oddziatywanie na mtodych uzytkownikow. Swobodny
dostep do Internetu i udostgpniania roznorodnych tresci sprawia, ze nie wszystkie
docierajace do nas informacje pochodzg z rzetelnych zrodet, co moze stopniowo
zatraca¢, a nawet uniemozliwia¢ ksztattowanie umiejetnosci weryfikowania przy-
danych i zbednych komunikatow. Ponadto nawet najdoskonalsze programy i apli-
kacje nie sg w stanie zapewni¢ przezy¢, jakie dostarcza obcowanie z muzyka
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na zywo i tradycyjnymi instrumentami, a dlugotrwate korzystanie z urzagdzen mo-
bilnych moze skutkowa¢ zmeczeniem oczu lub nawet ostabieniem wzroku'+.

Niemniej jednak przy odpowiedzialnym wyznaczeniu granic uzytkowania
wspotczesnych srodkow dydaktycznych moga one stanowié wspaniate narzedzie
do odkrywania muzycznego $wiata, rownie wartosciowe jak podrgcznik czy in-
strumenty muzyczne'.

Niezaleznie od naszych przekonan musimy zaakceptowa¢ dynamiczny pos-
tep technologiczny, ktory obejmuje swym zasiegiem prawie wszystkie dziedziny
naszego zycia, w tym takze edukacje, a w konsekwencji by¢ gotowym na reali-
zacje tresci w ramach zmodernizowanych systemoéw ksztatcenia powstajacych
w odpowiedzi na rosnace znaczenie nowych narzgdzi w procesie nauczania
i uczenia sig'®,
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stawy programowej wychowania przedszkolnego oraz podstawy programowej ksztal-
cenia ogdlnego dla szkoty podstawowe;.

Netografia

https://men.gov.pl/ministerstwo/informacje/nowa-podstawa-programowej-podpisana.html
[dostep 4.04.2018, 12:42].
https://www.microsoft.com/pl-pl/p/onenote/9wzdncrthvjl [dostep 6.07.2018, 17:39].
http://prymusgniezno.pl/gimnazjum/cyfrowa-szkola [dostep 5.04.2018, 20:34].
https://kahoot.com/press/ [dostep 6.07.2018, 17:43].
https://kahoot.com/what-is-kahoot/ [dostep 5.04.2018, 20:37].
https://www.apple.com/pl/ios/garageband/ [dostep 5.04.2018, 20:36].
https://www.apple.com/pl/mac/garageband/ [dostep 6.07.2018, 17:37].

Streszczenie

Nowoczesne technologie w edukacji muzycznej jako narzedzie
wspierajace proces nauczania-uczenia si¢

Temat zwigzany jest z zastosowaniem nowoczesnych technologii w edukacji mu-
zycznej.

W pierwszej czgsci omowiono, czym sg technologie informacyjno-komunikacyjne
oraz w jakim zakresie stosowanie nowoczesnych technologii zostalo uwzglednione w nowej
podstawie programowej dla przedmiotu muzyka wprowadzonej wraz z rokiem szkolnym
2017/2018. W dalszej czesci przedstawiono program muzyczny i aplikacje wykorzystywane
przez nauczyciela na lekcjach muzyki w Jezykowej Szkole Podstawowej i Jezykowym
Gimnazjum PRYMUS w Gnieznie. Cz¢$¢ ostatnia zawiera podsumowanie rozwazan
na temat funkcjonowania nowinek technologicznych w przestrzeni edukacyjne;j.

Summary

The most up to date techniques used in music education
as a support tool for the teaching-learning proces

The topic is related to the use of modern technologies in music education.

The first part discusses what information and communication technologies are and
to what extent the use of modern technologies has been included in the new curriculum
for the subject of Music introduced with the school year 2017/2018. The next part presents
the music program and applications used by the teacher during the Music lessons at the
Linguistic Primary School and Middle School PRYMUS in Gniezno. The last part contains
a conclusion and reflections on the functioning of technological innovations in the
educational system.



