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Technologie informacyjno-komunikacyjne
w edukacji muzycznej XXI wieku

Wstep

Zycie i funkcjonowanie we wspotczesnym $wiecie wymaga umiejegtnoscei
korzystania z wielu informacji. Rodzina technologii gromadzacych, przetwarzaja-
cych i przesytajacych owe informacje w formie elektronicznej, nazywana w skro-
cie TIK, z ang. Information and Communication Technologies (ICT) przezywa
w ostatnim czasie niezwykle dynamiczny rozwoj. Technologiami informacyjno-
-komunikacyjnymi nazywamy zatem zespot srodkow, czyli urzadzen, takich jak:
komputer, sieci komputerowe czy media, narzgdzi (oprogramowania) oraz innych
technologii, ktore stuzg wszechstronnemu postugiwaniu si¢ informacja. Technologie
te obejmuja zarowno informatyke, jak i komunikacje. Istotna jest przy tym nie tylko
sama informacja, ale rowniez predkos¢ i jakos¢ przekazu'.

Nowoczesne zdobycze cywilizacji, znajdujace szerokie zastosowanie w roz-
nych dziedzinach ludzkiego zycia, stawiaja wysokie wymagania réwniez syste-
mowi edukacji, zmuszajac jednocze$nie nauczycieli do wielostronnych
poszukiwan w zakresie wykorzystania innowacyjnych rozwigzan w procesie
wychowania i ksztatcenia. Szkota XXI wieku wymaga odpowiedniego wyposa-
zenia. Komputer z wlasciwym oprogramowaniem, dostep do Internetu, tablica
interaktywna, projektor, tablety dla kazdego ucznia coraz cze¢sciej przestaja by¢
futurystyczng wizja, stajac si¢ rzeczywistoscia.

Z jakimi problemami musi zmierzy¢ si¢ edukacja muzyczna wspomagana
technologia cyfrowa? Jakie dziatania nalezy podja¢, aby wykorzystanie nowo-
czesnych $rodkow i metod dziatania stymulowato wielostronng aktywnos$¢

! A. Smigielska, Technologie informacyjne i komunikacyjne w pracy nauczyciela, Warszawa 2002;
I. Marczak, M. Talaga-Michalska, K. Skierska-Pigta, Innowacje i technologie informacyjne przy-
sztoscig nowoczesnej edukacji — wdrazanie rozwiqzan informatycznych w procesie ksztalcenia.
Poradnik, L.6dz 2011, s. 7.
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muzyczng nowej generacji uczniow? Jakie kwalifikacje powinni posiada¢ nau-
czyciele muzyki i z jakich form doskonalenia korzysta¢, aby unikna¢ zagrozen,
jakie niesie ze sobg era cyfrowa? Proby rozstrzygniecia powyzszych problemow
w oparciu o analiz¢ globalnych trendow w edukacji pozwolg na poszukiwanie
teoretycznych i praktycznych rozwigzan, ktore moga mie¢ istotne znaczenie
w ustalaniu kierunkow rozwoju edukacji muzycznej XXI wieku.

Wyzwania edukacji XXI wieku

W nowoczesnej szkole XXI wieku istnieje ogromne zapotrzebowanie na wie-
dz¢ podang w sposdb atrakcyjny, cickawy 1 angazujacy uwage ucznia. Dazymy
do przetamania stereotypu lekcji, podczas ktorej kroluje statyczna praca z pod-
recznikiem, a jedyng atrakcja jest przygotowanie prezentacji multimedialnej. Tym-
czasem oczekiwania uczniow sg diametralnie rézne od tego, co oferuje im szkota.
W erze cyfrowej rewolucji, medidw spoteczno$ciowych i smartfonow, statyczne
lekcje w opinii mtodych ludzi sa nudne i nieprzydatne. Brakuje im dynamiki, czyli
waznego elementu, motywujacego ucznia do osobistego zaangazowania, rozbu-
dzajacego jego ciekawos$¢ oraz inspirujgcego do dalszych poszukiwan.

Nowoczesna szkota powinna pomaga¢ w rozwijaniu umiejetnosci, ktore
utatwiag mtodym ludziom funkcjonowanie w spoleczenstwie informacyjnym XXI
wieku. Terminem spofeczenstwo informacyjne ,,okreslamy takie spoteczenstwo,
w ktorym wiedza i informacja sg znaczacymi czynnikami wzrostu gospodarczego,
a narzgdziem, ktére pozwala na najefektywniejszg prace, sa zaawansowane tech-
niki informatyczne. Jego istotng cechg jest oparcie gospodarki i pozostatych dzie-
dzin zycia na wiedzy”?. Bardzo wazne w tym kontek$cie sg tzw. e-umiejetnosci,
czyli analityczne i tworcze mozliwo$ci pozwalajace szybko odnalez¢ potrzebne
informacje, oceni¢ ich jakos$¢, wiarygodnos¢ zrodta, a nastepnie skompilowaé
1 przedstawi¢ w atrakcyjnej formie. Bardzo pomocne w tym zakresie mogg okazaé
sie technologie informacyjno-komunikacyjne, wsrdd ktérych mlodzi ludzie czuja
si¢ doskonale. Nie bez powodu badacz mediéw cyfrowych Marc Prensky nazwat
ich cyfrowymi tubylcami, z ang. digital natives, czyli pokoleniem postugujacym
si¢ technologia cyfrowa, w przeciwienstwie do nauczycieli, tzw. imigrantow
cyfrowych (ang. digital immigrants), dla ktorych jezyk nowych technologii jest
jak jezyk obcy, ktorego nigdy nie opanujg w stopniu doskonatym?®.

Rada ds. Edukacji Informatycznej i Medialnej, dziatajaca przy Ministrze Edu-
kacji Narodowej, opracowata strategie i kierunki dziatan polskiego szkolnictwa

2 1. Marczak, M. Talaga-Michalska, K. Skierska-Pi¢ta, dz. cyt., s. 8.
3 M. Prensky, Digital Natives, Digital Immigrants, 2001, http://www.marcprensky.com/writing/ [data
dostepu 30.09.2013].
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na lata 2010-2013, z perspektywa do 2020 roku, w zakresie przygotowania dzieci
1 mtodziezy do funkcjonowania w spoteczenstwie informacyjnym z wykorzysta-
niem najnowszych technologii informacyjnych i komunikacyjnych*. Wyznaczono
nastepujace priorytety strategiczne:

* Personalizacja ksztalcenia — w misji edukacyjnej panstwa nalezy uwzgled-
ni¢ indywidualng sylwetke uczacego sig, uksztaltowang jego potrzebami eduka-
cyjnymi i osobistymi, mozliwo$ciami, zdolno$ciami oraz zainteresowaniami.
Przekaz kierowany do ucznia powinien by¢ dopasowany do jego preferencji i sty-
16w uczenia si¢. Obok zapewnienia nabycia i rozwoju kompetencji kluczowych
na odpowiednim poziomie, system edukacji powinien motywowac ucznia do dzia-
tan polegajacych na kreatywnosci 1 tworzeniu innowacji oraz ksztaltowac jego
system wartosci, jako przysziego obywatela spoleczenstwa informacyjnego. Nie
zabraniamy uzywania przedmiotow, ktore cyfrowym tubylcom stuza w edukacji
(smartfon, tablet, aparat cyfrowy, kamera, odtwarzacz mp3 itd.);

* Ksztalcenie przez cale zZycie — osoba uczaca si¢ i stojaca w centrum procesu
edukacyjnego musi mie¢ swiadomos$¢, ze wiedza raz zdobyta nie wystarczy
na cale zycie, trzeba ja ciggle wzbogacac i uzupetnia¢. Chodzi tu o wszelkie formy
edukacji, w tym ksztatcenie formalne i nieformalne. Szczegodlna odpowiedzialnos¢
spoczywa na szkotach i uczelniach wyzszych, ktore powinny przygotowac ludzi
do ustawicznego ksztatcenia i rozwoju;

 Ksztalcenie i przygotowanie nauczycieli — jest niezbednym warunkiem
powodzenia wszelkich inicjatyw adresowanych do szkot, w tym projektow zwia-
zanych z rozwojem technologii informacyjno-komunikacyjnych w ksztalceniu.
Obok ucznidéw, rowniez nauczyciele oraz personel szkoty ustawicznie powinni
doskonali¢ swoje kompetencje w zakresie ich wykorzystania;

* Zasoby edukacyjne — zawarto$¢ merytoryczna, struktura i funkcjonowanie
zasobow edukacyjnych (w wersji elektronicznej) powinny by¢ podporzadkowane
indywidualizacji ksztatcenia, potrzebom nauczycieli oraz rozwijaniu catozyciowej
edukacji. Szkota musi korzysta¢ z dobrodziejstw nowych technologii i przyczy-
nia¢ si¢ do powigkszania wirtualnych zasobow, ktore powinny by¢ umieszczone
na platformie edukacyjnej integrujacej funkcje ich udostgpniania, zarzadzania pro-
cesem ksztatcenia i organizacji pracy szkoty. Z zasobow tych przeciez bgda
korzysta¢ zarowno cyfrowi tubylcy, jak tez cyfrowi imigranci, uzupethiajacy swoja
wiedze przez cate zycie. W ostatnim czasie coraz popularniejsze staje si¢
przechowywanie danych w tzw. chmurze (cloud computing). ,,Rozwiazanie to

* Nowe technologie w edukacji. Plan dziatan dotyczqcy nauczania dzieci i mlodziezy oraz funkcjo-
nowania szkoty w spoleczenstwie informacyjnym przygotowany na podstawie dokumentu Kierunki
dziatan w zakresie nauczania dzieci i mlodziezy oraz funkcjonowania szkoly w spoteczenstwie
informacyjnym opracowanego przez Rade ds. Edukacji Informatycznej i Medialnej przy Ministrze
Edukacji Narodowej, Warszawa 2010.
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obejmuje kompleksowe ustugi: od przechowywania danych, aplikacji i zabezpie-
czen, az po srodowisko opracowywania aplikacji dostepne zawsze wtedy, gdy jest
potrzebne. Ustugi zdalnego dostepu umozliwiajg korzystanie z danych na catym
swiecie, w kazdej chwili i w kazdym miejscu™;

* Infrastruktura technologiczna — jest budowana na potrzeby szkoty, ucza-
cych si¢ i uwzglednia najnowsze rozwiazania w zakresie mobilnego sprzetu
komputerowego, bezprzewodowego dostepu do Internetu, oprogramowania i rea-
lizacji wszystkich zalozonych priorytetow. Uczniowie oraz nauczyciele powinni
mie¢ dostep do technologii wszedzie tam, gdzie jej potrzebujg w celach eduka-
cyjnych®.

Coraz czesciej tworzone sg autorskie programy, ktore akcentuja potrzebe
samorozwoju uczniow i doskonalenia si¢ nie tylko w szkole, ale rowniez poza
nig. ,,Do przesztosci nalezy juz wyktad przed grupa uczniow, ktorzy siedzg spo-
kojnie i cicho robig notatki z wyktadu. Oczekujemy teraz od uczniow, by aktywnie
wlaczyli si¢ we wlasne ksztalcenie, korzystali z informacji i kontrolowali swoj
proces ksztalcenia (...) Uczniowie powinni pracowa¢ w matych grupach, w du-
zych grupach, w parach, a takze indywidualnie z asystentem. Rotacja uczniow
miedzy grupami tylko wspomaga uczenie si¢’”.

Praca wlasna mtodego cztowieka, uczenie si¢ z wykorzystaniem zasobow
sieci, czytanie i rozwijanie swoich umiejetnosci bez wychodzenia do szkoty,
na kursy, rozne formy doskonalenia — to paradygmat edukacji przysztosci. Szkota
natomiast begdzie miejscem spotkan, dyskusji, uczniowskich eksperymentow,
symulacji, strategii i rozwijania umiejetnosci krytycznej analizy, rozwigzywania
problemow, uzyskania wiedzy o samym sobie i ksztalttowania kompetencji spo-
tecznych?.

Coraz czgsciej dezaktualizuje si¢ znaczenie edukacji formalne;. ,,To, czy zdo-
bedziemy dobra prace, nie zalezy juz wylacznie od tego, czy zdobgdziemy dy-
plom. Potrzeba czego$ wigcej — gotowosci do podejmowania wyzwan, otwarto$ci
na zmiang, umiej¢tnosci rozwigzywania probleméw, kreatywnosci, inicjatywnosci,
przedsigbiorczosci i cigglego uczenia si¢ i reagowania na zmieniajacg si¢ rzeczy-
wisto$¢. Tego szkota dzi$ nie uczy™.

K. Swia,tek, Szkolna chmura, ,,PC WORLD” 2012, nr 2, s. 69.

¢ Nowe technologie w edukacji...,s. 17.

7M. Cargill, D.M. Sanchez, Odwrécona szkota, [w:] M.M. Systo, A.B. Kwiatkowska (red.), Uczy¢
si¢ bedgc polgczonym. Materialy X Miedzynarodowej Konferencji na temat Komputerow w Edu-
kacji — WCCE 2013, ktora odbyta si¢ w dniach 1-5 lipca 2013 r. w Toruniu, Torun 2013, s. 23-24.

8 W. Kolodziejczyk, http://edukacjaprzyszlosci.blogspot.com/2013/05/nowy-trend-w-edukacji.html
[data dostepu 24.10.2013].

 Tamze.
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Czy polska edukacja muzyczna jest przygotowana na takie wyzwania?

Podstawowym problemem powszechnej edukacji muzycznej jest wyklucze-
nie cyfrowe czesci nauczycieli muzyki, czyli podziat na osoby, ktore maja po-
trzeby, mozliwos$ci 1 umiejetnosci w zakresie korzystania z Internetu i innych,
nowoczesnych form komunikacji oraz takie, ktore tych mozliwosci nie posiadaja.
Bardzo waznym i pilnym zadaniem staje si¢ likwidowanie i zmniejszanie rdznic
pomiegdzy pokoleniem postugujacym si¢ technologia cyfrowg a osobami, dla
ktorych cyfrowy §wiat jest zupelnie obcy. Polski system edukacji nie jest jeszcze
w pelni przygotowany na likwidacje i zmniejszanie r6znic miedzy cyfrowymi
tubylcami a cyfrowymi imigrantami. Niski poziom §wiadomos$ci nauczycieli w za-
kresie wykorzystania TIK w edukacji muzycznej dzieci i mtodziezy powoduje,
ze zmiany te nie nabierajg odpowiedniego tempa. Innym problemem jest brak
wlasciwego przygotowania absolwentéw kierunkow artystycznych w zakresie
sztuki muzycznej do stosowania nowoczesnych technologii w nauczaniu muzyki.
Znajomos$¢ podstaw informatyki nie wystarcza, aby umiejetnie wykorzysta¢ do-
brodziejstwa epoki cyfrowej i dzigki odpowiednim metodom skutecznie wprowa-
dza¢ je do procesu ksztatcenia!®, Nauczyciel muzyki wyposazony w narzedzia
technologii informacyjno-komunikacyjnej poszerza swoje mozliwosci planowania
lekcji. Wzbogacony o kompetencje medialne i umiej¢tnosci wykorzystania
komputerowych programoéw muzycznych moze stworzy¢ bardzo ciekawe scena-
riusze lekcji muzyki, ktére na pewno zacheca dzieci i mlodziez do obcowania
z tg dziedzing sztuki. Wsréd innych, réwnie waznych problemow, przed ktorymi
stoi polska edukacja muzyczna, nalezy wymienic:

— Maty dostep do zasobow Internetu, mozliwych do wykorzystania w tworzeniu
wlasnych programéw multimedialnych;

— Brak zapewnienia ze strony szkét odpowiednich przestrzeni dyskowych
na utrzymanie indywidualnych kont pocztowych i stron internetowych dla
ucznidéw i nauczycieli;

— Zbyt mata liczba inicjatyw rzadowych w zakresie wsparcia powszechne;j
edukacji muzycznej (Muzykoteka Szkolna jako pierwsze przedsigwziecie tego
typu w Polsce);

— Stabo rozwinigta infrastruktura technologiczna szkét nieuwzgledniajgca naj-
nowszych rozwigzan w zakresie mobilnego sprzetu komputerowego, dostepu
do szerokopasmowego Internetu, oprogramowania, odpowiedniej bazy dy-
daktycznej (tablica interaktywna, komputer, rzutnik, pracownia kompute-
rowa), platformy edukacyjnej dostosowanej do potrzeb szkoly;

0 B. Odya, Realizacja przedmiotu ,,muzyka” w szkolnych pracowniach komputerowych, [w:]
L. Markiewicz (red.), Muzyka w szkole XXI wieku. Tradycja i wspotczesnosé, Katowice 2005,
s. 214-223.
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— Brak wsparcia ze strony profesjonalnych wydawnictw publikujacych multi-
medialne programy muzyczne stosowane w edukacji;

— Zbyt ograniczony dostep do projektow rzadowych umozliwiajacych pozyski-
wanie $rodkéw na zakup sprzetu komputerowego (np. Cyfrowa Szkola).

Komputerowe wspomaganie edukacji muzycznej XXI wieku

Wykorzystanie technologii informacyjno-komunikacyjnych w powszechnej
edukacji muzycznej daje ogromne mozliwos$ci i szanse. Wptywa na metody pracy,
wspotpracy, komunikacji nauczyciela i uczniow, przyczyniajac si¢ do rozwoju
i ksztalcenia dyspozycji odtworczych, tworczych i percepcyjnych. Wazne w calym
procesie sa sposoby aktywizowania dzieci i mtodziezy oraz atrakcyjno$¢ form
przekazu, ktore maja swoje odzwierciedlenie w zainteresowaniach muzyka
i ksztattowaniu pozytywnych postaw wobec niej.

W nowoczesnej edukacji muzycznej bardzo che¢tnie sa wykorzystywane mul-
timedia, pozwalajace, zgodnie z nazwg, na taczenie wielu ré6znych srodkoéw prze-
kazu: elementow graficznych, dzwickowych, efektow akustycznych, narracji,
dialogéw, sekwencji filmowych, animacji. Uczen, nie bedac pasywnym odbiorcg
tresci, moze wptywac na sposob ich prezentacji, przeszukiwania danych, decydo-
wac o kierunku dziatan. W ksztatceniu multimedialnym zdobywanie wiadomosci
przez ucznidw odbywa si¢ w jezyku obrazéw wizualnych, stuchowych oraz w je-
zyku symbolicznym'!. Taki dialog z komputerem oddziatuje na rézne rodzaje
aktywnos$ci mtodego cztowieka (sensoryczng, emocjonalng, intelektualna, wer-
balna, motoryczng), rozwijajac jednoczesnie oprdcz dyspozycji poznawczych
jego kreatywnos¢. Na temat wykorzystania multimediow w edukacji muzycznej
autorka niniejszego artykutu pisata juz wielokrotnie!'2.

Moéwiac o multimediach w edukacji muzycznej, nie nalezy zapominaé o coraz
czesciej ukazujacych si¢ multibookach, czyli podrgcznikach w wersji elektronicz-
nej, wzbogaconych o materialy multimedialne oraz zadania, ktore w papierowe;j
wersji umieszczane sg w zeszycie ¢wiczen. Coraz wigksze wymagania wobec
publikacji multimedialnych wymuszaja na wydawnictwach ich wlasciwg jakos¢.
Multibooki przeznaczone do muzyki powinny charakteryzowac¢ si¢ intuicyjnym

"'W. Strykowski, Ksztafcenie multimedialne w pracy szkoly, ,,Edukacja Medialna” 1997, nr 3,
s. 5-6.

12 E. Parkita, Miejsce multimediow w edukacji muzycznej, ,,Wychowanie Muzyczne w Szkole” 1998,
nr 5; taz, Perspektywy edukacji muzycznej wspieranej technologiq informacyjng, [w:] L. Markie-
wicz (red.), dz. cyt., s. 207-209; taz, Recepcja muzyki artystycznej przez uczniow ogolnoksztatcgcej
szkoly podstawowej, Kielce 2005; taz, Kompetencje medialne nauczyciela muzyki a wymagania
wspotczesnosci, ,,Studia Pedagogiczne. Problemy spoteczne, edukacyjne i artystyczne”, red.
B. Matyjas, Kielce 2012, s. 37-38.
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interfejsem, dostepnoscia plikow muzycznych, odzwierciedlajacych zapisy
nutowe zawarte w podrgczniku. Nie moze zabraknaé przyktadow do stuchania
i analizy, pokazu brzmienia gtoséw, chorow, instrumentow, orkiestr, prezentacji
multimedialnych zwigzanych z historia muzyki. Niezbednymi elementami
powinny by¢ programy narzgdziowe shuzace tworzeniu melodii, rytmow, plansze
dydaktyczne, muzyczne gry interaktywne, ¢wiczenia dla ucznidéw, utrwalajace
zdobyta na lekcji wiedzg i umiejetnosci, dostosowujac tempo nauczania do indy-
widualnych mozliwosci uczacego sig.

Ogromna popularnoscia w polskiej szkole cieszy si¢ jedna z najmtodszych
cyfrowych technologii — tablica interaktywna. Pozwala ona, obok wys$wietlania
dowolnej zawartos$ci komputera (plikow muzycznych, stron WWW zwigzanych
z muzyka, zdj¢¢, filmoéw w duzym formacie czy animacji), na prowadzenie inter-
aktywnych ¢wiczen muzycznych zwigzanych z tematem lekcji, ktore doskonale
angazujg uwage uczniow. Nauczyciel lub uczen moze pisac, rysowacé, zaznaczaé
istotne elementy na obrazach, plikach z zapisem nutowym czy zdj¢ciach, a efekty
swojej pracy umieszczaé na serwerze szkolnym lub wysytac pocztg elektroniczng
do 0so6b zainteresowanych.

Mozliwe jest opracowanie przez nauczyciela wlasnych pomocy dydaktycz-
nych, z wykorzystaniem tablicy interaktywnej i programow, takich jak np. Smart
Notebook (licencja na uzytkowanie tego programu dostarczana jest do szkot wraz
z zakupiong tablicg interaktywna). Powstaja w ten sposob ciekawe scenariusze,
prezentacje multimedialne z wykorzystaniem animacji, filméw, plikow dzwigko-
wych, ¢wiczen interaktywnych. Takie pomoce dydaktyczne nie tylko uatrakcyjnig
zajecia muzyczne, ale pozwola w szybki i skuteczny sposob dokona¢ symulacji
niezrozumialego zjawiska muzycznego, zapoznac¢ ucznidw z cechami charakte-
rystycznymi danego instrumentu czy epoki muzycznej.

Wsrdd réznorodnych programéw muzycznych, przeznaczonych do zapisy-
wania, tworzenia, przetwarzania, katalogowania, odtwarzania, przesytania plikow
dzwigkowych, ktore nauczyciel muzyki moze wykorzysta¢ w swojej pracy (wsrod
nich sg czesto programy komercyjne), na uwage zashugujg bezptatne programy
muzyczne, takie jak m.in.:

* MuseScore — edytor nutowy na licencji GNU GPL, ktory jest darmowa
alternatywg dla takich komercyjnych programow, jak: Sibelius, Finale lub Capella.
Pozwala na tatwe wprowadzanie nut za pomoca myszki, klawiatury lub przez sys-
tem MIDI. Zawiera zintegrowany sekwencer i syntezator programowy FluidSynth.
Ma mozliwos¢ importowania i eksportowania plikow MusicXML oraz standar-
dowych plikow MIDI (SMF). Na jednej pieciolinii mozna wprowadzi¢ do czterech
glosow.

* Jalmus — darmowy program do nauki czytania nut. Program zawiera lekcje
i ¢wiczenia. Nuty wprowadza si¢ za pomocg myszy lub klawiatury MIDI.
Instrukcja do programu opracowana zostata w jezyku polskim.
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* Diktus — darmowy program do nauki zapisu warto$ci rytmicznych nut
ze stuchu.

Oba przedstawione wyzej programy pozwalaja w sposob nowoczesny zazna-
jomié ucznia z zapisem nutowym, zasadami muzyki czy ksztatci¢ jego stuch.
Kazdy z tych programéw jest podzielony na moduly, w ktorych zawarte sg roz-
maite testy i ¢wiczenia.

* GNU Solfege — program do ksztatcenia stuchu (rozpoznawanie interwatow,
akordow, §piewania interwatow, skal muzycznych, czytania nut, pisania dyktand
rytmicznych).

* Studio One Free — pozwala zamieni¢ komputer w studio nagraniowe.
Do pelnego wykorzystania jego mozliwosci przydadza si¢ zestawy probek dzwig-
kowych (sampli), pozwalajace na tworzenie utworéw muzycznych.

* Audacity — edytor do obrobki plikow audio w formatach: WAV, AIFF, AU,
MIDI, MP3, OGG. Umozliwia nagrywanie, odtwarzanie, importowanie i ekspor-
towanie plikéw. Nagrane $ciezki dzwigkowe mozna edytowac, przycinaé, kopio-
wacé, wkleja¢, miksowac. Podczas edycji mozna skorzysta¢ z takich efektow,
jak: echo, filtr szumow, wyciszanie. Program umozliwia wykorzystanie wtyczek
VST i LADSP, ktore rozszerzaja jego mozliwosci. Oprocz nagrywania aplikacja
moze dokonywac¢ konwersji nagran analogowych na posta¢ cyfrowa. Dostepne sa
poradniki do programu w jezyku polskim.

Wisrdd szerokiej oferty darmowego oprogramowania mozemy znalez¢ apli-
kacje wykorzystywane w nauce $piewu oraz podstaw gry na réoznych instrumen-
tach (pianino, keyboard, akordeon, gitara i inne).

Nauczyciel muzyki moze ponadto korzysta¢ z otwartych zasobow edukacyj-
nych, ktore sa ostatnio przedmiotem debaty publicznej, angazujacej sektor
edukacyjny i wydawniczy. Witryny internetowe w postaci otwartych zasobow
edukacyjnych, objetych licencjami Creative Commons (CC)'?, zawieraja mate-
riaty, ktorych autor samodzielnie okresla zasady (swobody i ograniczenia), na kto-
rych inni moga korzystac z jego pracy.

Rozwoj technologii informacyjno-komunikacyjnych sprzyja powstawaniu
portali edukacyjnych, wsrdd ktérych na uwage zastuguje uruchomiona w 2011
roku przez Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa Narodowego oraz Narodowy
Instytut Audiowizualny Muzykoteka Szkolna. ,,To innowacyjne narzedzie eduka-
cyjne, o wysokim poziomie merytorycznym, opracowywane przez zespot eksper-
tow, pedagogow i muzykologow. Zawiera teksty dotyczace poszczegdlnych epok
w muzyce, biogramy tworcow, definicje poje¢ muzycznych, opisy instrumentow,
gatunkdéw muzycznych oraz wywiady w formie multimedialnej, a takze stopniowo
powiekszang baze utworéw do stuchania, a w przysztosci aplikacje do nauki nut

13 Creative Commons Polska, http://creativecommons.pl [data dostepu 12.10.2013].
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i muzyczne gry interaktywne. Serwis bedzie zawieral rowniez aktualne informacje
o wydarzeniach muzycznych w Polsce oraz mini relacje z imprez, warsztatow
i koncertow”'.

Wsrdéd waznych dla edukacji muzycznej portali edukacyjnych nie mozna po-
ming¢ serwisu www.dur-moll.pl. Jest on przeznaczony dla tych wszystkich, ktorzy
chcieliby sprawdzi¢ oraz doskonali¢ umiejetnosci stuchowe i elementy wiedzy
teoretycznej, stanowiace niezbgedne minimum dla kazdego ucznia szkoty muzycz-
nej [ stopnia. Moga z niego skorzysta¢ rowniez uczniowie szkoty ogdlnoksztat-
cacej, chcacy rozwijac¢ swoje zainteresowania i uzdolnienia muzyczne. W oparciu
0 ogolnodostepne pomoce dydaktyczne autor, Piotr Dylewski, przybliza problemy
z teorii muzyki, wspierajac jednoczesnie zdolnosci i zainteresowania dzieci i mto-
dziezy. Obok ¢wiczen stuchowych dla ucznidow, pozwalajacych rozpoznawaé
dzwigki, interwaly, tréjdzwigki, czterodzwigki septymowe, tonacje, wkrotce
pojawig si¢ samouczki i testy, multimedialny stowniczek poje¢ muzycznych.
Korzystajac z portalu, mozemy zapoznac¢ si¢ z instrumentami muzycznymi oraz
skorzysta¢ z przydatnych linkéw do pobrania.

Rozwijajace si¢ technologie informacyjno-komunikacyjne przyczyniaja si¢
do rozpowszechniania ksztatcenia na odlegto$¢ (distance education)', wykorzys-
tujacego sieci komputerowe oraz Internet do nauczania-uczenia si¢ muzyki. Przez
ksztalcenie na odleglo$¢ rozumie sig¢ taki tryb ksztalcenia, w ktérym nie zachodzi
jednos¢ czasu i miejsca w odniesieniu do uczacych sig¢, nauczycieli 1 przebiegu
zaje¢!S, Platforma edukacyjna umozliwia nauczycielowi umieszczanie materiatow
metodycznych wraz z odno$nikami do zasobdw internetowych, animacji, e-bookéw,
z ktorych korzystaja zalogowani uczniowie. W celach informacyjnych wykorzy-
stywana jest rowniez poczta elektroniczna.

We wspotczesnej edukacji stosuje sie rowniez faczenie ksztatcenia stacjonar-
nego z ksztatceniem na odleglos$¢, nazywane blended learning.

Wielu nauczycieli z powodzeniem stosuje technologi¢ komputerowg zarowno
na etapie przygotowywania lekcji, w czasie jej przebiegu oraz zadajac prace do-
mowe. Istniejg nauczyciele (rOwniez nauczyciele muzyki), ktorzy korzystaja
z portali spotecznosciowych (facebook.com, grono.pl, wykop.pl, czy twitter.com),
na ktorych ich wychowankowie tworza swoje profile i e-kluby z r6znych dziedzin.
Rozumiejac, ze uczniowie poszukujg informacji w Internecie, a nie w szkole'”,
umiejetnie wykorzystuja portale spotecznosciowe jako doskonale narzgdzie

14 http://www.muzykotekaszkolna.pl/1 5-informacje/18-0-muzykotece-szkolnej [data dostepu 20.09.2013].

1S M.M. Systo, E-learning w szkole, ,,E-mentor” 2009, nr 1(28), http://www.e-mentor.edu.pl/artykul/
index/numer/28/id/611

16 Tamze.

7W. Kotodziejczyk, Nauczyciele pokolenia Y wkraczajq do szkoty, www.edunews.pl [data dostepu
24.10.2013].
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do dyskusji na temat muzyki, monitorowania pisemnych form wypowiedzi
i do kontaktu z uczniami poza zajgciami szkolnymi. Tacy nauczyciele, jesli nawet
nie opanuja jezyka cyfrowych tubylcow w stopniu doskonatym, to przynajmnie;j
znajdg z nimi wspolng platforme porozumienia.

Podsumowanie

W szkole XXI wieku nie da si¢ unikna¢ cyfryzacji. Zastapienie papierowego
podrecznika elektronicznym, wyswietlanym na ekranie komputera, instalacja tablicy
interaktywnej, sieci Wi-Fi czy zamiana tornistra ucznia na tablet nie zmienig jakosci
edukacji. Gtowny filar nowoczesnej szkoty stanowig dobrze przygotowani nauczy-
ciele, chetnie 1 z przekonaniem korzystajacy z komputeréw, Internetu, portali spo-
fecznosciowych, wiedzacy, jak wykorzysta¢ naturalne zafascynowanie mtodziezy
smartfonami i innymi dobrodziejstwami technologii cyfrowej. Dobrze i madrze
zorganizowana szkota XXI wieku to taka, w ktorej dzieki technologiom informa-
cyjno-komunikacyjnym praca nauczyciela moze by¢ bardziej skuteczna, a sama
nauka sprawia¢ przyjemno$¢, satysfakcje i by¢ bardziej motywujaca dla ucznia'®.

Cyfryzacja szkol nie powinna nastgpowac gwattowanie. Wypracowane przez
lata skuteczne metody warto uzupetniac i wspomagaé tym, co dzis stato si¢ do-
stepne i co moze rozbudzi¢ ciekawos¢ uczniéw, urozmaicic szkolng rzeczywistosé
i umozliwi¢ skuteczng realizacj¢ celow. W ksztalceniu muzycznym powinny zos-
ta¢ zachowane odpowiednie proporcje migdzy tradycyjnymi formami aktywnos$ci
muzycznej a zajeciami z wykorzystaniem technologii informacyjne;.

Cyfryzacja szkoly zaczyna si¢ w umys$le nauczyciela, ktory wie, jakie
umiejetnosci najlepiej nadajg si¢ do tego, by ¢wiczy¢ je na komputerze, a ktore
wymagaja metod tradycyjnych, czy tez ktdre zagadnienia pokazac na tablicy in-
teraktywnej, a ktore zadania umiesci¢ w Internecie jako prace domowa. Dlatego
tez dobrego nauczyciela nigdy nie zastgpi komputer ani nowoczesna technologia’®.
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Summary

Information and Communication Technologies (ICT)
in the twenty-first century music education

The aim of the present article is to demonstrate the problems and possibilities for
change in computer-aided mainstream music education. Any solutions is a challenge to
the student, the teacher and the entire education system. However, if the results of such
actions contribute to an improvement of teaching quality and a refinement of the general
musical culture in the society, then the efforts taken for such purpose are well-justified.

How to utilise new technological achievements at the same time blending them with
well-proven, traditional methods of music teaching/learning, without falling prey to the
dangers of modern media reality? The intention of the attempt to look into the future
on the basis of the existing data sources, analyses and global pedagogical trends is to
search for theoretical and practical solutions, which may influence the formulation of the
paradigms in modern music teaching.
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