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Komputer narzedziem realizaciji
wielkich wyzwan i projektow
oraz codziennej praktyki szkolnej

Obecno$¢ komputerow 1 wszelkich innych urzadzen opartych na technolo-
giach informacyjnych to dzi$ zjawisko powszechne, na ktore nie mamy wiekszego
wplywu. A juz prawie zupeie nie mamy wptywu na dokonujacy si¢ na $wiecie
rozwoj technologiczny. W tej sytuacji wydaje si¢ oczywiste, ze szkota, nauczyciele
nie mogg i nie powinni sta¢ z boku zachodzacych przemian cywilizacyjnych —
miejsce nauki nie moze by¢ sztucznie wyizolowanym obszarem pozbawionym
atrybutdw wspotczesnosci. W ramach tych ,,oczywistosci” istniejg jednak dwa
dos¢ duze obszary, ktore zaleza bezposrednio od nas, czyli od polityki panstwa
oraz od samych nauczycieli i rodzicéw. Obszarom tym — tj. dzialaniom w obszarze
cyfryzacji szkoly, niekiedy ztym, kosztownym i niepotrzebnym, a podejmowanym
przez Ministerstwo Edukacji Narodowej i w pewnym wymiarze rowniez przez
Ministerstwo Kultury i Dziedzictwa Narodowego, oraz codziennej praktyce szkol-
nej — pragne nieco si¢ przyjrzec.

Teza, iz dziatania MEN sg niepotrzebne, a nawet szkodliwe, moze wydawacé
si¢ zaskakujaca, ale ze wszech miar jest ona uzasadniona. Na §wiecie, rowniez
i w Polsce, okres fascynacji nowoczesnymi technologiami, ktory wyrazat sig sil-
nym rozwojem e-learningu, masowg produkcjg multimediéw, wieloma badaniami
naukowymi i eksperymentami w tym obszarze, mamy juz za sobg. Dzi§ zyjemy
w okresie normalizacji, normalnos$ci w korzystaniu ze zdobyczy cyberprzestrzeni.
Wykorzystujemy ja znacznie bardziej swiadomie niz kilka, kilkanascie lat temu.
Tymczasem MEN, wprowadzajac wielkie akcje cyfryzacji szkoty, domagajac si¢
zamiany tradycyjnych podrecznikow w tablety i e-booki, t¢ normalno$¢ zaktoca.
Wypowiedzi przedstawicieli ministerstwa oraz podejmowane dziatania nieodpar-
cie nasuwajg wniosek, ze z technologii informacyjnej resort o$wiaty chce uczynié
centrum swoich dziatan i zainteresowan, najwazniejszy problem edukacji.

Przekonanie niektérych osob, ze wprowadzenie na jeszcze szerszg skale tech-
nologii, komputerow znacznie poprawi, a nawet zrewolucjonizuje edukacje, jest
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mylne. To nie komputery majg zmienia¢ szkote; to szkola powinna zmieni¢ si¢
tak, aby sprosta¢ pewnym wymogom wspolczesnego $wiata i kultury, réwniez
w zakresie IT (information technology). Mlodziez i bez specjalnej pomocy dos¢
dobrze odnajduje si¢ w $wiecie nowoczesnych technologii, z ktorymi zyje na co
dzien, co z jednej strony troche zwalnia szkote z obowigzku szkolen w tym za-
kresie, z drugiej za$ stawia ja przed dos¢ wysrubowanymi oczekiwaniami
uczniow. Tak jak juz wspominali$my, szkota nie moze by¢ skansenem, musi zy¢
w zgodzie z rozwojem kulturowym i technologicznym.

Odrebne zagadnienie stanowi fakt, Ze to nie rozwigzania technologiczne sta-
nowig o istocie problemow wspoétczesnej polskiej oswiaty. Znacznie wazniejsze
wydaja si¢ takie problemy, jak: wychowanie do tolerancji, wspotdziatania i wspot-
pracy, indywidualny rozwdj kazdego ucznia.

Trzeba przy tym tez pamigtac, iz komputery w edukacji stwarzaja roéwniez
pewne zagrozenia. Prawdziwa plaga szkolng stato si¢ kopiowanie przez uczniow
réznych informacji, w tym i gotowych, szeroko dostgpnych w Internecie rozwigzan
prac domowych, czy tez czytanie wytacznie krotkich tekstow badz fragmentow
wigkszych calosci. Majac to na uwadze, powinnismy zadbac, by wprowadzanie
do szko6t nowoczesnych technologii cechowato sie rozsadkiem i racjonalnoscia.
Na pewno nie nalezy narzuca¢ nauczycielom zadnych rozwigzan, jako ze bez prze-
konania pedagogdow, uczniow i rodzicow o potrzebie zastosowania nowoczesnych
technologii ich odgéorme wprowadzanie nie przynosi z reguly pozadanych zmian.
Moge przywotla¢ w tym miejscu wiele ,,inwestycji technologicznych”, z ktorych
niewiele 0sob korzysta, cho¢ ich wdrozenie wigzato si¢ z wydatkowaniem powaz-
nych srodkow finansowych.

Miegdzy innymi, przez kilka lat namawiatem dyrekcje pewnej wiejskiej
szkoty, aby zatozyla strong internetowa. Wydawata mi si¢ ona niezbg¢dna do ko-
munikacji wewnetrznej i zewnetrznej; liczytem tez, ze dzieci uaktywnig sig, ze
beda witryng wspottworzy¢. Niestety, kiedy juz taka strona powstata, okazato sig,
ze nikt z niej nie korzysta, nikt na nig nie zaglada, nikomu nie jest ona potrzebna.
Takze w Instytucie Muzyki Wydziatu Artystycznego UMCS kilka lat temu reali-
zowano projekt oparty na nowoczesnych technologiach. Nie zostat on wprawdzie
w cato$ci przeprowadzony, jednak nie do konca mozna tym wyjasni¢ jego zni-
komy wplyw na zmiany w procesie ksztatcenia. Z tego, co fizycznie powstato,
korzysta niewielu studentow i nauczycieli.

Na szersza skalg za inwestycje chybione uzna¢ mozna portale Scholaris oraz
Muzykoteka Szkolna. Przypomng, ze pierwszy z wymienionych zostal urucho-
miany kilkana$cie lat temu. Przez pierwsze lata bezkrytycznie zamieszczano
na nim wszystkie przysytane artykuty metodyczne, co w potaczeniu z dos¢ wy-
sokimi honorariami dla autorow skutkowato tym, iz sig¢ stat si¢ on miejscem sku-
piajacym niezliczong liczbe miernych pomocy dydaktycznych o liczbie bledow
merytorycznych i rzeczowych trudnych do zliczenia i opisania. Po licznych kry-
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tycznych opiniach i recenzjach portal Scholaris przebudowano, a zarzad nad nim
powierzono Osrodkowi Rozwoju Edukacji! podlegtemu Ministerstwu Edukacji
Narodowej. Obecnie na stronach Scholaris nauczyciel moze rzeczywiscie znalez¢
co$ ciekawego, a w publikowanych tam pomocach jest dzi§ zdecydowanie mniej
bledow merytorycznych, niemniej wcigz nie do konca prawdziwa pozostaje
informacja zamieszczona w portalu?, ze dostepne materiaty sg zgodne z nowg pod-
stawa programowa, wiele z nich bowiem odwoluje si¢ do dawno wycofanych
z rynku podrgcznikow 1 programow. Co wigcej, sg to konspekty na réznym
poziomie i o0 zroznicowanej funkcjonalnosci, niepodpisane, a niektére moga by¢
poczytane za materiaty reklamujace pewne pomoce dydaktyczne. W tej sytuacji
budzi si¢ we mnie watpliwo$¢, czy ministerstwo swoim autorytetem powinno fir-
mowac tego typu przedsigwzigcie.

Podobne zastrzezenia wysunag¢ mozna pod adresem portalu Muzykoteka
Szkolna?, ktory zostat stworzony w 2011 roku na zlecenie MKiDN jako pewna pro-
pozycja materiatéw majacych wspiera¢ ucznia i nauczyciela w edukacji muzycznej.
Wsrod zamieszezonych tu roznorodnych pomocy dydaktycznych znajdziemy gtow-
nie teksty dla uczniéw oraz scenariusze zaj¢c i filmy dydaktyczne dla nauczycieli,
jest tez rozbudowany dzial poswigcony roznym wydarzeniom muzycznym i edu-
kacyjnym, jednak sam wybor zamieszczanych w nim informacji zawsze stanowi
wypadkowa czyjej$ subiektywnej oceny i dostepnosci materiatdw. Portal zawiera
przy tym materialy, ktore moga budzi¢ kontrowersje — chociazby muzyczne gry
komputerowe o watpliwych walorach edukacyjno-artystycznych, z nie zawsze wi-
docznym celem edukacyjnym, brakuje w nim natomiast elementu, ktory w poczat-
kowych planach mial by¢ podstawa Muzykoteki Szkolnej i o ktory zabiegato
$rodowisko nauczycieli, czyli wysokiej klasy nagran muzycznych audio i wideo.

Cho¢ wiele elementdéw zostato juz w Muzykotece Szkolnej poprawionych,
wcigz zastanawiam sie, czy rzeczywiscie istnieje potrzeba tworzenia internetowe;j
bazy scenariuszy i innych pomocy dydaktycznych pod auspicjami ministerstwa.
Uwazam, ze nie; podobnie jak w przypadku Scholaris, ministerstwo powinno za-
proponowac przede wszystkim takie rozwigzania, ktore przyczynia si¢ do powsta-
wania licznych tego typu stron z materiatami dydaktycznymi dla szkoét. Bledem
obu resortow jest to, iz same organizuja pewne dzialania, zamiast tworzy¢ warunki
sprzyjajace tworczej aktywnosci innych podmiotow.

Zgodnie z Kartg Nauczyciela* to nauczyciel decyduje o metodach i $rodkach
nauczania i powinien on moc swobodnie je wybiera¢ sposrod ogolnie dostgpnych

! http://www.ore.edu.pl/

2 http://www.scholaris.pl/onnas

3 http://www.muzykotekaszkolna.pl/, por. recenzj¢: M. Grusiewicz, Muzykoteka szkolna w dwéch
odstonach, ,,Wychowanie Muzyczne” 2012, nr 1, s. 57-65.

4 Ustawa z 1982 r., ogloszona w Dzienniku Ustaw w 2006 r., z ostatnimi poprawkami z 2009 r.
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i znanych, powinien mie¢ moznos$¢ korzystania z tych pomocy dydaktycznych,
ktore uwaza za stuszne i celowe — dotyczy to takze pomocy opartych na nowych
technologiach. Oczywiscie nie wszystkie materiaty pozostaja w zasiegu mozli-
wosci pedagogow, barierg sa bowiem koszty, brak odpowiednich srodkéw finan-
sowych. W tej sytuacji podstawowym problemem organizacyjno-technicznym
polskiej oswiaty wydaje si¢ dostepnos$¢ materiatow i zrodet dydaktycznych na po-
trzeby szkolne, a obydwa ,,ministerialne” portale w niewielkim tylko zakresie
wychodzg naprzeciw oczekiwaniom nauczycieli. Cho¢ rozne instytucje i organi-
zacje podejmuja tez inne dziatania, powstaja wolne zasoby edukacyjne, coraz wig-
cej w Internecie jest materiatdw opartych na licencji Creative Commons oraz
publikacji Open Access, doposaza si¢ placowki w odpowiedni sprzet, to problem
wcigz pozostaje nierozwigzany. Konieczne sag zmiany ustawowe zmierzajace
do tego, zeby materiaty na uzytek szkolny nie byly obcigzone kosztownymi
licencjami — dotyczy to zardwno zrodet elektronicznych, jak i tradycyjnych, dru-
kowanych. Zwolnienie z optat licencyjnych nie tylko mogloby rozwigza¢ problem
drogich podr¢cznikow, ale 1 kosztownych ministerialnych platform udostepniaja-
cych zasoby elektroniczne. Przy racjonalnych rozwigzaniach systemowych z pew-
no$cig znalaztoby si¢ wiele oséb i organizacji spotecznych, ktore samorzutnie
gromadzityby i udostepnialy dla szkoét, nauczycieli i ucznidw rézne repozytoria,
bazy danych, aplikacje multimedialne.

O ile zwolnienie z licencji materialdow do uzytku szkolnego uwazam za rzecz
konieczng do zrealizowania (problemem pozostaje tu aspekt formalno-techniczny
—jak i w jakim zakresie to zrobi¢), to kwestia dyskusyjna jest tworzenie systemu
wsparcia, zachg¢t dla producentow oprogramowania szkolnego, czy tez szerzej —
pewnych pomocy dydaktycznych, w tym rowniez czasopism przedmiotowo-
-metodycznych dla nauczycieli’. Wspominam o tym, gdyz rynek ten rozwija sig
bardzo nieréwnomiernie. Najlepiej prosperuja urzadzenia i programy do admini-
stracji szkolnej, np. dzienniki elektroniczne, oraz wszystkie mogace znalez¢é
zastosowanie na lekcjach z roznych przedmiotow nauczania, np. tablice multime-
dialne, ktore w niedtugim czasie zapewne wypra z pejzazu szkolnego krede z tra-
dycyjna tablica. Na rynku znajdziemy tez sporo testow do przedmiotow objetych
pomiarem zewngtrznym i aplikacji do przedmiotéw przyrodniczych, brakuje na-
tomiast ciekawych polskich aplikacji do nauczania muzyki. Istnieje wprawdzie
dos¢ dobrze rozbudowany rynek muzycznych programéw profesjonalnych, jednak
dla szkot ogolnoksztatcacych niewiele w tym zakresie si¢ tworzy. Materiaty mul-

> W ostatnim czasie MEN zaprzestat rekomendowania wybranych pomocy dydaktycznych. Jedynym
elementem ocenianym przez resort o§wiaty pozostaty podreczniki szkolne. Jest to wyrazny krok
w nieingerowanie w rynek pomocy dydaktycznych. Wiele argumentéw mozna podaé zarowno
za tg decyzja, jak i przeciwko niej. Niemniej ani wezesniej obowigzujace rozwiazanie, ani obecne
nie czyni pomocy dydaktycznych tanszymi czy bardziej dostepnymi.
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timedialne dostarczane sa wprawdzie przez wydawcow pakietow edukacyjnych,
na przyktad dla Nowej Ery opracowat je Jerzy Burdzy, pewne propozycje multi-
medialne w swojej ofercie majg tez Wydawnictwa Szkole 1 Pedagogiczne, jednak
propozycjom tym brak charakteru uniwersalnego, sa one $cisle skorelowane
z podrgcznikami i poza kontekstem okreslonej sytuacji dydaktycznej trudno je
wykorzystywac. Szkoda, bo niezmiernie przydatne mogtyby by¢ aplikacje do ana-
liz dziet muzycznych, do ksztalcenia stuchu, wspierajace nauke $piewu czy —
szczegolnie dla mlodszych dzieci — edukacyjne programy multimedialne.

Wspomniane aplikacje do analiz dziel muzycznych, multimedialne podrecz-
niki do analiz form muzycznych czy programy do nauki stuchania muzyki (r6znie
te programy si¢ okresla) — znane na Zachodzie — to narz¢dzie pozwalajace wspie-
ra¢ nagrania muzyczne przez prezentacje graficzne. Obraz towarzyszacy muzyce
przedstawia tu forme¢ utworu, jego charakter, instrumentarium; zwraca uwage od-
biorcy na najistotniejsze elementy dzieta muzycznego. Mozna powiedzie¢, ze
obraz ten jest uproszczonym, ale bardzo sugestywnym zapisem graficznym mu-
zyki. Tego typu oprogramowanie zdecydowanie pomaga uslysze¢, pozna¢ i zro-
zumie¢ muzyke. Niestety, takiego programu, w ktorym nauczyciele sami mogliby
przygotowywac okreslone prezentacje, nie mamy. Brakuje tez gotowych opraco-
wanych graficznie nagran.

Troche lepiej wyglada sytuacja w zakresie aplikacji do ksztalcenia stuchu.
Sporo tego typu prostych, darmowych programéw znajduje si¢ w Internecie®,
mamy tez kilka profesjonalnych aplikacji do ksztatcenia stuchu, przede wszystkim
EarMaster oraz Mijusic, te jednak nie do$¢, ze adresowane sg przede wszystkim
do szkolnictwa muzycznego, to sg takze do$¢ drogie. Istnieje potrzeba stworzenia
i udostepnienia polskiego programu dostosowanego do mozliwosci i potrzeb
uczniow szkolnictwa powszechnego — programu, ktory umozliwiatby przeprowa-
dzanie takich ¢wiczen, jak: okreslanie po wyshuchaniu nagrania np. liczby brzmia-
cych dzwigkow, kierunku linii melodycznej; oceng, czy melodia byta taka sama,
czy podobna; wyszukiwanie odtwarzanych dzwickow na wirtualnej klawiaturze
czy powtarzanie ustyszanych rytmow 1 melodii.

Jesli chodzi o programy wspierajace nauke §piewu, to najbardziej popular-
nym, ktory do tego celu mozna wykorzystac, jest obecnie vanBasco’s Karaoke
Player, ktory jednak nie wyswietla zapisu nut, a to do potrzeb edukacyjnych
byloby wskazane. Nie mamy tez odpowiednio przygotowanego repertuaru szkol-
nego piosenek, ktére mozna by byto w tym czy w innym podobnym programie
wykorzysta¢. W tej sytuacji celowe wydaje si¢ opracowanie zarowno aplikacji
czytajacej, jak 1 tworzacej zapis nutowy i tekst piosenek oraz przygotowanie od-
powiednich plikéw .kar z nagraniami dostosowanymi do wieku i potrzeb uczniow

¢ Patrz: www.good-ear.com, www.musictheory.net, www.miles.be, www.midimaster.de.
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oraz szkoty. Tego typu aplikacja mogtaby rowniez okaza¢ sie przydatna do dziatan
tworczych 1 wyjasniania réznych zjawisk muzycznych zwigzanych z zasadami
muzycznymi.

Elementem najszerzej obecnym w Internecie, ale tez nie do konca wlasciwie
wykorzystywanym, sa multimedialne propozycje dla najmlodszych. Multimedia
dla tej grupy odbiorcow sa wdzigcznym narzedziem i stwarzajg ogromne mozli-
wosci roznych dziatan, wspierajacych nie tylko muzyczny, ale i ogdlny rozwoj
dziecka.

Komputer to przede wszystkim zrodto wiedzy i narzedzie komunikacji, moze
on takze — i powinien — stuzy¢ do przygotowania materialow dydaktycznych,
nut, opracowan, aranzacji, prezentacji wizualnych i multimedialnych; moze
pomde w gromadzeniu nagran i innych materiatlow niezbednych do zaj¢¢ oraz
do ich prezentacji. Dobrym rozwigzaniem wydaje si¢ wreszcie elektroniczne
testowanie ucznidow, jak bowiem pokazujg badania, dzieci i mtodziez lubig roz-
wigzywa¢ zadania w tej formie przede wszystkim dlatego, ze — jak sami twierdzg
— programy umozliwiajgce sprawdzanie wiedzy sg obiektywne i ,,zyczliwie na-
stawione”.

Jeszcze innym sposobem wykorzystania komputera na lekcjach muzyki,
na ktory chciatbym zwroci¢ uwage, jest wizualizacja utworéw. Potrzebne ma-
teriaty mozemy przygotowywaé sami’ lub skorzysta¢ z gotowych obrazéw
do muzyki znajdujacych si¢ na stronach internetowych czy dostepnych na pty-
tach CD?8.

Wprowadzanie graficznych elementow, ktére mialyby muzyke ilustrowac,
wyjasnia¢ czy tez w inny sposob ja uprzystepniac, nie jest jednoznacznie i bez-
warunkowo pozytywnie przyjmowane przez dydaktykow — w literaturze przed-
miotu znajdziemy rézne opinie na ten temat. Problem polega na tym, ze tatwo
przekroczy¢ granice migdzy wspieraniem muzyki a oddalaniem si¢ od niej, moze
si¢ bowiem zdarzy¢, ze wprowadzane dodatkowo bodzce zewnetrzne skupig
na sobie uwage shuchacza, a muzyka stanie si¢ mato znaczacym ttem, przez co jej
zrozumienie bedzie utrudnione. Pozamuzyczne znaczenia przypisywane utworom
potrafig wypaczac istot¢ pickna dzwigku, jednak umiarkowanie zastosowane —
zardwno obraz, jak i stowo — mogg przybliza¢ muzyke. W przypadku wykorzys-
tania grafiki istniejg tu trzy potencjalne obszary dziatania:

7 Na dzie dzisiejszy raczej konieczne sg do tego profesjonalne, komercyjne programy, takie jak np.
Cubase, Nuendo, Pro Tools, Cakewalk.
8 Plyty trzeba zamawia¢ z zagranicznych portali, np. z http://www.musanim.com/store/
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1. Wspieranie pewnego nastroju, klimatu, uwypuklanie emocjonalno$ci muzyki.

2. Opowiadanie za pomocg obrazu historii, ilustrowanie tresci semantycznych
zawartych w muzyce wokalnej, programowe;.

3. Przedstawianie formy utworu, struktury, instrumentacji — od ogo6lnych,
schematycznych grafik po r6zne rodzaje przedstawiania zapisu nutowego,
linii melodycznych, dynamiki, artykulacji itp.

Ad 1

Odtworzenie nastroju utworu z wykorzystaniem obrazu to zadanie stosun-
kowo proste — czasami wystarczy odrobina koloru albo catkowite zaciemnienie,
aby wywotac¢ pewne skupienie na dzwigku. Trzeba sobie zdawac sprawe, ze pod-
czas stluchania muzyki zawsze towarzyszy nam jakis obraz i niewatpliwie to, co
widzimy, wptywa na to, co i jak slyszymy, warto zatem wprowadzi¢ pewne poza-
dane obrazy w miejsce przypadkowych wrazen optycznych.

Dobrym przyktadem prostego i sugestywnego obrazu jest czotowka filmu
Stanleya Kubricka Odyseja kosmiczna 2001, w ktorej rezyser wykorzystat poczat-
kowy fragment poematu symfonicznego Ryszarda Straussa Tako rzecze Zaratustra.
Z ciemnos$ci wytania si¢ $wiatto, olbrzymie i wszechogarniajace, symbolizujace
potega wszechswiata i wszechbytu. Taka whasnie jest muzyka Straussa — wytania
sie znikad i poteznieje do granic mozliwosci. Obraz w tym wypadku moze pote-
gowac wrazenia stuchowe’.

Inny ciekawy przyktad stanowi Preludium e-moll Chopina w wykonaniu ze-
spotu wokalnego Novi Singers. Obraz $wietnie koresponduje tu z muzyka — jed-
nostajne jesienne pejzaze sa znakomitym uzupeknieniem muzyki opartej na kilku
dzwigkach melodii i prostych akordach w akompaniamencie'®.

Ad?2

Muzyki wokalnej mtodzi ludzie stuchaja nierzadko bez naleznego zrozumie-
nia tekstu. Cho¢ w wielu wypadkach jest to niewielka strata, jako ze warstwa
stowna nie ma wiekszego znaczenia, to tam, gdzie odgrywa ona znaczacag rolg,
powinnis$my zwracac¢ na nig uwage. Wideoklipy pomagajg czasem w interpretacji
tekstu, ilustrujac to, o czym opowiada piosenka. Przeglad komentarzy interneto-
wych dotyczacych piosenki Rower Lecha Janerki pozwala zauwazy¢, ze wiele
0s0b dostrzega w tym utworze tresci turystyczne, znaczna cze$¢ stuchajacych
dopatruje si¢ w nim takze podtekstéw homoseksualnych. Tymczasem utwor ten,
zgodnie z intencjami jego tworcy, podkresla w sposdb groteskowy i ironiczny
absurdy wojny w Iraku; ukazuje, jak tatwo przyjmujemy okrucienstwa wojny jako
wydarzenie filmowe, obserwujemy je chtodnym okiem widzow i do§wiadczamy

? Patrz: http://www.youtube.com/watch?v=dfe8tCcHnKY oraz http://www.youtube.com/watch?
v=e-QFj59PONA4.
10 http://www.youtube.com/watch?v=9xu3FGELMGM.
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podobnie jak fabute ogladanego filmu. Obejrzenie oryginalnego wideoklipu pro-
wokuje nas w tym przypadku do innego spojrzenia na piosenke!!.

Wiele prob taczenia opowiadania tresci piosenki z wprowadzaniem odpo-
wiedniego klimatu znalez¢ mozna na YouTube. Dobrym tego przykladem jest
ballada Tears in Heaven (Lzy w niebie) Erica Claptona — utwor stworzony
po strasznej tragedii, jaka byt upadek czteroletniego syna piosenkarza z okna
na 53. pietrze pokoju hotelowego w Nowym Jorku. W piosence autor prosi
dziecko, zeby czekato na niego w Niebie, i zapewnia, ze gdyby mogl, przyszediby
do niego natychmiast, ale nie moze — zeby si¢ z spotkac kiedy$ z chlopcem, musi
teraz zy¢ i by¢ dobrym cztowiekiem. Oryginalne wideoklipy Erica Claptona sg
niezmiernie ascetyczne, zar6wno w warstwie obrazu, jak i dzwigku, dzigki czemu
duzg uwage skupiamy na tresci stow'?.

Ballada Tears in Heaven zostala wykorzystana w grze komputerowej Final
Fantasy. Delikatny sopran podkresla tu melancholi¢, zadume, wyraza przy tym
pogodzenie si¢ z losem, akceptacje, ale i nadzieje. W towarzyszacym filmie zasto-
sowano retrospekcje: glowna bohaterka przypomina sobie wszystkie wydarzenia,
ktére doprowadzity do jej wielkiej niewatpliwie tragedii, ale najgorszy bol juz prze-
minat, pozostata zaduma, nostalgia. Obraz zostat tu zastosowany w charakterze
opowiesci, ktora w sposob delikatny i sugestywny wyraza wielkie emocje'>.

Ad3

Przywotane wyzej przyktady wydaja si¢ dos¢ reprezentatywne. Tego typu
obrazy czgsto towarzysza nam podczas stuchania muzyki i w sposob swiadomy
i celowy mozna je wykorzystywaé¢ w edukacji. Nalezy jednak pamietaé, ze naj-
wigcej korzysci dydaktycznych przyniesie nam §ledzenie zapisu nutowego. Mu-
zycy zawodowi bardzo chetnie stuchajg muzyki, $ledzac zapis partyturowy,
pozwala im to bowiem wyslysze¢ wiele elementow, na ktore w innym wypadku
nie zwrociliby uwagi; pomaga dostrzec pewne elementy interpretacji utworu.
Komputer umozliwia rézne formy prezentacji zapisu kompozycji, jej przebiegu
i struktury. Jak juz byto wspomniane, dos¢ duze ilosci tego typu gotowych pre-
zentacji znajdziemy w Internecie, dostepne sg rowniez odpowiednie publikacje
na ptytach CD.

Bardzo interesujacym przyktadem jest obraz towarzyszacy lekko jazzujacej
muzyce, dostgpny na YouTube jako D-F-R music animation. Na filmie zsynchro-
nizowane z obrazem dzwigki — wedrujace po schodach, murach, po planszy
komputerowej jako ,,baczki” — doktadnie odzwierciedlaja wysokosci i czas trwa-
nia dzwigkéw. Obraz pozwala zobaczy¢, jak poszczegélne instrumenty (trzy

T http://www.youtube.com/watch?feature=player embedded&v=01YUrZdHx10.
12 http://www.youtube.com/watch?v=VRsJIAJvOSM.
13 http://www.youtube.com/watch?v=vQEeQleQ038.
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instrumenty smyczkowe) koresponduja ze soba, ukazuje rowniez dynamike, glos
glo$niejszy reprezentowany jest przez wigkszy ,,baczek”.

Inny ciekawy przyklad stanowi wizualizacja poczatkowego fragmentu
V Symfonii c-moll op. 67 L. van Beethovena. Poza struktura utworu przedsta-
wiono tu rytm, charakter i nastréj. Poszczegdlne motywy muzyczne maja swoje
odpowiedniki graficzne i pojawiaja si¢ przy okre$lonej muzyce's. Podobnymi
przyktadami sg krotkie miniatury Powerhouse — Elektrownia'® oraz The Marimba
Theramin duet'’. Obie wizualizacje rowniez pozwalajg obserwowac strukture,
rytm, charakter i nastrdj. Obraz swietnie koresponduje tu z muzyka.

Najbardziej popularnymi animacjami muzycznymi, przynajmniej muzyki kla-
sycznej, sa obrazy powstate na bazie programu Music Animation Machine — ko-
lorowe ,,nuty” na tak zwanej siatce MIDI. Na filmikach tego typu, ktorych sporo
znajdziemy na YouTube, doktadnie widzimy wszystkie glosy 1 wszystkie dzwigki.
W formie kolorowych kwadracikow i prostokatow pojawiaja si¢ one zgodnie
z muzyka 1 w trakcie trwania wszystkie sa podswietlane.

Za jedna z pigkniejszych wizualizacji uwazam t¢ stworzong do Popotudnia
Sfauna C. Debussy’ego — impresjonistyczne obrazy ,,przelewaja si¢” tu zgodnie
z dzwickami, podkreslajac nie tylko melodi¢ i akompaniament, ale rowniez kolo-
ryt i nastr6j'®. Jeszcze innym tego typu przykladem jest Zima A. Vivaldiego.
W tak przygotowanych wizualizacjach mozemy wybrany glos zaspiewac
z uczniami — w tym ostatnim przypadku czytelny i tatwy do zanucenia okazuje
si¢ najnizszy glos kontrabasu. Spiewanie staje sie tatwiejsze dzieki zapisowi su-
gerujacemu wysokos$¢ i czas trwania dzwigku. Nuty, ktore powinniSmy $piewac,
sa podswietlane i wyraznie widoczne'.

Dobrym pomystem na potaczenie obrazu z dzwigkiem bedzie tez przygoto-
wanie wlasnych wizualizacji, na przyktad przy uzyciu programu Cubase. W tym
celu nalezy starannie wybra¢ nagrania audio, ktore postuzg do prezentacji
dzwigku, oraz pliki midi do stworzenia obrazu muzyki. Gotowa prezentacja wy-
konana z pomoca wspomnianej aplikacji przedstawia form¢ utworu muzycznego.
Na zsynchronizowanym z dzwigkiem obrazie wida¢ wszystkie glosy i instrumenty
wykonujace kolejne partie, a poszczegdlne czesci utworu sg odpowiednio poko-
lorowane. Danym czg¢$ciom i tematom przypisane zostaja state kolory, dzieki
czemu na obrazie wyraznie wida¢, czy mamy do czynienia z powtorka pewnego
fragmentu, czy tez styszymy co$ zupehie innego niz wczesnie;j.

14 http://www.youtube.com/watch?v=1xTMk_IqYdI.

15 http://www.youtube.com/watch?v=u9fROt8h44c.

1 http://www.youtube.com/watch?v=tEuwAh3LFvM.

17 http://www.youtube.com/watch?v=4_R9HRvoHTk.

18 http://www.youtube.com/watch?v=-YazhxBA700

19 http://www.youtube.com/watch?v=Qqe0GdUpJHs& feature=relmfu
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Jest wiele mozliwo$ci wykorzystania komputera w edukacji muzyczne;j,
trzeba jednak pamietaé, ze nic nie zastapi tradycyjnych kontaktow z muzyka —
grania, $piewania, stuchania oraz tworzenia i wyrazania jej ruchem ciata. Co wie-
cej, nie zawsze i wszedzie komputer musi nam by¢ potrzebny. Wizualizacje po-
moga wprawdzie przyblizy¢ uczniom muzyke, ale rownie dobrze i skutecznie
zadziata zaciemnione pomieszczenie wypetnione samym dzwigkiem. Trzeba tez
pamigtac, ze obecnie najbardziej pozadane zmiany w edukacji dotyczg przede
wszystkim wychowania do tolerancji, wspotdzialania i wspotpracy. Szkota
powinna wspiera¢ indywidualny rozwdj kazdego cztowieka oraz odchodzié¢
od akademickiego nauczania na rzecz tworczego rozwoju — myslenia dywergen-
cyjnego. I w tych zakresach — jak i w wielu innych — komputery moga by¢ bardzo
uzyteczne, ale muszg one pozosta¢ wylacznie srodkiem, narzedziem w reku nau-
czyciela.
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Summary

The computer as a tool of great challenges
and projects and everyday school practice

The text addresses several key and current problems associated with modern
technology in music education. The author analyzes the role and place and the usefulness
of placing modern technology, digital devices and software in the schools.

Modern technologies are considered from the perspective of state policy. In this
scope, the author is critical of some of the activities undertaken by the MEN and MKiDN,
for example of educational portals sponsored by both ministries (Scholaris, Muzykoteka
Szkolna). The author considers exempt from the license cost of information materials
for use in schools (text, graphics, audio, notes — both used in the electronic media and
present in traditional teaching aids) as one of the most important demands relating to the
educational policy of the state.

The second area of analysis involves the daily practice of school. The author draws
attention that the education programs and applications to the analysis of works of music,
ear training, software support, and multimedia singing lessons for the youngest pupils are
marginally used.

A number of examples of educational opportunities to visualize music will be
discussed as a crowning element of the text. Examples include:

1. An image supporting the mood, climate and highlighting the emotionality of music.

2. Telling the story with the image, illustrating the semantic content contained in vocal
and program music.

3. Presenting musical forms, structures and instrumentation — from general schematic
graphic presentation of the different types of musical notation, melodic lines, dynamics,
articulation, etc.

Key words:
education, music education, Internet, mass media, multimedia, multimedia in education,
teaching music, computer software, means of teaching, information technology

Stowa kluczowe:

edukacja, edukacja muzyczna, Internet, mass media, media, multimedia, multimedia
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