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Ksigzka Tomasza Huka Uczniowskie korzysci z funkcjonowania w rzeczywistosci
szkolnego pogranicza miedzy swiatami mediow online i offline ukazuje, w jaki spo-
sob uczniowie klas IV-VI szkoly podstawowej odnajduja si¢ w przestrzeni eduka-
cyjnej, gdzie prymarng wartoscig s3 technologie informacyjno-komunikacyjne.
Niniejsze dzieto powstalo w ramach projektu naukowego, ktéry zostal sfinan-
sowany z badan statutowych Uniwersytetu Slaskiego przy wspotpracy z Kurato-
rium Os$wiaty w Katowicach.

Publikacja sklada si¢ ze wstepu, w ktorym autor przedstawil opracowany te-
mat, a takze siedmiu rozdziatéw. Pierwsze cztery maja charakter teoretyczny, na-
tomiast trzy kolejne empiryczny z uwzglednieniem metodologii badawczej, jak
i uzyskanych wynikéw badan. Publikacje wienczy zakonczenie, po ktérym autor
przedstawia liczng bibliografie oraz wykazy rysunkdw, tabel, wykresow i aneks.
W pierwszym rozdziale teoretycznym Huk podkresla, iz przestrzen §wiata online
i offline laczy sie¢ z rzeczywisto$cia szkolna, tworzac pogranicze. Autor definiuje
kategorie pojeciowa cyberprzestrzeni, wirtualnej rzeczywistosci i cyfrowego hory-
zontu. Odnosi si¢ on do zjawiska konwergencji. Nie oznacza ono wylacznie zaste-
powania jednego medium innym, ale odgrywa wazng role w podtrzymywaniu
interakcji rowiesniczych, jak i zaangazowaniu si¢ nauczycieli w proces ksztalce-
nia wychowankow. W dalszej czesci rozwazan autor na potrzeby wlasnych badan
wyjasnia kolejne kategorie pojeciowe. S to miedzy innymi media, media cyfrowe,
multimedia, komputer, hipertekst, Internet, media spotecznosciowe, gry kompute-
rowe, spoleczeristwo informacyjne, spoleczeristwo wirtualne, big data itd. Nie tylko
cechuje je réznorodnos¢, ale i odmienne znaczenie, dlatego wazne jest, aby je
precyzyjnie dookresli¢. Na zakonczenie pierwszego rozdzialu autor prezentuje
zmiany ewolucyjne, jakie nastapily w Internecie. Od najmniej popularnej wersji
Web 1.0, ktéra nie oferowala uzytkownikom zbyt wielu mozliwosci, az po nowo-
czesng wersje Web 3.0, zwigzang ze sztuczng inteligencja.
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W drugim rozdziale teoretycznym Huk charakteryzuje szkote jako miejsce,
ale i pogranicze, gdzie obecne sg $wiaty mediow online i offline. Autor wskazuje
przy tym na kategorie pojeciowa szkoly nie tylko jako instytucji, ale i Srodowiska
spolecznego, odnoszac si¢ do dziatania uczniow w rzeczywistosci mediéw on-
line i offline. Szkota, wedtug autora, odgrywa prymarng role, poniewaz tworzy
przestrzenn do wymiany informagcji, jak i budowania oraz podtrzymywania re-
lacji interpersonalnych. Wedlug niego ogromne znaczenie ma réwniez postawa
nauczyciela, ktéry wraz z szybkim postepem nowych technologii musi przej§¢
od stosowania form analogowych do cyfrowych w ksztalceniu mtodziezy. Au-
tor wskazuje rowniez na zmiany, jakie zaszty w ustroju szkolnym. W przestrzeni
czasowej zmieniala si¢ nie tylko liczba klas, ale i rodzaje szkot, gdzie odbywa sie
ksztalcenie uczniow. Wspoélczesnie jest to etap od szkoty podstawowej, po liceum
czy technikum az do szkoly branzowej II stopnia badz szkoly policealnej. Jest to
zalezne przede wszystkim od preferencji oraz wyboréw dokonywanych pdzniej
przez mlodziez.

W trzecim rozdziale autor charakteryzuje okres adolescencji w toku rozwo-
ju dzieci i mlodziezy, uwzgledniajac przy tym fakt, iz od IV do VI klasy szkoly
podstawowej nastepuje u nich przejscie od okresu konca pdznego dziecinstwa
do okresu wczesnej adolescencji, co wigze si¢ z wieloma réznymi zmianami. Nie
tylko obejmujg one sfere psychiczng, ale i fizyczng jednostki. Do najwazniejszych
aspektow naleza postrzeganie obrazu wlasnego ciata, zwigkszona wrazliwo$¢
u dziewczat, poszukiwanie wlasnej tozsamosci oraz nawigzywanie, a takze pod-
trzymywanie relacji rowie$niczych. Ostatni z nich, czyli tworzenie relacji z inny-
mi, moze stuzy¢ jako substytut rodziny, zapewnia¢ poczucie bezpieczenstwa, ale
takze podnosi¢ poziom poczucia wlasnej wartosci u nastolatkéw. Autor podkre-
$la to, iz dla dorastajacych miodych ludzi jest to bardzo burzliwy czas. Waznym
aspektem staje sie ksztaltowanie wiedzy o $wiecie, ktéra moga zapewni¢ im oso-
by od nich dojrzalsze pod wzgledem emocjonalnym, jak i bardziej doswiadczone
zyciowo, a wiec sg to rodzice, nauczyciele, osoby duchowne itd. Autor wspomina
réwniez o tym, iz coraz czesciej role te pelnig media.

W czwartym rozdziale teoretycznym Huk nawiazuje do profesora literatury
angielskiej Marshalla McLuhana, ktéry zaktadal, iz to ,,czlowiek ksztaltuje media,
a dopiero pdzniej one czlowieka’, podkreslajac przy tym ich uzytecznosé¢. Autor
zwraca uwage na fakt, iz w szkotach uczniowie nie majg dostepu do Internetu,
poniewaz moga tam odkry¢ treéci, ktére nie s3 zgodne z tymi przekazywanymi
przez nauczyciela jako najwazniejsze zrodto wiedzy. Ponadto wskazuje on na to,
ze czasem krytyka obejmujaca postugiwanie si¢ mediami w szkole moze wynika¢
z braku $wiadomosci oraz niskich kompetencji w zakresie wykorzystania techno-
logii informacyjno-komunikacyjnych przez nauczycieli. Autor zwraca réwniez
sWojg uwage na to, jakie trendy sg zwigzane z wykorzystaniem nowych technolo-
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gii majacych znaczenie dla rozwoju edukacji. Na podstawie raportu stworzonego
przez miedzynarodowy zespot ekspertow pochodzacych z wielu réznych krajow,
ktorzy zajmuja sie analizg rozwoju technologii informacyjno-komunikacyjnych,
wskazuje on miedzy innymi na technologie konsumenckie, strategie cyfrowe, tech-
nologie internetowe, technologie uczenia sig, media spotecznosciowe, technologie
wizualizacji. Huk podkredla to, iz wedlug ekspertéw do najwazniejszych trendéw
w 2017 roku nalezaly przestrzeri do tworzenia, robotyka, technologie analitycz-
ne, wirtualna rzeczywistosc, sztuczna inteligencja oraz Internet rzeczy, ktore coraz
bardziej ewoluujg. Wedlug niego nalezy z nich korzystac, jednakze nie w sposob
catkowicie bezkrytyczny, badz traktowac je jako wylacznie odpowiednie dla pro-
cesu ksztalcenia uczniow.

W piatym rozdziale metodologicznym autor opisuje wyniki przeprowadzo-
nych wczesniej badan, ktére dotyczyly uzycia medidw spotecznosciowych, ale
takze opieraly si¢ na teorii uzytkowania i korzysci oraz stanowity podstawe do
jego wlasnych badan. W tym rozdziale przedstawil on réwniez wilasny przed-
miot, cel oraz problemy badawcze, ale takze zdefiniowatl zmienne i ich wskaz-
niki. Nastepnie zaprezentowal zastosowana przez siebie metode badawcza, czyli
sondaz diagnostyczny, uwzgledniajac opracowanie autorskiego Kwestionariusza
korzysci medialnych ucznia, ktory wypetniali uczniowie klas IV-VI szkoly pod-
stawowej. W tym rozdziale autor wspomina takze o tym, iz podejmowana przez
niego tematyka badan w nurcie paradygmatu teorii uzytkowania i korzysci nale-
zy do rzadkich, dlatego tez postanowit on przystapi¢ do jej eksplorowania.

W sz6stym rozdziale publikacji Huk dokonuje charakterystyki badanych
uczniow pod wzgledem cech spoteczno-demograficznych, jak i wybranych za-
sobéw medialnych. Autor bierze pod uwage miedzy innymi dostep uczniéw do
bezprzewodowego Internetu w szkole, posiadanie przez nich konta na popular-
nym profilu spotecznosciowym Facebook, liczby znajomych, dostepu do Interne-
tu uczniow w domu oraz mozliwosci korzystania przez nich z telefonu komérko-
wego na terenie szkoty.

W siédmym rozdziale analityczno-empirycznym autor dokonuje obszernej
analizy zebranego materialu badawczego. Obejmuje on autorski Kwestionariusz
korzysci medialnych ucznia, ktdry jest zwiazany z czestotliwoscig korzysci osiaga-
nych przez uczniéw klas IV-VI szkoly podstawowej, ktorzy wykorzystuja media
online i offline zwigzanych z ich funkcjonowaniem w srodowisku szkolnym. Huk
zwrocil szczegolng uwage na czestotliwos¢ korzysci osigganych przez ucznidw.
Obejmuja one cztery rézne obszary, a wiec s3 to korzysci poznawcze, osobo-
wosciowe, spoleczne oraz zwigzane z rozrywka i eskapizmem. Kolejng rzecza
byto uwzglednienie natezenia korzysci w odniesieniu do wybranych przez siebie
zmiennych, ale réwniez natezenia osigganych przez uczniow korzysci ze wzgledu
na wykorzystywane przez nich media online lub offline.
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W ostatniej czeéci publikacji autor prezentuje wnioski, jakie uzyskal na
podstawie przeprowadzonych przez siebie badan. Stajg si¢ one przyczynkiem do
budowania hipotez oraz do weryfikowania teorii uzytkowania, a takze korzysci
w projektowanych badaniach. Autor podkresla fakt, iz efektywno$¢ uzycia me-
diéw online przez uczniéw wzrastata wraz z przechodzeniem na kolejne poziomy
edukacyjne uczniow klas IV-VI szkoly podstawowej. Huk zauwaza, iz jest to spo-
wodowane nie tylko ograniczeniami nakladanymi czesto ze strony rodzicow, ale
i poziomem kompetencji stosowania medidéw online przez mtodziez. W wyniku
przeprowadzonych przez niego badan uczniowie uzyskali najwiecej korzysci spo-
tecznych, a najmniej zwigzanych z rozrywka oraz eskapizmem. Jest to rezultat
miedzy innymi funkcjonowania szkoly jako spolecznosci, gdzie tworzy sie i pod-
trzymuje nie tylko relacje réwiesnicze, ale i te z nauczycielami. Szkola nie jest
miejscem, gdzie tworzy si¢ warunki do rozrywki, natomiast autor zastanawia sie
nad tym, czy nie warto by bylto polaczy¢ ja z korzysciami, jakie niesie ze sobg roz-
rywka, po to, aby zwiekszy¢ uczenie si¢ w dziataniu. W zakonczeniu publikacji
autor prezentuje refleksje zwiazang z przeprowadzonymi przez siebie badaniami.

Ksigzka ma wyrazistg strukture, ktorg autor zrealizowal starannie od poczat-
ku do konca. Rozdzialy sg ze sobg polaczone w logiczny sposob. Trzy pierwsze
maja charakter teoretyczny, co wskazuje na to, iz autor szczegétowo zapoznatl
sie z prezentowang przez siebie tematyka. Przede wszystkim nalezy wskaza¢ na
precyzyjnie wyjasnione kategorie pojeciowe zwigzane ze $wiatem mediow, ktdre
staly sie przyczynkiem do badan wlasnych. Nastepnie Huk nie tylko wyjasnia ka-
tegorie pojeciowa szkoly, ale i ukazuje ja jako miejsce, ktore staje si¢ pograniczem
$wiata mediéw online lub offline. Z wlasnych obserwacji, jak i wielu doswiad-
czen podkresla to, iz coraz szybszy rozwo6j nowych technologii oraz stosowanie
ich w réznych formach edukacyjnych moze by¢ problematyczne dla niektérych
nauczycieli. Warto zauwazy¢ to, iz autor nie pozostaje obojetny na problemy
zwigzane z okresem adolescencji u mlodziezy. Podczas omawiania kolejnych za-
gadnien teoretycznych zwigzanych z mediami, ale takze kwestiami dotyczacymi
pedagogiki, odwoluje si¢ on do opinii wybitnych ekspertow takich jak Bogustaw
Sliwerski czy tez Maria Dudzikowa. Dzigki temu praca odbierana jest jako rzetel-
na. Autor ttumaczy powody, dla ktérych wybral taki, a nie inny temat badawczy,
co $wiadczy o jego starannym zapoznaniu si¢ z opracowang wcze$niej teorig. Jego
kreatywna twoérczo$¢ jest réwniez widoczna w stworzeniu autorskiego kwestio-
nariusza do badan. Huk oferuje odbiorcy zapoznanie si¢ z malo popularng te-
matyka, ktora dotyczy swiata coraz bardziej popularnych wspotczesnie medidw,
wlaczajac przy tym réwniez szkole jako szczegdlne miejsce rozwoju dorastajace-
go miodego czlowieka.

Niniejsza publikacja autora stanowi dla mnie nowoczesne odkrycie, po-
niewaz laczy ze sobg dwa rozne $wiaty, a wigc szkotly oraz mediow, ktdre coraz
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szybciej ewoluuja, dostarczajac ich uzytkownikom wielu réznych mozliwosci.
Dla mnie rzeczywisto$¢ szkolna, kiedy bylam uczennicg, to przede wszystkim
czas nawigzywania pierwszych przyjazni, do§wiadczania zauroczen milosnych,
ale takze nauka, w tym osiaganie sukceséw szkolnych. Zapewne nie bylyby one
mozliwe, gdyby nie wiara oraz wsparcie dobrych, a takze otwartych pedagogéw,
ktorzy potrafili dostrzec potencjal, jaki dzigki wspdlnej pracy sie rozwijal. Na-
groda wtedy byla dla mnie nie tylko pochwala ze strony nauczyciela czy rodzica,
ale mozliwo$¢ wyboru ulubionej ksiazki, jak i otrzymania dyplomu za wybitne
osiggniecia. Moja szkola funkcjonowala w innym systemie, kiedy to po ukoncze-
niu szkoty podstawowej nastepowalo przejscie do gimnazjum, ktérego z powodu
przeprowadzonych niedawno reform w edukacji obecnie juz nie ma. Otrzymanie
pierwszego telefonu lub dostanie nowego komputera byto dla mnie czyms$ nie-
samowitym. Dawniej zaden uczen nie korzystal ze smartfonu, ale ze zwyktego
telefonu z guzikami, co tez sprawialo wiele rado$ci, poniewaz nie odstawalo si¢
od grupy rowiesnikéw. Zauwazylam, ze dzisiaj prawie kazdy uczen juz od naj-
nizszego szczebla edukacji ma smartfon, laptop czy tablet, ktdry nie tylko stuzy
mu do komunikacji z jego najblizszym otoczeniem, grania w gry, ale réwniez
jako pomoc do nauki. Swiat mediéw rozwija sie nieustannie i bedzie rozwijal co-
raz bardziej, dlatego tez uwazam, iz nabywanie oraz doskonalenie umiejetnosci
z nim zwigzanych przez ucznidéw jest wskazane. Moim zdaniem niniejsza publi-
kacja jest godna polecenia, poniewaz poruszona tematyka nie jest obecnie bardzo
popularna, jednakze autor dokonuje jej przyblizenia czytelnikowi w bardzo przy-
stepny sposdb, dlatego tez zachecam do jej przeczytania.
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