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Muzeum joko miejsce uczenia sig i doswiadczenia.
1 inspiracji strukturalnych w dydaktyce
Kazimierza Sosnickiego

Tekst jest poswigcony analizie dziatania wspdtczesnego muzeum i zachodzqcych w nim procesow. Struktu-
ralistyczne watki obecne w dydaktyce Kazimierza Sosnickiego postuzyty jako tto teoretyczne dla ukazania
zlozonosci instytucii muzeum, jego wieloparadygmatycznosci oraz zrdznicowania oferty programowej
i edukacyjnej. Na wybranych przyktadach ukazano mozliwos¢ zastosowania podejscia strukturalnego do
analizy wybranych elementéw obecnych w doswiadczeniu i uczeniu sig w muzeach.

Stowa kluczowe: dydakiyka, strukturalizm, muzeum, edukacja i doswiadczenie muzealne.

Wprowadzenie

W refleksji nad uczeniem sig i doswiadczaniem muzeum warto siggac do analiz zawartych w tekstach
Klasykow mysli pedagogicznej, a w szczegdlnosci — dydaktycznej, gdyz niejednokrotnie stanowig one zne-
czqcq inspiracg dla dzisiejszego badacza, pozwalajgcg mu na nowatorskie i oryginalne ujecie aktualnych
zagadnien wspotczesnosci. Muzeum stanowi ciekawy i polimorficzny obiekt, ktory mozna okreslic mianem
stuktury”, gdyz jego budowa ma charakter uczqcej sig organizacii, dziatajgeej na wielu poziomach i cechu-
jacej sig zmienng i dynamiczng naturg. Wielu przedstawicieli nauk humanistycznych — filozoféw, socjologéw
czy pedagogow, dostrzega moZliwos¢ analizy wspdtczesnych zjawisk Zycia spotecznego poprzez wigczanie
w swg prace spostrzezen uznanych badaczy — Klasykow. Ich wartos¢ zwigzana jest nie tylko z oryginalnoscig
proponowanych koncepcii, ktdre jednak mogg okazac sie niekiedy juz niewystarczajgce dla opisu dzisiejszego
swiata. Mysl klosyczna — w swoim czasie nowatorska — moze przede wszystkim stanowic pomoc w przekfo-
dzie znaczen zwigzanych z dawnym i obecnym Zyciem spotecznym i kulturowym cztowieka, przez co nie ma
charakteru przemijajgcej nowinki, lecz stanowi $wiadectwo wysitku badaczy, zaangazowanych w rozumienie
i inferpretacje nawarstwiajgcych sig zdarzen i uwikfanych w nie zfozonych aktywnosci cztowieka.
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Mysl strukturalistyczna jako inspiracja dla pedagogiki

Mozliwosci dydaktycznego korzystania z inspiracji myslg Kazimierza Sosnickiego dostrzegt m.in. Bro-
nistaw Siemieniecki, ktory dokonat analizy uzycia koncepcii Sosnickiego do interpretacii procesu ksztatcenia
w rdznych zastosowaniach (Siemieniecki, 2009 s. 65-68). Jego zdaniem strukturalizm w ujgciu Sosnickiego
mozna odczytywac joko szansg na systematyzowanie i hierarchizowanie lawinowo przyrastajgeej wiedzy,
tworzenie koncepcji programow ksztatcenia, a takze na odejscie od encyklopedyzmu w strukturze nauk
(s. 67-68). Kontynuace tego aspektu znajdujemy w opracowaniu Kazimierza Wenty, dla ktdrego wspot-
czesne spoteczenistwo na skutek zwielokroienia Zrodet informacji ulega , globalizacji poznawczej”, czego
efektem jest zmiennos¢ postaw wobec wiedzy; od ,euforii i zachwytu” po ,niewiare i sceptycyzm” (2009,
5. 57). Wymaga to nowych kompetencji krytycznych i hermeneutycznych, kidrych korzenie odnalez¢ mozna
w dydaktyce Sosnickiego. Ten wybitny badacz i mysliciel skupiat sig na zagadnieniach w sposb interdy-
scyplinamy, fgczge w swej pracy watki z zakresu pedagogiki, filozofii, logiki i matematyki. Problematyka
strukturalizmu znalazto w jego rozwazaniach wazne miejsce, gdyz profesor Sosnicki dostrzegat mozliwos¢
zastosowania tej wielowymiarowej kategorii do nauk pedagogicznych. W tekscie opublikowanym w 1971
toku w Ruchu Pedagogicznym, przedstawit zatozenia strukturalnego podejscia do analizy i interpretacji foktow
i zjawisk spotecznych. W tym tekscie czytamy, iz struktura to: ,Budowa, catos¢ ztozona ze sktadnikow
materialnych, trwatych, posiada okreslony cel. Jest wytworem kultury ludzkiej, petnym artyzmu, pigkna i nie-
2wyktosci” (Sosnicki, 1971, s. 678).

Autor, rozwijajge dalej t¢ mysl, wskazuje, ze sens okreslenia ,struktura” z czasem zostat poszerzony
i objgt takze zjowiska przyrodnicze, a takze , przedmioty umystowe, procesy, tresci, uczucia i wolg” (s. 678).
Kolejnym krokiem Autora byto objecie okresleniem ,struktura” kategorii zwigzanych z mysleniem czyli , struk-
tury myslenia” (s. 678). Odnoszqc ten poglgd do myslenia o wspdtczesnych zjawiskach spotecznych, warto
zauwazyc, iz wigkszos¢ znaczqeych kategorii opisujgcych czy to elementy rzeczowe, obiekty, czy tez aspekty
niematerialne, charakteryzuje jedna znaczqca i wspdlna cecha, jakg jest ich strukturalna ztozonosc. Jesli przyj-
rzymy sig takim instytucjom jok np. szkota, przedszkole, placowka opiekuricza, mozemy rozpoznac w nich
elementy o charakterze rzeczowym (budynek i jego rozktad funkcjonalny oraz otoczenie), materialno-orge-
nizacyjnym (struktura instytucji ze wzgledu na spetniane przez nig funkce, uktad organizacyjny zwigzany
ze strukturg zatrudnienia na poszczegdlnych stanowiskach i in.), oraz siec niematerialng odnoszqcg sig do
dziotania danej instytucii w sferze publicznej, w relacjach formalnych i nieformalnych, a takze w odniesieniu do
posiadanych zasobow kulturowych (programy ksztatcenia, programy dziofania, relacje migdzyludzkie, kapitat
wiedzy, ukryte programy instytucji). Mozna zapewne dodac jeszcze wiele innych elementdw, niemniej na fym
i podobnych przyktadach widoczne jest istnienie bardziej lub mniej zhierarchizowanej ztozonej siedi, w ktdrej
funkcjonujg poszczegdlne wzajemnie powigzane elementy. Wspdtczesne spojrzenie na otoczenie spotecz-
nokulturowe i przyrodnicze cztowieka nasycone jest znaczeniomi, ktore uktadajg sig w model mentalny,
stanowigcy odpowiednik strukturalnej budowy rzeczywistosci natury i kultury (Lévi-Strauss, 1993, s. 195).
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Imiana w interpretacji sktadowych $wiata spolecznego: ANT

W tym miejscu warto zasygnalizowac istotne zmiany w podejmowaniu przez nauki spoteczne zagadnien
zwigzanych z funkcjonowaniem instytucii, ludzi czy przedmiotow w sferze publicznej. W teorii Aktora-Sieci
(Actor-Network Theory) filozof i socjolog Bruno Latour (2010) proponuje, aby dokonujgc analizy zjowisk
spotecznych, brac pod uwage nie tylko czynnik ludzki, lecz joko akfordw biorgcych udziat w konstrukdji Swiata
spotecznego potraktowac takze rzeczy (przedmioty materialne lub ich struktury) biorgce w tym udziot. Wydo-
je sig, 7e jest to rodzaj koniecznej rehabilitacii tej czesci Swiata spotecznego, ktdra milczgeo go wspdttworzqc,
pozostawata w cieniu joko jego nienazwana wprost czgs¢. Jak jednak wskazuje Krzysztof Abriszewski:

Nie chodzi weale o proste przyznanie wszystkich mozliwych cech wszystkim bytom, o zrdwnanie ludzi
i 1zeczy czy ludzi i zwierzgt. Chodzi jedynie o pewien empiryzm i agnostycyzm badacza — ten nie zakfada
7 g6ry, w jaki sposob swiat jest zbudowany. Powiedzg mu to dopiero (inspiracja etnometodologiq) badani
aktorzy (2010, s. X [10]).

Walorem teorii Aktora-Sieci (ANT) jest przywotanie tych elementow, ktdre — choc konstytutywne dlo danej
sieci/struktury — nie byly wprost okreslane. Niemniej wypada zatozy¢, ze badacze spoteczni, pomijajgc je,
czynili to raczej w sposéb swiadomy, dokonujqc redukdji kontekstu materialnego w celu uzyskania bardziej
przejrzystych opisow. Przywrdcenie czynnika materialnego jest jedng z istotnych zastug ANT do zmiany w ro-
zumieniu zjawisk spotecznych, a w tym roli rzeczy i splotdw interakcji pomigdzy ludzmi i rzeczami. Nie wdajgc
sig szerzej w rozwazania dotyczqce samej konstrukdi teorii i praktyk badawczych ANT, warto dostrzec rowniez
zmiang, jakg teoria ta wprowadza do rozumienia nauki i okreslania przez nig przedmiotu badan oraz pdzniej-
szej refleksii nad tym procesem. Juk zauwaza Abriszewski: , Rozwijajgc sig, ANT zaproponowata redefinicie
roznych pojec: wiedze na przyktad zastgpita wigzaniami czy poznawaniem. Spofeczenstwo i naturg stopita
w jedng zbiorowosc” (2007, s. 117). Wydaie sig, Ze takie intuicje, cho¢ nie wprost wyrazone, formutowali
badacze spoteczni juz wezesniej, zwhaszcza w analizach zjawisk socjologicznych i zwigzkéw pomigdzy zacho-
waniami ludzkimi w okreslonych warunkach materialnych i instytucjonalnych.

Jedng z instytugji, ktora ma charakter podmiotu uczqcego sie i zarazem uwiktanego w kontekst Zycia
spotecznego, jest muzeum. Jego szczegdlna funkcja, jukg jest gromadzenie artefaktow i udostgpnianie ich
2wiedzajgcym, wytwarza wokot muzeum Srodowisko powigzane siecig interakji spotecznych i kulturowych.
Muzeum skupia w sobie takze mozliwosci odczytywania jego znaczen w kontekscie interpretacyjnym, fg-
czqeym przeszosc i czasy wspdtczesne. Dla pedagoga i dydaktyka zarazem jest to tez miejsce zawierajgce
ogromny potenciot badowczo-edukacyjny, umozliwiajgcy eksploracie takich zagadnien jok: uczenie sig, prze-
Zywanie i interpretowanie doswiadczen, odczytywanie znaczenia artefaktow, praca w grupie i systematyczne
bgdz okazjonalne zdobywanie wiedzy.
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Myslenie strukturalne o muzeum

Jesli odniesiemy powyzsze uwagi do okreslenia ,muzeum”, to mozemy takze przyjgc, iz klasyczne intu-
icje Sosnickiego stajq sie pomocne w analizie elementow, ktdre sktadajg sig na catosc tej niezwykle pojemnej
kategorii. W jego dydaktyce myslenie strukturalne odgrywa znaczqeg rolg; charakterystyczne jest dia niego
przyimowanie w teorii ksztafcenia zatoze filozoficznych. W koncepcji Sosnickiego ujgcie strukturalne stanowi
spoiwo fgczqee rozne elementy sktadajgce sig na autorskg koncepcie dydaktyki. Kazdy ze sktadnikéw ma swe
miejsce tworzone przez relacjg pomiedzy nauczycielem a uczniem, programem ksztatcenia a jego realizato-
rem, czy teZ pomigdzy przebiegiem procesu uczenia sig a poszczegdlnymi efapami lekcji. System dydaktyki
opracowany przez Sosnickiego, poczqwszy od usytuowania dydaktyki wsrod innych dyscyplin pedagogicznych,
poprzez cele, Srodki, ukfad tresci nauczania, na zasadach i formach skoriczywszy, cechuje strukturalna budowa
(Sosnicki, 1959). Koncepcja ta, oparta na dwczesnych doniesieniach badawczych, zwhaszcza przywotywe-
nych teoriach uczenia sig i ich psychologicznych uzasadnieniach, cechuje precyzja, dbatosc o jasny przekaz
i uzasadnianie na poziomie epistemologicznym poszczegdlnych wtkow teoretycznych.

[...] zgdomy od dydokiyki ogdlnej, aby zujeta sig rozpatrywaniem zogadnien wspdlnych
wszystkim systemom dydaktycznym. Zadaniem jej bytoby wowczas: [...] zestowic i ujgé w pewien
uporzgdkowany ukfad zasadnicze zagadnienia roznych systemow dydaktycznych [...] starac sig odmienne
rozwigzania fych zagadnien utozy¢ w poszczegdlne grupy. W ten sposob dydaktyka ogdlna staje ponad
poszczegdlnymi systemami, gdyz zestawia je, porownuje i opisuje (s. 33).

W odniesieniu do praktyki szkolnej Sosnicki dokonuje systemowej analizy szkoty w ujgciu szerszym (szkofa
jako kategoria spoteczna) i wezszym, ktdre wydaje sig szczegdlnie interesujgce:

—  szkota joko budynek, urzgdzenia, ofoczenie,
zasoby szkolne,
pedogodzy,
srodowisko i relacje migdzyludzkie,
wiedza o szkole, poglgdy, organizacja i relacje lokalne (1963, 5. 15).

W mysleniu o szkole juko ztozonym systemie mozna odnaleZ przyszte elementy koncepcii strukturalnej,
w ktorej nurcie miesci sig szukanie relacji pomigdzy sktadnikami badanej catosci. Dlo autora wane sg tez
implikacje praktyczne zwigzane z rozumieniem danego zagadnienia w sposob bliski strukturalizmowi, pisze
on o fym pod koniec swego artykutu nastgpujgco:

Problem myslenia strukturalnego wysuwa tez pewne zagadnienia dla procesu nauczania. Jezeli bowiem
poznawanie $wiata jest podstawowym celem nauczania i uczenia sig, a myslenie strukturalne spetnia tak
waznq role w tym poznaniu, o zarazem myslenie strukturalne nie moze by¢ obojgtne dla samego procesu
dydaktycznego. [...] Przeciez coraz pefnigjsze poznowanie Swiata otaczajgcego nas i sposobdw postepo-
wania w nim sq wyrazane w jezyku méwionym, pisanym czy teZ symbolizowane w inny sposdb. Znaki te

67



[. STUDIA T ROZPRAWY

pozwalajg jasno myslec o rzeczywistym Swiecie, odrozniac rzeczowo rozne jego strony i wzajemne stosunki
oraz wskazywad nam sposoby korzystania z poznanych tresci. Std potrzebna jest dla nauczycielo znojomos¢
coraz szerzej teorii strukturalizmu (1971, s. 686-687).

Zdaniem Sosnickiego praktyka dydaktyczna wymaga od nauczycieli nie tylko kompetencji metodycznych
i wiedzy z zakresu dydaktyki ogdlnej oraz przygotowania pedagogicznego. Rownie wazne jest cwiczenie ujg¢
danego zagadnienia na poziomie ogdlnologicznym i filozoficznym. Daje to narzedzia do pogtebionej analizy
i szersze mozliwosci interpretacyine w odniesieniu do danej problematyki rowniez w sferze praktyki szkolnej,
mefodyczne].

Mozliwosci badania instytucji muzeum i jego dziofalnosc edukacyjnej

Odnoszgc powyzsze rozwazania do zagadnieri wspotczesnosci, zamierzam przedstawic probe analizy
instytucii i zarazem kategorii, jakg jest muzeum. Na wybranych przyktadach cheg zasygnalizowac kilka intere-
sujgcych watkow w odniesieniu do muzeum — instytucji oraz muzeum rozumianego jako Zrodto doswiadcze-
nia i uczenia sie. Badacz zajmujgcy sig muzeum moze odwotywac sig do wielu strategii, niemniej w kazdej
7 nich sigga m.in. do metod operujgcych obrazem. Opierajgc sig na zfozonej analizie uzyskanego materiaty
wizualnego, dokonuje interpretacii dokumentow zastanych (sg one zazwyczaj bardzo liczne, dlatego istotna
jest umiejgtnos¢ dokonania ich selekcii) oraz zgromadzonego materiatu uzyskanego w trakcie badan. Ponizej
prezentujg wybrane problemy, dotyczgce , wytawiania” strukturalnych elementéw instytucji muzealnej oraz
rekonstrukcji fenomenu doswiodczenia muzealnego i praktyk edukacyjnych. Badacz muzeum zazwyczaj jest
rowniez uczestnikiem doswiadczen, ktore nastepnie poddaje interpretacii. Wiedza zdobyta tq drogg ma che-
rakter bezposredni, jest wynikiem wielu interakji, skfadajgcych sig na doswiadczenia zwigzane z eksploracjg
i towarzyszqeg jej refleksig (Kruk, 2008, 5.194), ktora jest kluczowa dla okreslenia i opisu skfadnikow oraz
struktury badanego fenomenu, jokim jest muzeum i jego doswiadczanie. Jest to bardziej intuicyjne i zarazem
pogtebione podejscie dotyczqce poznawania dziatalnosci muzedw, gdyz o ile dawniej skupiano sig na danych
ilosciowych (liczbie uczestnikéw, czasie zwiedzania czy tez natezeniu ,ruchu”) — to obecnie coraz wigcej
badaczy jest zgodnych, ze potrzebne sq bardziej kompleksowe strategie badari. Nie dotyczy to tylko bade-
nia problematyki kognitywnej, zwigzanej z odbiorem przekazu i percepcjq zbiorow muzealnych, lecz takze
oddziotywania muzeum na sferg spoteczng oraz zmiany w strukturze Srodowiska lokalnego, w ktdrej taka
instytucia zaczyna funkcjonowac (Alexander, 1996). Warto zauwazyc, ze polskie muzea systematycznie
rozszerzajg swe Srodowisko, budujgc szerokg infrastrukture, ktdrej zadaniem jest wzmocnienie przekazu oraz
przyciggnigcie jak najwiekszej liczby zwiedzajgcych.

Zaprezentowane ponizej watki pochodzq z projektu badawczego, ktorego celem jest zbadanie specyfiki
przestrzeni muzealnej i zachodzgcych w nim procesow i doswiadczen w kontekscie edukacji muzealnej. Dak
szym celem projektu jest opracowanie teoretyczne i badawcze zjawisk zwigzanych z percepcjq eksponatow
muzealnych i ukazanie ich edukacyjnego potencjatu w efekcie oddziatywania na odbiorcg w kontekscie posze-
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rzonego Srodowiska funkcjonowania wspétczesnych muzedw. Prowadzone badania mieszczq sig w obrebie
studiéw kulturowych i majg charakter teoretyczno-eksploracyiny (Rubacha, 2011)".

Muzeum jako instytucja, obiekt i przestrzen interakdji

Dzisiejsze muzea stanowig najprezniej rozwijajgce sie instytucje wspdtczesnej edukacii i kultury. Wptyw
muzedw na Zycie spoteczne dawno juz wykroczyt poza to, co okresla Migdzynarodowa Rada Muzedw (ICOM)
iako cele ich dziatania, o wigc; zbieranie, przechowywanie, konserwacjg i udostepnianie eksponatow2. W mu-
zeach obecnie toczy sig bogate Zycie spofeczne i polityczne, odbywaig sie liczne spotkania i debaty, muzea sq
migjscem gorgcych dyskusji i sporow, aktualizujq sig konflikty drgzgce spoteczenstwa. Dlatego na muzea no-
lezy patrzec wielopoziomowo, badajgc nie tylko to, co widoczne i zatozone w ich funkcjonowaniu, lecz takze
analizujgc jego dziotanie z uwzglednieniem ukrytych mechanizmdw, powigzar i nieprzewidywalnych efektow.
Jednym z mozliwych sposobw przyirzenia sig dziatalnosci muzeum jest podejscie tgczgce opis przestrzeni
i usytuowanych w nich ekspozycji muzealnych w pofgczeniu z rejestracjg, analizg i inferprefacjg znaczen
zawartych w przekazach muzealnych. Petniejszy obraz uzyskac mozna, okreslajqc strukturalne sktadniki danej
instytucii, gdyz majq one decydujgcy wptyw na ksztatt ekspozycii i przebieg oraz rezultaty osiggane w trakcie
zwiedzania ekspozycii i wehodzenia w inferakcje z innymi osobami i przedmiotami w muzeum. W kazdej
instytucji muzealnej znajdujg sie takie osoby, obiekty i przedmioty jok:

—  ludzie muzeum: muzealnicy i pedagodzy,

— Budynkii zespoty muzealne,

— Wystawy, galerie i ekspozycje czasowe,

—  Przestrzen muzealna (wystawiennicza),

—  Przestrzen okofomuzealna (sklepy, kawiamie i restauracie, zaplecze socjalne, ksiggarnie, bibliote-

ki, place zabaw, sale wyktadowe).

T'W projekcie nastgpita modyfikacia klasycznych ram badari kulturowych — dotyczy to wgczenia do badari eksponatow i za-
aranzowanej przestrzeni oraz nadania im znaczqeej rangi w oddziatywaniach edukacyjnych. W badaniach prowadzona jest rejestracja
wizualna przestrzeni i ekspozycji muzealnych, gromadzenie danych odbywa sig w oparciu o dobdr nielosowy celowy z wykorzystaniem
etnografii wizualnej oraz uzyciem narzedzi rejestracii. Kodowanie i interpretacja wynikow badari odbywa sie w oparciu o zarejestrowa-
ne zbiory cyfrowe (Hammersley i Atkinson, 2000, 5. 193 in.). Uzyskane kategorie wykorzystywane sq do nasycenia tworzonej z ich
udziofem mapy teoretycznej. Projekt jest w trakcie realizaci (zakoriczenie planowane jest na koniec 2018 roku).

2 Migdzynarodowa Ruda Muzedw (ICOM) jako cele dziatalnosci muzedw wymienia zbieranie, przechowywanie konserwacig
i udostepnianie eksponatow. Jak piszq polscy przedstawiciele ICOM: , Zyjemy w czasach bezprecedensowej muzedlizacji $wiata. . ..]
ICOM jako organizacja migdzynarodowa dziatajgca poprzez swoje komitety narodowe i migdzynarodowe na terenie catego $wiata,
wspiera muzea w realizacji tego waznego i trudnego zadania, jakim jest kulturowa edukacja spoteczeristwa i tworzenie zhiorow
najcennigjszych $ladow stworzonych i zebranych przez czlowieka”. Zaczerpnigte 2 listopada 2017. Strona infemetowa: hitp://
network.icom.museum /icom-poland/ Por. takze na temat misji i zadad muzew w spoteczeristwach: http://icom.museum/, warto
tez nadmieni¢, ze w 2016 roku ICOM obchodzit 70-lecie swej dziatalnosci.

69



[. STUDIA T ROZPRAWY

Ponizsze ilustrace ukazujg przestrzenie interakji spotecznych zachodzgcych w muzeum (Falk i Dierking,
1995, 5.18n.), wytworzone na skutek zaistnienia kilku czynnikow uruchamiajgcych ten proces: wywotania
zaciekawienia u zwiedzajgcego, mozliwosci sumodzielnego wyboru okreslonej aktywnosci, poczucia kontroli
oraz wymiany doswiadczen. W gdyrskim Muzeum Emigracji zaaranzowana przestrzen poktadu statku wyru-
szajgcego w rejs moze pozwoli¢ wezuc sig w sytuacjg emigrantow opuszczajgcych na zawsze swg ojczyzng
(fotografia ). T kolei interaktywna aranzacja przestrzeni muzedw nauki stuzy¢ ma réznorodnej eksploradii
i eksperymentowaniu w odpowiednio przygotowanym Srodowisku, jok ukazuie to fofografia 2 z centrum
,Experyment”.

Fotografia 1. Muzeum Emigraci w Gdyni, aranzacja rejsu Batorym.
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Fotografia 2. Centrum Nauki , Experyment” w Gdyni.

ool e
gl ‘ﬂ 1

Fotografia 3. Wsparcie dorostego opiekuna podczas eksplorowania na interaktywnej wystawie , Eureka”,
Wydziat Fizyki, Uniwersytet Szczeciriski, (autor: prof. Jerzy Stelmach).
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Muzeum joko miejsce doswiadczen i praktyk edukacyjnych

Innym zagadnieniem, kluczowym w opisie wptywu wywieranego przez muzeum na zwiedzajgcych, jest
sens nadawany ekspozycji przez uczestika/widza /interaktora. Doswiadczenie przezywane przez zwiedze-
jacego wystawe jest najwazniejszym elementem procesu edukacyjnego, ktory odbywa sig w trakcie indywi-
dualnej lub zbiorowej wizyty, lub tez podczas lekcji muzealnej. Rdznorodnosc form oddziatywania, jokimi
dysponujg muzea, stanowi istotny atut decydujgcy o wartosci i gfebi takiego doswiadczenia. Zastanawiajgc sig
nad jego strukturg, warto odwotac sig do pokrewnego mu doswiadczenia estetycznego, ktdre nie jest jednak
z nim tozsome. 0 ile doswiadczenie estetyczne obejmuje wszelkie doznania oraz struktury wiedzy bedgce
czynnikami zmiany w $wiadomosci zwigzanymi z percepcjq dziefa sztuki, to doswiadczenia w muzeach obej-
mujg znacznie szersze spekirum®. Mogg fo by¢ zwykte zdarzenia na poziomie behawioralnym, rozmaite
interckcje, ale tez przezycia bardzo glebokie i ztozone; zachwyt, zaciekawienie, irytacja, znudzenie, cykl
dziofari zwigzanych z wykonaniem eksperymentu, proces badawczy czy wreszcie kontemplacja. Wewngtrzna
struktura, przebieg i refleksja, jokg dana osoba formutuje w zwigzku z doswiadczeniem przezytym w mu-
zeum, zalezy od wielu czynnikéw. Do najwazniejszych z nich nalezq:

—  charakter ekspozydji i aranzacja przestrzeni, w ktdrej zostata ona umieszczona;

—  wiedza uprzednia uczestnika zwigzana z jego przygotowaniem do odbioru przekazu muzealnego

i Zwigzana z tym moZliwos¢ whgczenia go we wiasne struktury wiedzy;

- strukturalne whasciwosci ekspozycii;

—  poznawcza wartosc i sita przekazy;

—  dktualne i zarazem zmienne okolicznosci wizyty w muzeum.

Przyglydajgc sig zdznicowanym praktykom muzealnym, zauwazy¢ mozna, ze wiele z nich konstruuje ekspo-
7yqje, tworzge warunki optymalne dla doswiadczania danego przekazu w muzeum (odpowiednia aranzacja
przestrzeni, swoista atmosfera, infrygujgca narracia, prowokowanie uczestnika do podiecia dziofari). Doswiad-
czenie muzealne mozemy okreslic joko szczegdlny rodzaj przezycia, w ktorym integrujg sie aktywnosc ciele-
sna, emocjonalna i intelektualna w jednym podmiotowym akcie. Podczas niego zmienia sig tez Swiadomos¢
uczestika, cho¢ nie zawsze odbywa sig to zgodnie z zamiarem autora danej ekspozycji. Niemniej nastepuie
swoiste pofgczenie intencji tworcy i odbiorcy /interaktora w jeden akt rekonstrukdji znaczenia mozliwego do
odczytania w odniesieniu do danej ekspozycji. Walorem wielu wystaw muzealnych jest tez ich Srodowisko,
ktdre poprzez swq specyficzng budowe umozliwia takq rekonstrukcie (por. fofografia 4: aranzacjo wystawy
dlo uczniow do prowadzenia dialogu na temat przysztosci lotow kosmicznych).

Traktujgc muzeum jako Zywy i uczqey sig organizm, mozemy opisywac fgcznie jego sktadniki: obiekty
(budynki, sale, ekspozycje), whgczajgc w opis personel muzealny, co tworzy cafos¢ pofgczong sieciq wzajem-
nych zaleznosci i znaczen.

3 Pytanie o dzieto szuki jest koleinym zagadnieniem, ktdre zmienia nasze spojrzenie na doswiadczenie estefyczne. Tak samo
jak zmienia sig dzieto sztuki z przedmiotu biemej percepcji w przedmiot interaktywny, tak tez zmianie ulega myslenie o do$wiadczaniv
sztuki. Jak pisze Ryszard Kluszczyrski: ,pozycji widza [...] nie charakteryzuje juz percepcyine oddalenie wobec dzieta, lecz raczej
obecnos¢ w jego strukturze, uczestnictwo, ktdre nadaje dzietu fad i znaczenie” (2010, s. 150).
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Fotografia 4. Loty w Kosmos. Muzeum Nauki, Londyn.

W wielu tradycyinych muzeach widoczna jest dbatos¢ o strukturalne uporzgdkowanie zbiordw, odpowia-
dajgce dziedzinom wiedzy, ktorych one dotyczq. Takie ekspozycie, oparte na kolekcji, majg cechy dobrego,
bogato ilustrowanego wyktadu (fofografia 5).

Fotografia 5. Kolekcja pomocy matematycznych. Nigktore z nich, jak np. liczydto,
byty jeszcze do niedawna uzywane w edukacji elementamej. Muzeum Nauki, Londyn.
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W muzeach historii naturalnej, ogrodach botanicznych czy zoologicznych i akwariach, prowadzone sg jedno-
czesnie badania nad posiadanymi kolekcjami, ktdre mogq by¢ tez wykorzystywane do prowadzenia lekji
muzealnych. Ujecie kolekcyjno-strukturalne nadaje wiedzy charakter uporzgdkowanego zbioru, narastajgcego
kumulatywnie. W konsekwencji doswiadczenie zwiedzajgcego nabiera charakteru statycznego konstruktu
swiadomosci receptywnej, harmonizujgcego z linearng narracjg wpleciong w zbiory muzealne.

Fotografia 6. Zhiory geologiczne, kolekcja statyczna. Muzeum Historii Naturalnej, Londyn.

Dzieje sig o kosztem dynamiki towarzyszgcej na ogét bardziej interaktywnym formom przekazu, gdzie
podczas zwiedzania angazowane sg inne niz wzrok zmysty, jok rowniez uruchomiona zostaje aktywnos¢
badowcza uczestnika. Staje sie on wspottworcg danego doswiadczenia, co jest mozliwe przy odpowiednio
opracowanej ekspozycji. Taki sposob organizacji przestrzeni wystawy widzimy na fotografii 7. Ekspozycja
zachecajgea do podiecia dziatari zostata zaaranzowana jako wystawa zewngtrzna, zharmonizowana z otocze-
niem przyrodniczym w Ogrodzie Doswiadczer Stanistawa Lema w Krakowie. Tym samym w miejsce struktury
kolekcyinej pojawiajg sig wystawy tematyczno-problemowe, kidre zachecajg zwiedzajgcych do podigcia okre-
slonej aktywnosci. Ponizsze przyktady takich dziatai ukazujg interesujgce mozliwosci dydaktyczne wystaw
muzealnych opartych na schemacie przekazu interaktywnego.
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Fotografia 7. Aranzacja zewngtrzna kolekdji zbioréw geologicznych wraz z opisami:
Ogrod Doswiadczeri im. Stanistawa Lema, Oddziat Muzeum Inzynierii Miejskiej, Krakdw.

Fotografia 8. Interaktywnos¢ w muzeum: miejsce do zaje dla dzieci przedszkolnych.
Muzeum Lotnictwa Polskiego, Krakdw.
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Fotografia 9. Na tym interaktywnym eksponacie (mostek fukowy), uczniowie majg okazjg zbadac jego statyke.
Muzeum Nauki, Londyn.

W schemacie interaktywnym uruchomione badawczym dziotaniem myslenie operacyjne uczestniczy
w procesie konstruowania wiedzy. Dziedi, mtodziez i dorosli mogg samodzielnie decydowac o wyborze tempa
i wariantéw wykonania okreslonego zadania lub eksperymentu. Mogg tez by¢ naprowadzani przez personel
muzealny; przy czym nalezy zauwazy¢, ze sami uczestnicy wolg niekiedy bardziej tradycyiny, , podajgey” tok
2wiedzania.

Muzea wykorzystujgce konstruktywistyczny model uczenia sig (odwotujgey sig m.in. do teorii Lwa Wy-
gotskiego), to na ogot wszelkie instytucie prezentujgce zbiory naukowe, rzadziej kolekcje sztuki. Jednak i to
zaczyna ulega¢ zmianie za sprawq ruchu muzedw zaangazowanych w programy krytyczne, ktorych celem
jest przeciwstawienie sig nadmiemie propagandowym, a w niektorych przypadkach neokolonialnym prakty-
kom wielkich muzew paristwowych (por. Piotrowski, 2011). Krytykowany ,nowoczesny antropocentryzm”
i gloryfikacja technologii wspdtczesnych wyrastajgca ponad mozliwosci i potrzeby zwyktych ludzi odwotuje
sig do kategorii lokalnosci i debaty publicznej. Zachecajg do niej takie wystawy, ktdre prowokujg do dziatan
nigstereotypowych, do refleksii i namystu. Krytyce tez poddawane sq ukryte przekazy $wiadczqee o relacjach
whadzy /wiedzy, bedgcej wyrazem akademickiego encyklopedyzmu obecnego w nowoczesnym muzeum trak-
towanym jako swoista , Swigtynia wiedzy”. W opozycji do tak rozumianej roli muzedw organizowane sq liczne
wystawy o odmiennej filozofii muzealnej. Przyktadem moze by¢ cykl zatytutowany Konstrukcja w procesie,
powstaty jako projekt artystow. Wystawa miata charakter dialogiczny i nie byta organizowana przez kuratora,
lecz przez catg spotecznosc artystow wystawiajgcych swe dzieta.
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Fotografia 10. ,Konstrukcjo w Procesie”, Migdzynarodowe Biennale Sziuki, kddz 2004.

Lakonczenie

Zadanie opisania i poddania refleksji wszelkich aspektow dziatalnosci edukacyinej muzedw jest przedsie-
wzigciem praktycznie niemozliwym w jednym projekcie badawczym. Muzea sg instytucjami niezwykle zrdzni-
cowanymi, pefnigcymi rozmaite funkcje, skupiajgcymi ludzi, eksponaty, wystawy oraz aranzacje przestrzenne
(takze z whgczeniem obszardw przyrodniczych). Ta zmiennosc i zrdznicowanie stanowi o jego sile i wartosdi,
na ktérg sktadajg sig: wielopoziomowa i rozbudowana struktura organizacyjna, nagromadzenie Zrédtowych
artefaktow, infrastruktura edukacyina, medialna i rzeczowa. Dzigki tym wszystkim czynnikom wspétczesne
muzeum moZe realizowac interesujgce projekty edukacyjne, ktdrych wartos¢ jest wypadkowg zaangazowania
pedagogow muzealnych, przekazu zawartego w oryginalnych zbiorach i wreszcie aktywnosci samych uczest-
nikow — uczniow, rodzicow, nauczycieli i tworcow.

Muzea, posiadajge dostep do potenciatu drzemigeego w artefaktach juz wystawionych bdz ukrytych
w budynkach, mogg tym samym oddziatywac na spotecznosc uczestniczgeq w jego zyciu i tworzy¢ warunki do
samodzielnych aktywnosci, przezy¢ i doswiadczen.
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Summary

Museum s a place of learning and gaining experience.
Based on structural inspirations drawn from didactics by Kazimierz Sosnicki

The paper presents the analysis of operation and processes typical for a modem museum. It shows the
complexity of the institution of museum, its multiparadygmatism and diversity of the programme and educa-
tional offer against the background of structuralist issues occurring in the didactics by Kazimierz Soénicki.
Selected examples helped show the ability to employ the structural approach to the analysis of selected
elements present in experience and learning in museums.

Keywords: didactics, structuralism, museum, education, museum experience.



