Aleksandra Sulczewska
Uniwersytet im. Adama Mickiewicza w Poznaniu

Migdzy komputeryzacjg $wiata a analogowq szkolg
— o stymulowaniu pasji programowania

Miedzy komputeryzacjg swiata a analogowg szkotg — o stymulowaniu pasji programowania to artykut m.in.
0 nowym paradygmacie w uzywaniu technologii (aplikacie, Internet, gry itp.)

Na poczgtku artykutu autorka podkresla rolg komputerdw w dzisiejszym Swiecie. Artykut prezentuje dwie
pozycje w zwigzku z usytuowaniem nauczyciela i ucznia, sg nimi cyfrowy imigranti cyfrowy tubylec. Pierwsza
pozycja oddziela ucznia i nauczyciela w kwestiach zwigzanych z uzywaniem technologii: uczniowie sq tu
cyfrowymi tubylcami, a nauczyciele cyfrowymi imigrantami. Jednakze autorka krytykuje to usytuowanie:
miodzi nauczyciele (w wieku 25 lub wigeej lat) uzywajg technologii swobodnie, wigc uczniowie owszem, sg
cyfrowymi tubylcami, ale sq nimi takze i nauczyciele.

W ninigjszym artykule autorka wyjasnia, czym jest nowy paradygmat w uzywaniu technologii: jest to wspok
tworzenie aplikacji i rozumienie, czym sg mechanizmy rzgdzgce nimi (np. grami itp). Nastepnie autorka
poddaje analizie propozycje lekcji programowania dla dzieci i dorostych, zwhaszcza kobiet. Artykut prezen-
tuje np. Helo Ruby — ksigzke dla dzieci i strong internetowg zawierajgce pomysty, juk uczy¢ najmiodszych
programowania. Najwazniejsze w ksigzce i na stronie infernetowej o Ruby jest to, ze gtéwna bohaterka jest
dziewczynkg. Za autorkg artykutu przyjg¢ mozna, Ze Helo Ruby tamie tym samym stereotyp mowigcy o tym,
7e programowanie komputerowe jest zajeciem tylko dla chtopcow. Ksigzka oraz strona intemetowa Helo
Ruby opisujq nie tylko programowanie komputerowe, ale takze to, juk zbudowany jest sam komputer. Jest
to wazne w kontekscie nowego paradygmatu, poniewaz wzrasta Swiadomosc technologii jako takiej. Artykut
prezentuje takze program Scrafch, ktdry tamie stereotyp, Ze programowanie jest zajgciem elitarnym. Autorka
pisze takze o innych inicjatywach dotyczgcych technologii, np. Mistrzach Kodowania.

Miedzy komputeryzacjg Swiata a analogowg szkofg — o stymulowaniv pasji programowania to artykut takze
0 problemach polskiej edukacji. Autorka zaznacza, ze program Cyfrowa szkofa nic nie zmienit w sposobie
nauczania. Pomimo tablic multimedialnych w klasach, nauczyciele weigz zachowug sig jak na wyktadzie, nie
rezygnujgc z podajgcego sposobu prowadzenia lekgji. Sytuacja ta pokazue, ze bycie cyfrowym imigrantem
to problem stworzony w gtowie, przez podejscie prezentowane przez konkretnego nauczyciela, a nie tkwi
on w wyposazeniu Klasy.

Konkludujgc, komputeryzacja Swiata wymaga zmian w uczeniu dzieci. Tak wigc dorosli powinni stac sig
cyfrowymi tubylcami. Omawiany artykut pokazuje takze bogate mozliwosd, jukie dzi$ mamy, by ziozumiec
technologig, i ze zrozumienie to jest drogg do uniwersalnego jezyka przysztosci.
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Podsumowuigc, wspdtczesna szkota powinna akceptowac zmiany zachodzqce w Swiecie. Ten artykut prezen-
tuje liczne drogi do zrozumienia programowania komputerowego i informatyki. To istotne, by nauczyciele
i uczniowie, dzieci i dorosli potrafili wspéttworzy¢ aplikacie, nie byli jedynie biemymi odbiorcami technologii,
ale mieli na nig realny wptyw. MoZliwe, Ze programowanie komputerowe jest uniwersalnym jgzykiem przy-
sztosdi. Bardzo wazng kwestig jest to, by nie by¢ analfabetg. Jest to bardzo istotny powdd, dlo kidrego
ludzie powinni wiedziec wigcej o technologii i starac sig lepiej zrozumie¢ mechanizmy nig rzodzqce. Migdzy
komputeryzacjg Swiata a analogowg szkotg — o stymulowaniu pasji programowania pokazuie, Ze programo-
wanie komputerowe jest dla wszystkich. W zwigzku z tym dzieci powinny dorasta¢, uzywajge, ale przede
wszystkim rozumiejgc nowe technologie. By¢ moze whasnie dzigki temu w przysztosci bedg mogty zmieniac
e na lepsze i jeszcze bardziej funkcjonalne.

Stowa kluczowe: pedagogika, edukacja przedszkolna, edukacja wezesnoszkolna, nowe technologie, kompu-
teryzacja, programowanie komputerowe, szkofa

Nie trzeba szczegdlnie wnikliwego odbiorcy rzeczywistosdi, aby przyjgc, ze wspotczesny $wiat, przynaj-
mniej w wigkszosci, zostat skomputeryzowany. Komputery pomagajg nam w wielu codziennych czynnosciach
od tak biahych, jak chocby uzyskiwanie biletu na parkingu podziemnym, do tak skomplikowanych, jok wy-
konywanie rezonansu magnetycznego. Dziedi juz od najmfodszych lat zasypywane sq zabawkami z adno-
tacjg ,interaktywne”, a zabawki te nie sg niczym innym, jok pigknie obudowanymi, nieskomplikowanymi
komputerami. Nikogo juz wiec chyba nie dziwi, ze dzisiejsi uczniowie szkét podstawowych, o nawet dzieci
5-6-letnie bez problemu postugujq sie tabletem czy smartfonem. Korzystanie z tych urzgdzer nie stanowi dla
wspdtczesnych kilkulatkow rzadko dostepnej atrakcii, a raczej zwykte, choc czesto bardziej niz inne pozgdane
#r6dto rozrywki. Zadaniem wspotczesnego nauczania, by¢ moze bardziej niz kiedykolwiek, jest nie tylko
wprowadzenie dzieci w Swiat wspatczesnych technologii tak, aby mogty z nich bezpiecznie korzystac, ale
tokze ukazanie mechanizmow rzgdzgcych owymi technologiomi.

Teresa Pigtek w swoim artykule Analogowo-cyfrowe spotkania edukacyjne w przestrzeni wezesno-
szkolnej (2017, 5. 236) przypomina okreslenie wspotczesnego pokolenia dzieci i mtodziezy jako ,cyfrowych
tubylcow” (Prensky, 2001). Cyfrowi tubylcy zanurzeni sg w technologii w sposob naturalny. Urodzili sie
i dorastajg w Swiecie, w ktrym codziennoscig jest korzystanie z komputera, Internetu, wszelkich aplikacii
usprawniajgcych réznorodne czynnosci lub zwyczajnie stuzgeych czystej rozrywee. Pigtek upatruje w usytu-
owaniu cyfrowych tubylcow wobec technologii wyzwanie dla wspotczesnej edukacii. Stawia w opozydji do
Zyjqcych od urodzenia z komputerami uczniow ich nauczycieli, postugujac sie okresleniem, ktdrego uzythy
Prensky (2001) — cyfrowych imigrantdw. Jok pisze T. Pigtek: , Tak uksztattowanych »digitalnie« uczniow
uczq ludzie, ktorzy zetkngli sig z komputerem dopiero w dorostym Zyciu (...) nauczyciele, ktorych mozgi
ksztattowaty sie, gdy zakres mediow ograniczat sig do prasy, radia i telewizji oraz telefonow stacjonarnych,
a relacje interpersonalne miaty bezposredni charakter” (2017, s. 236-237). Tego typu przepasc, ktrg sto-
nowi podejscie do technologii, faktycznie moze dzielic uczniow i nauczycieli w tzw. Srednim wigku lub, co
bardziej prawdopodobne, w wieku przedemerytalnym. Rzeczywiscie, sq to pokolenia wychowane w analogo-
wym Swiecie, ktore z komputerem, a tym bardziej powszechnym, bezproblemowym dostepem do Internetu
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zetkngly sie dopiero w dorostym Zyciu. Nie nalezy jednak zapominac, ze na rynek pracy, takze w charakterze
nauczyciela, wchodzg osoby urodzone w roku 1994. Ponadto urodzeni pod koniec lat 80. i na poczqtku lat
90. takze majg swoje miejsce wsrad grona nauczycielskiego. Trudno powiedziec, ze osoby takie sg typowymi
cyfrowymi imigrantami. Oczywiscie, wezesne dziecifistwo dzisigjszych 23-30-latkow przypadato na czasy,
w ktdrych posiadanie telefonu komdrkowego i domowego Intemetu dopiero sig upowszechniato, a korzy-
stanie z nowych technologii przez kilkuletnie dzieci nie byto codziennoscig. Jednakze wczesna miodosc tego
pokolenia przypadata na czasy coraz wigkszej Swietnosci Infernetu, komputerdw domowych, rosngcej popular-
nosci i dostepnosci telefonow komarkowych i smartfonw. Mysle, ze mozna wobec tego zatozy¢, przynajmniej
teorefycznie, Ze mtode pokolenie nauczycieli takze jest naturalnie zanurzone w technologii, a ich podejscie
do wirtualnego $wiata, roznych form cyfrowej rozrywki i szerokich mozliwosci, jakie daje komputeryzacja
codziennosci, jest rownie otwarte jak podejscie tych, ktdrzy mieli do czynienia z technologig juz od wczesnego
dziecinistwa.

Przepas¢ migdzy cyfrowym uczniem a analogowym nauczycielem stabng¢ moze tokze dzigki upo-
wszechnianiu idei stawania sig nie tylko biemym uzytkowaniem technologii, a przede wszystkim twarcg
nowych mozliwosci w cyfrowym Swiecie. Furtka ta otwiera sig dla wszystkich nauczycieli, takze tych, kidrych
poczqtek kariery przypadat, gdy Swiat byt offfine. Jednakze, o czym wspomina takze T. Pigtek (2017),
nauczyciele weigz przyzwyczajeni sq do tradycyjnego sposobu nauczania. Trudno przejs¢ obojgtnie wobec
tej uwagi. Zajecia ,z wykorzystaniem nowoczesnych technologii” czgsto odbywaig sie w sposob podajgcy,
wcigz ,wyktadowy”, a jedynym zamiennikiem wzgledem tradycyinej tablicy jest pokazywanie materiatow
na komputerze, tablicy multimedialnej czy tablecie. Brak istotnych zmian w sposobach prowadzenia lekji
i angazowania uczniow w zadania proponowane przez nauczyciela szczegdlnie widac w raporcie dotyczgcym
programu Cyfrowa szkota:

Poza wzrostem skali zastosowania TIK i rznicami w postawach uczniéw nie zoobserwowano istotnego
oddziatywania programu ,,Cyfrowa szkota” na sposdb nauczania i uczenia sig. W szczegdlnosci udziat
w programie nie przetozyt sig na zmiang w rodzajach aktywnosci na lekji, wigksze upowszechnienie pracy
zespotowej uczniow, szersze zasfosowanie indywidualizacji nauczania, aktywizacje uczniow ani wymaganie
od nich wigkszej autonomii, podmiotowosci i gtehszego przetwarzania informacji. Oddziotywanie programu
byto wiec stosunkowo plytkie w tym sensie, Ze ograniczyto sig do modyfikacii zestawu stosowanych pomocy
dydaktycznych, nie prowadzgc do glebszej transformacji w technikach dydaktycznych stosowanych przez
nauczycieli (Penszko iin., 2015).

I16det tego, mozna by powiedzie¢, zastoju upatrywac mozna w wielu roznych czynnikach: by¢ moze
sposobie nauczania samych nauczycieli albo braku odwagi czy wrecz chedi czgsci miodych pedagogdw do
podejmowania wyzwan? Trudno jednoznacznie odpowiedziec na te pyfania.

Warto jednak zwrdcic uwagg na pozytywne iniciatywy, ktdre bez wqtpienia zaobserwowa¢ mozna
w polskiej edukacji. Wrdcg raz jeszcze do zmiany paradygmatu: z biermego odbiorcy technologii do jej twércy
i cztowieka, ktory rozumie, przynajmniej czgsciowo, mechanizmy rzgdzqce programami, ktdrych sam uzywa.

249



IIl. DYSKUSJE | POLEMIKI

0 tym, jok we wspdtczesnym Swiecie wazne jest zrozumienie funkcjonowania komputerdw, a co za
tym idzie — rozwijanie kompetencji matematycznych, wiedzy technicznej oraz programowania, $wiadczy
fakt, 7e zagadnienia z tego obszaru umieszczone s wsréd kluczowych kompetencji wyréznionych przez Unig
Europejskg. Warto dodac, ze wspomniane kompetencie znajdujg sig w tym samym zestawieniu, w ktdrym
znajdziemy kompetencie jezykowe (porozumiewanie sig w ojczystym oraz obcym jezyku) czy tez szeroko
nojete kompetencie spoteczne. Mysle, Ze mozna wobec tego pokusic sig o pewng, by¢ moze daleko idgeg,
analogig: kompetencie matematyczno-techniczne, w bardzo szerokim rozumieniu, stanowig swego rodzaju
acing XXI wieku”. Literalnie rozumiejgc okreslenie ,jgzyk programowania”, mozna by wykorzystac ow
iezyk, jkikolwiek by on nie byt, do porozumiewania sig migdzy ludZmi. Jest to, moim zdaniem, szansa na
to, by uniwersalny jezyk matematyki wyprowadzic z drabiny abstrakcji do momentu, w ktorym matematyka
(Scisle uimujgc logika) na naszych oczach, w czasie rzeczywistym staje sig obrazem, grg, aplikacg itp.

Wyraznie widac to chocby w programie Scratch, ktdry znaczqco przyczynit sig do popularyzacji programo-
wania wsrod dzieci. Dzigki temu, ze w Scratchu nie trzeba pamigtac zadnych komend, nie kodujemy swoich
programéw, a wszelkie polecenia wydawane sg w postaci pasujgcych do siebie puzzli (podzielonych funkcjomi
na kolory), wsréd miodych uzytkownikow rosnie przekonanie, ze programowanie jest dla kazdego (Iwanicka,
2017). Ponadto Scratch nie tylko umozliwia dzieciom i miodziezy sprébowanie swoich sit w programowaniu,
ale takze tgczy uzytkownikow w swego rodzaju platforme spoteczng, gdzie mogg wymieniac sie projektami,
uwagami na ich temat, rozwigzaniami réznego rodzaju probleméw pojawiajgcych sie podczas kodowania itp.
Serwis ten pozwala uzytkownikom wejs¢ do swego rodzaju grupy, czego$ na ksztatt forum, a oprécz tego
odziera programowanie z pozoru zajgcia samotniczego, kompletnie odmiennego od wszelkich form , pracy
7 ludzmi”. W ostatnich latach zauwazy¢ mozna bardzo pozytywny trend polegajgcy na mnozeniu inicjatyw
zwigzanych z naukg programowania zardwno dla nauczycieli (aby potem mogli swojq wiedze przekazac
uczniom), jok i bezposrednio dlo najmtodszych odbiorcow. Gdyby zechciec opisac chochy czes¢ owych inicjo-
tyw w sposob szczegdtowy, z pewnoscig tekst ten rozrdsthy sig do niebanalnych rozmiarow. Warto jednak
wspomnie¢ w bardzo skrétowy sposb o niektorych pomystach na nauke programowania wsrad najmtodszych.

Jedng z bardziej rozpoznawalnych inicjatyw jest zakrojony na szerokq skale program Mistrzowie
Kodowania oraz Mistrzowie Kodowania Junior. W kontekscie nauczania najmtodszych warto przyjrzec sig
szczegdlnie edycji Mistrzow Kodowania przeznaczonej dla tej whasnie grupy odbiorcow. Program Mistrzowie
Kodowania Junior, ktdry po raz pierwszy ruszyt w 2015 roku, odpowiada na potrzeby nauczycieli wychowania
przedszkolnego oraz rodzicow dzieci kilkulenich. Dzigki programowi zarwno opiekunowie, jok i podopieczni
mogq z radoscig wkracza¢ w $wiat programowania. Oprdcz popularyzacji programowania wsrdd najmtod-
szych (czy moze lepiej powiedzie¢: zasad myslenia utatwiajgcego pozniejszg nauke programowania) program
Mistrzowie Kodowania wzbogacit rodzicow i nauczycieli o cate mndstwo inspiraci. Powstato wokdt niego
wiele pomystow, ktdre rozrastajg sig w swoim tempie, nieco obok samych Mistrzow Kodowania. Dobrym
przyktadem tego typu odgatezienia jest blog Kodowanie na dywanie oraz powstata na podstawie pomystow
dostgpnych na blogu tzw. mata do kodowania. Warto zatrzymac sig na chwilg przy owej macie, gdyz jest
ona Swietnym przykfadem tego, jok na pozor bardzo proste rozwigzanie moze sta sig inspiracjg dla rzeszy

250



Aleksandra Sulczewska: Migdzy komputeryzacjg Swiata a analogowg szkotg. . .

rodzicow i nauczycieli. Ponadto idealnie ukazuje zwigzek myslenia analitycznego, tak potrzebnego w progra-
mowaniu jako takim, z zupetnie innymi dziedzinami nauki czy nawet 2ycia.

Mata do kodowania sktada sie z jednej strony z 81 rdznego rodzaju obrazkdw, natomiast z drugiej stro-
ny ze 100 pustych, gotowych do zapetnienia pal. Oprdcz tego w sktad maty wchodzg takze klocki, podzielone
na odpowiednie kategorie. Jok zostato wspomniane, mozliwosci wykorzystania maty przez nauczycieli czy
rodzicow wychodzq daleko poza samo nauczanie programowania. Wykorzysta¢ mozna jg w takich obszarach,
jak np. wspomaganie rozwoju mowy dziedi, ksztattowanie gotowosci do nauki czytania i pisania, szeroko
pojetej edukacji matematycznej i wielu, wielu innych.

Rosngeg popularnosciq cieszy sig takze ksigzka Hello Ruby (Livkas, 2015). Cho¢ pozycji ksigzkowych
propagujgcych programowanie dla dzieci jest na rynku bardzo wiele, ta ksigzka zdaje sig wyrozniac pod dwo-
ma wzgledami. Po pierwsze, nie jest to jedynie zamknigta, jednorazowa opowiesc o dziewczynce o imieniu
Ruby, ale caty, rozrastajgey sie wiat, pefen inspiracji dla dziedi, rodzicow i oczywiscie nauczycieli. Wystarczy
wspomniec chochy o darmowych, w kazdej chwili gotowych do przejrzenia i pobrania, cwiczeniach z oficjalnej,
polskojezycznej wersii strony o przygodach Ruby (http:/ /www.helloruby.com/pl). Po drugie, przygody Ruby
napisane przez kobietg programistke sg istoym gestem w kierunku wszystkich dziewczynek: tych matych
i tych nieco wigkszych do tego, aby zaczety programowac i nie baty sig tego na pozdr skomplikowanego,
elitamego $wiata, za joki uchodzi Swiat szeroko pojetej informatyki (w przygodach Ruby istotna jest nie tylko
sama zabawa w podstawy kodowania, ale takze zrozumienie, czym s komputery, jakie mogg by¢ ich funkcje
w 2yciu codziennym oraz tego, jak whasciwie sg one zbudowane). Mysle, Ze te bardziej techniczne aspekty
omawianych przez Linde Livkas zagadnien stanowig swego rodzaju zwrot w tym nowym, rodzgcym sie pare-
dygmacie wspottworcow techniki. Otz nie wystarczy znac jezyka, ktdry rozumiejq komputery, trzeba tokze
zastanowic sig, czym one same whasciwie sq (ich funkcje i umiejscowienie bywa naprawde zaskakujgce),
7 czeqo sig sktadajg itp. Tego typu refleksje stanowig, w moim odczuciu, pogfebienie owego paradygmatu.

Nauczyciele i rodzice stojg dzis wobec zmian, do ktdrych powinni dostosowac sig sami, a takze pomédc
wzrasta¢ w nich dzieciom. Chodzi tu bowiem o zmiany dwojakie: z jednej strony s to zmiany wynikajgce
7 samej podstawy programowej, ktdra od 2017 roku uwzglednia nauke programowania juz od pierwszych
Klas szkoty podstawowej, a w przedszkolu uwzglednia korzystanie przez dzieci z nowych technologii; z dru-
giej strony chodzi o zmiany duzo gtebsze, o wspominany juz paradygmat, ktory nakazuje nam przejscie od
biemego uzytkownika do wspéttworcy nowych rozwigzan informatycznych, telekomunikacyjnych itp. Wzrost
populamosci samego programowania oznacza wzrastajgcy egalitaryzm tej dziedziny. Ponadto wraz ze wzro-
stem populamosci, a moze wrgcz mody na programowanie wsrod najmtodszych, pojawia sig coraz wigcej
produktow specjalnie do tego przeznaczonych (gier, ksigzek, zabawek), a co za tym idzie — obalane sq
kolejne mify dotyczgce programowania, np. wspomniana ksigzka Hello Ruby pokazuie, ze kodowanie nie jest
zajeciem ,tylko dla chtopcow”. Warto wspomnie¢, ze wsrdd propagujacych ideg nauki programowania dla
0s0b dorostych znajduie sig inicjatywa o znamiennej nazwie Kobiety do kodl, ktora rdwniez zacheca kobiety
do nauki programowania (https://kobietydokodu.pl/).
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We wspétczesnym Swiecie mamy do czynienia z nadmiarem informacji i bodZcéw, ktdre nas otaczajg.
Uczymy sig dziS inaczej niz kilkadziesigt lat temu. Otoczeni przez masg naptywaijqcych z kazdej strony ko-
munikatow musielismy nauczy¢ sig nie tylko robienia kilku rzeczy na raz, ale takze skutecznego filtrowania
owych bodzcow i informacii. Wraz z rozwojem techniki na edukacjg i spos6b, w jaki ludzie za kilka, kilkanascie
lat bedg funkcjonowali, wptyw majg coraz to nowe wyzwania cywilizacyjne. Waznymi dzi§ umiejgtnosciami s
m.in. szybkie i skuteczne odnajdowanie istotnych w danej kwestii informacji, zarzgdzanie wtasnym czasem,
efektywnosc, dojscie do celu w jak najmniejszej liczbie krokow itp. Sq to umiejgtnosdi, ktdrych rozwdj buduje
m.in. wczesne ksztattowanie kompetencii istotnych w pdzniejszej nauce programowania. Stgd tak istotne
jest wprowadzanie zajgC z tego zakresu wsrdd przedszkolakow i uczniow szk6t podstawowych. Kolejnym
etapem nowoczesnej edukacji powinno by¢ oczywiscie nauczanie programowania jako takiego. Jak zostato
juz wspomniane, jgzyki programowania mogg sta sig jezykami komunikacji migdzyludzkiej w ogdle. Warto
wigc juz dzi$ wejs¢ w swiat, ktdry moze stac sig codziennoscig przysztosci.
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Summary

Between the computerization of the world and the analogue school
— about stimulating the passion of computer programming

Between the computerization of the world and the analogue school — about stimulating the passion of
computer programming is an article about the new paradigm of using new technologies (apps, Intemet,
games, efc.).

At the beginning of the article the author underlines the role of computers in today’s world. The arficle
presents two positions regarding teachers and pupils as Digital immigrants and Digital Natives. The first
position separates pupils and teachers on the use of technology: pupils are Digifal Natives, teachers are Digifal
Immigrants. But the author criticizes this position: young teachers (age 25 or more) use technologies freely,
50 both pupils and teachers can be Digital Natives.

In the main part of the article, the author explains what she means by a new paradigm in the use of tech-
nology: this is the co-creation of the apps and the understanding of the mechanisms of games, apps etc.
Next, the author posses on the detciled analysis of the computer programming lessons for children and adults,
especially women. The article presents, for example, Hello Ruby— children’s book and website with ideas for
learning computer programming. In both the book and the website the most important is that the main char-
acter is a girl. According to the author of the article, Hello Ruby, breaks the stereotype that computer science
is only for boys. The book and the website about Ruby, describes not only computer programming, but also
the construction of a computer. This is important in the context of the new paradigm, because the awareness
of technology is growing. The article present Scrafch too. The Scrafch breaks the stereotype of computer
programming as reserved for the elite. The author also writes about more technology-related initiatives, for
example about Coding Masters efc.

Between the computerization of the world and the analogue school — about stimulating the passion of
computer programming is an article about problems in Polish education too. The author points out, that the
program Digital school has not changed anything in the way of teaching. Despite the interactive boards in
the classrooms, the teachers still behave like at the lecture. It is a result from the fact that being a Digital
Immigrants is a mind problem and not the problem of the classrooms equipment.

In conclusion, computerization in foday’s world requires a change in teaching children. So, adults should
hecome Digital Natives. This article shows what are the possibilities for better understanding of technology
and that this is the way to the universal language of the future.

To sum up, contemporary school should adapt to the changes of the world. This article presents many ways to
understand computer programming and computer science. It is very important that teachers and pupils, chil
dren and adults can co-create, for example, apps. Perhaps, computer programming s the universal language
of the future. It is important not to be illiterate, so that is the reason why people should know more about
new technology. Between the computerization of the world and the analogue school — about stimulating the
passion of computer programming shows, that computer programming is for everyone. Therefore, children
should grow up using and understanding new technologies. In the future they will be able to change them
for the better and more functional.

Keywords: education, preschool education, elementary education, new technologies, computerization,
computer programming, school
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