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(Niedoceniana) informatyka w edukacji
wczesnoszkolnej — pomiedzy celami edukacyjnymi
i trudnosciami w ich realizag;ji

Edukacja informatyczna ma w Polsce ugruntowang pozycje, a zalozenia aktualnej podstawy
programowej dobrze wpisuja sie w trendy widoczne w codziennym zyciu spotecznym. Mimo
to mozna zauwazy¢, ze z informatyka szkolng, szczegdlnie na etapie edukacji wczesnoszkolnej,
zwiazane s3 pewne trudnosci, ktére w pewnym sensie uniemozliwiajg pelng realizacje celow
zapisanych w podstawie programowej. Trudnosci te sprawiaja, Ze edukacja informatyczna nie
jest tak efektywna, jak mogtaby i powinna by¢ w przygotowywaniu mlodych ludzi do uczest-
niczenia w wirtualnym $wiecie, w ktory bardzo czesto wchodza bez wlasciwych kompetencji
pozwalajacych na bezpieczne korzystanie z dobrodziejstw sieci.

Stowa kluczowe: edukacja informatyczna, edukacja wczesnoszkolna, ksztalcenie nauczyciel,
dydaktyka informatyki, mys$lenie komputacyjne

(Underrated) IT in Early School Education — between Educational
Goals and Difficulties in Achieving Them

IT education has a well-established position in Poland, and the assumptions of the current core
curriculum fit well with the trends visible in everyday social life. Despite this, it can be noticed
that there are certain difficulties associated with school IT, especially at the early school edu-
cation stage, which in a sense prevent the full implementation of the goals written in the core
curriculum. These difficulties mean that IT education is not as effective as it could and should
be in preparing young people to participate in the virtual world, which they very often enter
without the competences that allow them to safely use the Internet.
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Wprowadzenie

Edukacja informatyczna ma w Polsce stosunkowo dtugg historie i ugruntowang
pozycje. W raporcie Eurydice mozna zauwazy¢, ze jesteSmy wsrdd krajow, w kto-
rych uczniowie ucza sie¢ informatyki przez wszystkie etapy i klasy szkolnej edu-
kacji, poczawszy od edukacji wczesnoszkolnej'. Uporzadkowana jest tez kwestia
nazewnictwa — aktualnie na kazdym etapie edukacyjnym przedmiot nazywa si¢
po prostu ,informatyka’, czyli tak, jak dyscyplina naukowa, ktorej przedmiotem
jest caloksztalt przechowywania, przesylania, przetwarzania i interpretowania
informacji* Jego znaczenie zostato podkreslone w preambule podstawy progra-
mowej ksztalcenia ogoélnego, w ktérej znalazty si¢ m.in. takie stowa:

Szkola ma stwarza¢ uczniom warunki do nabywania wiedzy i umiejetnosci po-
trzebnych do rozwigzywania probleméw z wykorzystaniem metod i technik
wywodzacych sie z informatyki, w tym logicznego i algorytmicznego myslenia,
programowania, postugiwania si¢ aplikacjami komputerowymi, wyszukiwania
i wykorzystywania informacji z réznych Zrédet [...] (s. 7).

Aktualna podstawa programowa ksztalcenia ogélnego w zakresie informa-
tyki obowigzuje od roku szkolnego 2017/2018 i zostala istotnie rozbudowana
w stosunku do poprzedniej wersji. Jej wspolczesne brzmienie ma stanowi¢ od-
powiedZ na dynamiczne zmiany technologiczne i spoleczne, ktore dokonaly sie
w ostatnich latach i wciaz dynamicznie postepuja. Okreslono w niej pie¢ celow
ogolnych, jednakowych na wszystkich etapach edukacji szkolnej. Wsrdd nich, jak
zauwazono w komentarzu do podstawy programowej, dwa pierwsze wyznaczaja
»nowe podejscie do nauczania informatyki” (s. 20). W celach tych mowa jest o:
(I) ,rozumieniu, analizowaniu i rozwigzywaniu probleméw na bazie myslenia lo-
gicznego i abstrakcyjnego myslenia, a takze myslenia algorytmicznego’, oraz o (II)
»programowaniu i rozwigzywaniu probleméw z wykorzystaniem komputera oraz
innych urzadzen cyfrowych [...]” (s. 20). W istocie, zauwazy¢ nalezy, ze brzmienie
przytoczonych celéw jasno wskazuje kierunek zmian. We wczesniejszej wersji

I Raport Informatics education at school in Europe zawiera analize poréwnawczg ksztalcenia in-
formatycznego w szkolach podstawowych i ponadpodstawowych w 37 europejskich krajach (2022).

2 Waldemar Furmanek zauwaza, ze powstata w 1968 roku nazwa dyscypliny bardzo szybko przy-
jeta si¢ w naszym regionie Europy, chociaz np. w USA wciaz stosowane jest raczej pojecie computer
science (Furmanek, 2011, s. 12).
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programu takie tresci jak myslenie algorytmiczne czy programowanie si¢ nie
pojawialy, a informatyka koncentrowata si¢ na poznaniu sprzetu komputerowego
i wykorzystaniu go do prostych zadan. Wérdéd pozostatych celéow wymienione
s3 rowniez inne nowe kwestie. Uwage zwraca np. rozwijanie kompetencji spolecz-
nych i komunikacja, praca w grupie, w tym w §rodowisku wirtualnym - znamien-
ne jest, ze wyeksponowano taki wlasnie cel, znajdujacy si¢ w obszarze tzw. kom-
petencji migkkich, w podstawie programowej przedmiotu $cistego. Pozostale
dwa obejmuja tematy zwigzane z ogélnym postugiwaniem si¢ komputerem (tak
jak w poprzedniej wersji podstawy programowej) oraz przestrzeganiem prawa
i zasad bezpieczenstwa. Takze ostatni z celéw jest niezwykle istotny w $wiado-
mym, dojrzatym korzystaniu z zasobéw technologicznych. Zalozenia aktualnej
podstawy programowej dobrze wpisuja si¢ w trendy widoczne na rynku pracy
i w codziennym zyciu spolecznym. Mimo to mozna zauwazy¢, ze informatyka
szkolna, szczegolnie na etapie edukacji wczesnoszkolnej, traktowana jest niewla-
$ciwie (niewystarczajaco) do roli, ktéra odgrywa w codzienno$ci uczniéw juz teraz
ijaka bedzie odgrywac wich przyszlosci. Generuje to trudnosci, ktére s3 udziatem
ksztalcenia informatycznego i bezposrednio wplywajg na skutecznos¢ w osigganiu
celow zapisanych w podstawie programowe;j.

Informatyczne wyzwania codziennosci i jutra

Charakteryzowanie postepu technologicznego i przejmowania kolejnych prze-
strzeni zycia i aktywno$ci ludzkiej przez systemy informatyczne dokonywane jest
powszechnie przy pomocy stéw takich jak ,,dynamiczne’, ,,rewolucyjne” i ,,ga-
lopujace” Pojawiajg sie one tak czesto, Ze moga przesta¢ wywolywac zdumienie
nad szybkoscig postepu i dokonujacych si¢ zmian, ktore staly sie szczegdlnie
intensywnie w ciagu zycia zaledwie dwdch pokolen. Ostatnie dekady przyniosty
chociazby zmiane powszechnego rozumienia desygnatu stowa telefon®: od urza-
dzenia z tarczg z cyframi, zwigzanego z jakims konkretnym miejscem za pomoca
kabla, do mobilnego, ptaskiego urzadzenia z ekranem wyswietlajagcym ok. 16 mln
kolorow, dla ktorego dzwonienie jest tylko jedna z szeregu funkeji (kilka kwestii
zwigzanych z nowoczesnymi ,telefonami” zostanie poruszonych w dalszej czesci
tekstu).

Zeby jeszcze lepiej unaoczni¢ dynamike zmian, mozna przytoczyé najbar-
dziej cenione kompetencje na rynku pracy. W 1970 roku na liscie sporzadzonej
przez amerykanski magazyn Fortune na podstawie wskazan 500 najwigkszych

3 Poprawnie jest to telefon komdrkowy. Jezeli dodatkowo ma funkcje komputera przeno$nego, to
okreéla sie go mianem smartfona.
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pracodawcéw w kraju, najcenniejszymi kompetencjami wéroéd oséb starajacych
sie o prace byly: pisanie, umiejetnosci obliczeniowe i czytanie (Boaler, 2016, s. 28).
W 1999 roku przy tej samej metodologii byly to juz: praca w zespole, rozwiazy-
wanie problemdw, kompetencje interpersonalne (Boaler, 2016, s. 29). Z kolei
W przygotowywanym systematycznie raporcie The Future of Jobs opublikowanym
w 2020 roku przez World Economic Forum wskazano cztery nastepujace grupy
kluczowych kompetencji pracownikow (lista nie jest numerowana): rozwigzywa-
nie probleméw, umiejetno$¢ ,,samozarzadzania’, praca zespolowa, wykorzystanie
technologii. W rozwinigciu tych kategorii autorzy wskazali jeszcze np.: myslenie
analityczne i krytyczne oraz umiejetno$¢ uczenia sie. Z kolei w edycji tego samego
raportu z 2023 roku autorzy koncentrujg sie na widocznych juz trendach i zauwa-
zaja np., Ze zapotrzebowaniu na specjalistow z dziedzin $cistych towarzyszy nacisk
na kompetencje migkkie, takie jak komunikacja i umiejetno$¢ pracy w zespole.
Z perspektywy refleksji pedagogicznej warto zauwazy¢, ze przedstawione
w poprzednim akapicie zmiany oczekiwan na rynku pracy dokonujg si¢ na poréw-
nywalnym dystansie czasowym, co wchodzenie w dorostos¢ i zakonczenie edu-
kacji po szkole $redniej, liczone od urodzin cztowieka. Z tego powodu na gruncie
szkolnym warto koncentrowac si¢ na ogélnym, wszechstronnym przygotowaniu
uczniow, ktdre ktadzie nacisk na elastycznos¢ i odnalezienie si¢ w realiach $wiata,
ktérych nie jesteSmy w stanie w pelni przewidzie¢. W kontekscie kompetencji
informatycznych istnieje kilka takich ogélnych zestawien, ktére moga postuzy¢
za inspiracje. W szczegdlnosci mozna tu wymieni¢ opracowany przez Komisje
Europejska Program ramowy kompetencji cyfrowych (znany jako DigComp 2.1.
The Digital Competence Framework for Citizens). Aktualnie jest on traktowany
jako obowigzujacy dokument w zakresie rozwijania kompetencji cyfrowych oby-
wateli Unii Europejskiej. Obejmuje pie¢ gléwnych kategorii, ktdre powinny sta¢
sie udziatem czlowieka:
- poszukiwanie i zarzadzanie informacja, czyli np. weryfikacja, czy informa-
cja jest prawdziwa,
« komunikacja i wspolpraca w zespole z wykorzystaniem technologii
sieciowych,
« przygotowywanie tresci cyfrowych, programowanie oraz znajomos¢ prawa
autorskiego,
+ bezpieczenstwo (prywatnos$¢, ochrona danych, dbanie o zdrowie psychiczne
i fizyczne),
+ rozwigzywanie problemoéw poprzez kreatywne wykorzystanie technologii.
W tym miejscu warto przytoczy¢ takze opublikowany w 2019 roku przez DQ
Digital Intelligence raport DQ Global Standards Report 2019: Common Frame-
work for Digital Literacy, Skills and Readiness, w ktérym podsumowano stan-
dardy okreslania kompetencji cyfrowych w réznych krajach i na tej podstawie
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zaproponowano wspolny zestaw kluczowych kompetencji, skonkretyzowanych
w obszarach: cyfrowa tozsamo$¢, wykorzystanie technologii cyfrowych, bezpie-
czenstwo cyfrowe, cyfrowa inteligencja emocjonalna, komunikacja w srodowisku
cyfrowym, rozumienie i stosowanie prawa, doskonalenie kompetencji cyfrowych.

Latwo zauwazy¢, ze powyzsze zestawienia dobrze pasuja do wspomnianych
wczesniej kompetencji oczekiwanych na rynku pracy. Dobrze komponuja sie
réwniez z aktualng podstawa programowa obowigzujaca w polskiej szkole. Moz-
na przyjaé, ze panuje w tym temacie pewien consensus i nikt nie kwestionuje
tego, ze kompetencje cyfrowe sa cztowiekowi niezbedne oraz, ze nalezy je trakto-
wac szeroko, nie tylko technologicznie, ale z uwzglednieniem m.in. kompetencji
miekkich, znajomosci przepisow i umiejetnosci zadbania o siebie w wirtualnym
swiecie.

Dokonujace si¢ zmiany technologiczne nie wplywaja oczywiscie tylko na rynek
pracy. Dotykaja one w jakim$ stopniu wszystkich aspektéw zycia spotecznego.
Przygotowany przez Komisje Europejska dokument Cyfrowy kompas na 2030 r.:
europejska $ciezka w cyfrowej dekadzie, to opublikowane w 2021 roku zalecenie
okreslajace kierunki transformacji cyfrowej i precyzujace cel w tym zakresie.
Wspomniane kierunki to:

« wykwalifikowane cyfrowo spoleczenstwo,

+ bezpieczna, wydajna i zréwnowazona infrastruktura cyfrowa,

« transformacja cyfrowa przedsiebiorstw,

« transformacja cyfrowa ustug publicznych.

Latwo zauwazy¢, ze fundamentalne znaczenie ma punkt pierwszy, bez ktérego
trudno bedzie o realizacje kolejnych. Komisja Europejska jako cel wyznaczyta, aby
do roku 2030 co najmniej 80% obywateli UE posiadalo przynajmniej podstawowe
umiejetnosci cyfrowe. W opublikowanych pod koniec 2023 roku danych Eurosta-
tu pod nazwa Digital skills in 2023: impact of education and age mozna zauwazyc,
ze wynik Polski zostal ustalony na 44% i lokuje si¢ w dolnej czesci panstw UE,
jedynie powyzej Bulgarii (36%) i Rumunii (28%). Srednia dla calej Unii to 56%,
a najlepsze wyniki zanotowano w Finlandii i Niderlandach, ktére tym samym juz
teraz osiaggnely zalecany wskaznik (odpowiednio 82% i 83%). Nalezy odnotowac,
ze w przypadku Polski niepokojace sa wyniki nie tylko w grupie osob starszych,
co wydaje sie intuicyjnie naturalne, lecz takze wsréd oséb mtodszych.

Na podstawie powyzszych informacji mozna stwierdzi¢, ze istotne i uzasad-
nione jest podejmowanie réznych dziatan wzmacniajacych kompetencje cyfrowe
polskiego spoteczenstwa. Niezwykle wazna jest takze jak najbardziej wartosciowa
informatyczna edukacja szkolna - poczawszy od pierwszych klas.
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Dlaczego informatyka juz w edukacji wczesnoszkolnej
jest potrzebna?

Jak dowodzg Dorota Klus-Stanska i Marzenna Nowicka: ,,[...] pierwsze lata po-
bytu w szkole w sposéb nieuchronny przesadzaja o tym, kim staje si¢ dziecko,
i utrwalajg w nim nawyki myslenia i rozumienia” (2005, s. 7). Naturalne jest wiec,
ze to odpowiedni moment, zeby rozpoczaé intelektualny rozwoj réwniez w tak
waznym obszarze jak informatyka. W podstawie programowej, jak zaznaczono
wczesniej, wazne miejsce zajmuje programowanie, rozumiane nie jako praca
w konkretnym, profesjonalnym jezyku programowania, ale logiczny, przyczy-
nowo-skutkowy sposoéb rozumowania, analizowania i rozwigzywania proble-
mow - ktory oczywiscie w naturalny sposob przeklada si¢ na jezyk komputerow
(ale nie musi by¢ od razu realizowany z wykorzystaniem komputeréw lub innych
urzadzen cyfrowych, istnieje szereg innych mozliwosci ¢wiczenia tego sposobu
myslenia, poczawszy od ,,algorytmizowania” codziennych czynnosci, tworzenia
gier planszowych, obrazéw, szyfrowania wiadomosci, az do zabaw ruchowych).
Programowanie z wykorzystaniem komputeréw na etapie edukacji wczesnoszkol-
nej pojawia sie jako programowanie wizualne realizowane przy pomocy przezna-
czonych do tego celu aplikacji.

Warto zauwazy¢, ze nauka programowania od najmlodszych lat szkolnej edu-
kacji sprzyja réwniez rozwijaniu myslenia krytycznego i kreatywnosci (Kalelioglu
i Giilbahar, 2014, s. 254-256), moze podnosi¢ samoocene i poczucie sprawstwa
uczniow uczniow (Kalelioglu i Giilbahar, 2014, s. 254-256), a takze wyraznie
wspomaga ksztaltowanie wytrwalosci w pokonywaniu trudnosci (Duncan, Bell
i Tanimoto, 2014, s. 67). Umiejetnos¢ ta jest tak wazna, ze bywa wymieniana
wspolczesnie obok klasycznego zestawu kompetencji w czytaniu, pisaniu i li-
czeniu (Kosner, 2012). Niezwykle wazne jest takze to, ze wprowadzanie dzieci
w $wiat programowania we wczesnym wieku szkolnym jest uznawane za strategie
promujacg rozwdj myslenia komputacyjnego (Zhang i Nouri, 2019). Ten specy-
ficzny rodzaj myslenia Maciej Syslo charakteryzuje jako towarzyszacy procesom
rozwigzywania problemoéw za pomocg komputeréw i zauwaza, ze moze by¢ ono
stosowane do rozwigzywania probleméw z réznych dziedzin, z zakresu informa-
tyki (2016, s. 6). Praktykowanie tego typu myslenia pomaga ksztaltowa¢ m.in.:

» zaufanie, pewno$¢ i nieustepliwo$¢ w radzeniu sobie ze zlozonymi

problemami,

» tolerancje dla niejednoznacznosci i niejasnosci,

« zdolnos¢ do pracy z problemami otwartymi,

+ zdolno$¢ do wspdtpracy dla osiagniecia wspolnego celu (Systo, 2016, s. 6-7).
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Rozwijanie myslenia komputacyjnego jest zbiezne z celami podstawy progra-
mowej, poczawszy od edukacji wczesnoszkolne;j.

Technologia, w szczegdélnosci wykorzystana w sposdb nadmiarowy i niewta-
$ciwy, moze generowac rowniez problemy, ktérym nalezy przeciwdziata¢. Jednym
z zagrozen jest zespol uzaleznienia od Internetu (Jakubik, 2002), ktéry moze
dotyczy¢ ludzi w réznym wieku. W raporcie NASK pn. Nastolatki 3.0 mozna
przeczyta¢ m.in., ze blisko co trzecie male dziecko korzysta z urzadzen elektro-
nicznych kazdego dnia. Smartfon w zyciu dzieci pojawia si¢ podczas zabawy,
jedzenia i zasypiania. Wérdd starszych uczniéw niedosypianie spowodowane
spedzaniem czasu w Internecie dotyczy prawie 20% nastolatkéw. Na tym tle na-
lezy zauwazy¢, ze wykorzystanie urzadzen cyfrowych i Internetu powinno miec¢
zawsze cel. Gdy zamiast tego spedzanie czasu przy ekranie staje si¢ bezwiedne,
bezrefleksyjne, pozbawione celu (albo raczej: staje si¢ celem samym w sobie),
to jest to powod do niepokoju ze wzgledu na mozliwe uzaleznienie (Young, 2009).
W dobie wszechobecnych smartfondw i tatwego dostepu do Internetu, szkota jest
miejscem, w ktérym mtodzi ludzie powinni nauczy¢ si¢ wlasciwego, odpowie-
dzialnego podejscia do korzystania z nowoczesnych technologii. Trzeba réwniez
pamietac, ze wielu obecnych rodzicéw dzieci w wieku szkolnym nie miato do dys-
pozycji smartfona w czasie swojego dorastania, bo taki rodzaj urzadzen jeszcze
wtedy nie istnial.

Uzupelniajac powyzsze rozwazania, warto wspomniec¢ o rosnacej roli sztucz-
nej inteligencji (SI), ktdrej eksplozja popularnosci i dostepnosci nastapita juz
po wprowadzeniu nowej podstawy programowej ksztalcenia ogélnego informa-
tyki w Polsce. Jesli traktujemy SI jako narzedzie wspierajace dziatalno$¢ czlowie-
ka, to wlasnie szkola powinna sta¢ si¢ miejscem, w ktérym uczniowie nabeda
kompetencje korzystania z niego w sposob odpowiedzialny, bezpieczny i zgodny
z prawem. Doswiadczenie w pracy z SI najpewniej zaprocentuje w przysztosci,
poniewaz wiele wskazuje na to, Ze stanie si¢ ona integralng czescig postepu tech-
nologicznego. W literaturze naukowej juz teraz mozna odnalez¢ rézne modele
wspolpracy czltowieka ze sztuczng inteligencja, gdzie SI pelni role wsparcia dla
ludzkiego eksperta. Jednym z takich modeli jest koncepcja ,human-AI teaming”
(Hagemann i in., 2023). Warto zauwazy¢, ze juz teraz istniejg branze, w ktérych
ten model wykorzystania SI jest stosowany (Hagemann i in., 2023).

Czy informatyka wczesnoszkolna jest niedoceniana?
Biorac pod uwage scharakteryzowane powyzej okolicznosci i zacytowane do-

kumenty, ksztalcenie informatyczne w szkolnym nauczaniu wydaje si¢ co naj-
mniej istotne. Mozna jednak zauwazy¢, ze w tym nacisku na wzmocnienie
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i unowocze$nienie ksztalcenia informatycznego jest pewna niekonsekwencja
(ktérg nazywam niedocenianiem informatyki) w szczegdlnosci na etapie eduka-
cji wezesnoszkolne;j.

Pierwszym sygnalem, ze informatyka moze by¢ niedoceniana, sa syste-
mowe zaniedbania w ksztalceniu nauczycieli. Poczgwszy od roku szkolnego
2017/2018, podstawa programowa nauczania informatyki stala si¢ nie tylko bar-
dziej aktualna i ambitna, ale takze znaczaco trudniejsza do realizacji dla nauczy-
cieli wezesnej edukacji. Patrzac na sredni wiek nauczycieli w Polsce?, mozna sobie
tatwo wyobrazi¢, ze zadanie nauczania m.in. podstaw kodowania, programowania
wizualnego i wspolpracy w sieci przypadlo osobie, ktdra nigdy nie doskonalita sie
w tym zakresie i nie korzysta regularnie z komputeréw w swoim zyciu prywat-
nym. Tymczasem nauczanie rozwigzywania probleméw w realiach kodowania,
jakkolwiek niewymagajace korzystania zawsze z komputeréw, wymaga wilasci-
wego podejscia metodycznego ze strony nauczyciela (Fessakis, Gouli i Mavro-
udi, 2013, s. 96-97). Nietrudno zatem zrozumie¢, ze nauczyciele wczesnoszkolni
w momencie wprowadzania nowej podstawy deklarowali liczne obawy zwigzane
z koniecznoscig uwzglednienia np. elementéw myslenia komputacyjnego oraz
programowania (Majewska, 2018, s. 37). Nalezy mie¢ na uwadze, ze nauczyciel
wczesnej edukacji jest osoba znaczaca w zyciu dziecka (Filipiak, 2015) i zdradzanie
braku pewnosci, a moze nawet niecheci do nauczanej materii z pewnoscia zostanie
wychwycone przez uczniéw’.

Druga istotng kwestig $wiadczaca o pewnym niedocenieniu roli informatyki
w codziennosci jest jej odseparowanie od innych przedmiotéw. Na ten problem
zwraca uwage Systo w swoim komentarzu na stronach portalu EduNews, postu-
lujac: ,,by podstawa programowa dla polskiej szkoly [...] nie byla sumg niemal
rozlacznych podstaw programowych réznych przedmiotéw”. Zauwaza przy tym,
ze za »izolacj¢ lekeji informatyki” nie jest odpowiedzialna podstawa programowa
informatyki, tylko ,,podstawy wszystkich innych przedmiotow™®, co dzieje sie
wbrew stowom z preambuly podstawy programowej ksztalcenia ogélnego doty-
czacych postugiwania sie komputerem i innymi urzadzeniami cyfrowymi na zaje-
ciach z réznych przedmiotéw’. Warto zastanowic sie tutaj ponownie nad edukacja

4 Wedtug danych z 2023 roku $rednia wieku polskiej nauczycielki to 46 lat, a nauczyciela — 48 lat:
https://samorzad.pap.pl/kategoria/edukacja/men-84-proc-polskich-nauczycieli-kobiety (dostep:
12.10.2024).

5 Podobne zjawisko ma niekiedy miejsce we wczesnoszkolnej edukacji matematycznej (Szczygiet
i Cipora, 2016), jest diagnozowane juz podczas studiéw pedagogiki wczesnoszkolnej (Mroczkowski,
2023) i nie jest zjawiskiem spotykanym tylko w Polsce (Boaler, 2016) — my$lac o edukacji informa-
tycznej, warto wyciggna¢ wnioski z trudnosci obecnych w innej dyscyplinie.

6 https://www.edunews.pl/badania-i-debaty/opinie/6511-czas-na-zmiany-miejsca-informatyki-
w-nauczaniu-szkolnym (dostep: 13.10.2024).

7 Tamze.
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nauczycieli, zar6wno obecnych jak i przysztych - nie tylko wczesnoszkolnych. Czy
obecny program przygotowania pedagogicznego umozliwia nauczycielom $wia-
domg i poprawng implementacje elementéw myslenia komputacyjnego do edu-
kacji polonistycznej, matematycznej albo przyrodniczej? (Majewska, 2018, s. 38).

Na tle powyzszych rozwazan kolejng kwestig budzaca zastanowienie w kontek-
$cie niedoceniania edukacji informatycznej jest dyskusja o restrykcyjnym zakazie
posiadania smartfonéw w szkole. Oczywiscie cigzko watpi¢ w stusznos¢ postula-
tow zmierzajacych do racjonalizowania wykorzystania tego sprzetu, w szczegol-
nosci wéréd najmlodszych uczniow. OECD (2024) zwraca jednak uwage, ze do-
step do technologii cyfrowych ma kluczowe znaczenie dla nowoczesnej edukacji
i trzeba moéwi¢ przede wszystkim o wlasciwym wykorzystaniu technologii, a nie
technologii samej w sobie. Nalezy zatem zauwazy¢, ze istnieje fundamentalna
réznica pomiedzy trescig restrykcji: nakazem pozostawienia smartfona w depo-
zycie na czas pobytu w szkole lub zakazem uzywania smartfona podczas przerw
i lekeji, bez wyraznej informacji od nauczyciela®. Restrykcje zwigzane z korzy-
staniem ze smartfondw w szkotach nie powinny oznacza¢, ze nie moga one by¢
wykorzystywane jako pomoce i przedmioty dydaktyczne®, bo to wlasnie dzieki
nim w codziennych sytuacjach edukacyjnych moga by¢ wzmacniane umiejetnosci
swiadomego, celowego i racjonalnego ich wykorzystania (Bottger i Zierer, 2024).
Nalezy zauwazy¢, ze smartfon moze by¢ jedynym komputerem, z ktérego w miare
regularnie beda mogli skorzysta¢ uczniowie podczas lekcji np. jezyka polskiego,
biologii czy matematyki. To takze bardzo dobre urzadzenie do uczenia sie racjo-
nalnego, zgodnego z prawem wykorzystania sztucznej inteligencji, a to zarazem
istotny temat szkolen dla nauczycieli'’. Pozbywajac si¢ telefonéw ze szkolnych
korytarzy, nie powinnismy pozbawi¢ uczniéw szansy na przygotowanie szkolne
w tym zakresie.

8 Ten drugi rodzaj restrykeji, obejmujacy mozliwo$¢ wykorzystania smartfonéw w sytuacjach
dozwolonych przez nauczyciela, jest do§¢ powszechnie stosowany w Europie, co zdaje si¢ umykaé
niektérym polskim mediom piszacym o kolejnych ,,zakazach telefonéw w szkotach”

9 Obserwowalem w szkole podstawowej lekcje jezyka polskiego i geografii z wykorzystaniem
smartfonéw. Postuzyly one na nich do zbierania informacji podczas pracy grupowej (alternatywnie
mozna bylo uzy¢ ksiazek i czgs¢ uczniow z takich mozliwosci skorzystala). Po ustalonym wczesniej
czasie przeznaczonym na zadanie nauczycielka polecila zakonczenie pracy ze zrédtami - smartfony
nie mogly pozosta¢ na fawkach i obowiazkowo musialy znalez¢ sie w plecakach ucznidw.

10 Jak mozna przeczyta¢ w raporcie Polska szkota w cieniu Al (2024) przygotowanym przez Col-
legium Da Vinci we wspotpracy z Polskim Towarzystwem Ekonomicznym, nauczyciele negatywnie
podchodza do wykorzystywania sztucznej inteligencji w procesie nauczania i czuja obawe w tym
kontekscie: https://raporty.cdv.pl/poznai (dostep: 15.10.2024).
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Podsumowanie i postulaty

Powyzsze przyklady zjawiska, ktore okreslitem mianem niedocenienia informa-
tyki na tle obowiazujacej podstawy programowej oraz wymagan wspoélczesnosci,
wydajg sie¢ mie¢ wspolne podloze. Jest nim pewne rozdarcie/napigcie pomiedzy
wyrazonymi w podstawie programowej celami a §rodkami, ktére przewidziano
na realizacje tych celow. Wydaje sig, ze czas najwyzszy na dokladng diagnoze
potrzeb srodowiska nauczycielskiego w zakresie podnoszenia kompetencji infor-
matycznych w kontekscie tresci podstawy programowej (w szczegélnosci na etapie
edukacji wczesnoszkolnej), a nastgpnie umozliwienie nauczycielom podniesienia
kwalifikacji w ww. zakresie. Podobne dzialania, o nieco innej charakterystyce,
powinny by¢ skierowane réwniez do nauczycieli takze ,nieinformatycznych”
przedmiotéw. Abstrahujac od wartosciowego wykorzystania technologii na zaje-
ciach, warto réwniez, zeby pedagodzy potrafili w sposéb chociazby podstawowy
rozpoznac wérdd uczniéw objawy uzaleznienia od Internetu i pochodne (np. prze-
cigzenie informacyjne, uzaleznienia cyberseksualne, uzaleznienie od kontaktow
sieciowych) - ta kwestia rowniez wydaje si¢ zaniedbana, potrzeba diagnozy i dzia-
tan edukacyjnych w tym zakresie. Na sam koniec warto przypomnie¢, ze popu-
larny w niektorych grupach postulat odgérnego zakazu smartfonéw w szkotach
(skierowany juz do Ministerstwa Edukacji Narodowej w postaci petycji), na-
wet jezeli bedzie w pewnych aspektach skuteczny, to nie rozwigze potencjalnych
probleméw uczniéw z obcowaniem z nowoczesnymi technologiami. Smartfony,
wraz ze sztuczng inteligencja i innymi mozliwosciami Sieci, znikng wtedy jedynie
ze szkolnych korytarzy - ale nie z Zycia uczniow.
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