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Streszczenie: Artykul poswigcony jest opracowaniu aplikacji (systemu eksperckiego) wspierajqcej poczqtkujgcych graczy w procesie
tworzenia postaci do pigtej edycji systemu ,, Dungeons and Dragons” (D&D 5e). W pracy przedstawiono zwigzly opis systemu DnD i historie
jego powstania, aplikacji, drzewo decyzyjne systemu eksperckiego. Ponadto uwzgledniono informacje dotyczqgce wykorzystanych narzedzi

oraz zastosowanych rozwigzan technologicznych.
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ANAPPLICATION SUPPORTING CHARACTERCREATION
FOR THE "DUNGEONS AND DRAGONS" SYSTEM

Keywords: The paperisdevoted to the development of anapplication (expert system) to supportnoviceplayers in the charactercreationprocess
for the fifthedition of the ‘Dungeons and Dragons’ system (D&D 5e). The paperpresents a briefdescription of the DnD system and the history
of itscreation, the application, the decisiontree of the expert system. In addition, information on the toolsused and the

technologicalsolutionsemployedareincluded.
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1. Wstep

,Dungeons and Dragons” (D&D) jest jedng z
najpopularniejszych gier fabularnych, znanych réwniez jako
tzw. role-playing-game (RPG). Samo DnD doczekalo si¢
juz pieciu gtdéwnych wydan od momentu powstania w 1974
roku, co czyni ja jedng z najstarszych gier tego typu i
nazywana jest prekursorem gatunku fantastycznych gier
fabularnych. Pigta edycja tego systemu zdobyta bardzo duza
popularnos$¢ i Cieszy si¢ szczegdlnym uznaniem zaréwno
poczatkujacych, jak i zaawansowanych graczy. Obecnie
duze zainteresowanie grami tego typu obserwowane jest
szczegoOlnie wéréd miodziezy. W dzisiejszej popkulturze
elementy $wiatafantasypojawiajg sie w wielu filmach i
serialach takich jak StrangerThings czy Critical Role. Jako
element fabuty aktorzy w filmie graja miedzy soba w
"Dungeons&Dragons".

Tworzenie postaci w D&D 5E jest procesem ztozonym i
wieloetapowym. Wymagajacym od graczy znajomosci
licznych zasad i mechanik gry. Wybér klasy i podklasy
postaci ma kluczowe znaczenie dla przebiegu rozgrywki i
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stylu gry. Inaczej gra si¢ jako postaé tzw. ,,zwinny ztodziej”
majacy wiele umiejetnosci nie zawsze skupiajacych si¢ na
walce, niz ,,silny wojownik”, ktérego umiejetnosci jak sama
nazwa wskazuje na sile 1 umiej¢tnosci walki. Celem
niniejszego artykulu, ktéory zwigzany jest z pracg
inzynierskajest ~ opracowanie  systemu  eksperckiego
wspierajgcego proces wyboru klasy i podklasy do pigtego
wydania systemu Dungeons and Dragons (D&D 5E).
System ekspercki to rodzaj oprogramowania, ktére na
podstawie zgromadzonej wiedzy i zdefiniowanych regut
pozwala doradza¢ uzytkownikom w podejmowaniu
skomplikowanych decyzji.

W kontekscie D&D 5SE, taki system ma na celu
utatwienie graczom procesu tworzenia postaci, zapewniajac
jednoczesnie, optymalne wybory, zgodne z ich
preferencjami. W pracy zostang omdwione zaréwno
teoretyczne, jak i praktyczne aspekty budowy systemu
eksperckiego. Uwaga zostanie skoncentrowana na opisie
mechaniki gry D&D 5E, identyfikacji kluczowych
czynnikow wptywajacych na wybodr klasy i podklasy. W
zalozeniach zaprojektowany system ma wspiera¢ gracza w



podjeciu decyzji, ktéra klasa najbardziej pasuje do jego
preferencji.

1. Historia i przeglad wybranych gier fabularnych

1.1 Historia Gier RPG

Gry fabularne to polskie okreslenie na angielski termin
,fole-playinggame” w skrocie RPG. Podczas gry gracze
wcielajg si¢ w role fikcyjnych postaci w fikcyjnym §wiecie.
Gra przypomina teatr improwizacji, gdzie gracze wcielaja
si¢ w role postaci pierwszoplanowych.

Celem gry jest rozegranie ustalonego scenariusza i
osiggnigcie pewnych mniej lub bardziej okreslonych celow,
przy okreslonym zbiorze zasad zwanych mechanika. Gry
fabularne wywodza si¢ z gier wojennych w ktorych toczono
bitwy za pomoca znacznikow przedstawiajace oddziaty
wojskowe, ktore posiadaly rézne atrybuty przypisane do
danego rodzaju formacji, takich jak piechota, artyleria i
inne. Gry te powstaly, aby pomodc w uczeniu taktyki
oficerow wojskowych. Pierwszag z takich gier byt
Kriegsspiel z niemieckiego oznacza ,,gra w wojne”. W
pdzniejszych latach powstato wiele klonéw tworzonych na
potrzeby armii roéznych krajow. Kiedy gry w wojng
spopularyzowaty si¢ wérod cywili zaczety powstawaé gry
bitewne. Walki w nich byly przeprowadzane w mniejszej
skali niz w grach wojennych zazwyczaj od kilku jednostek
do kilkunastu jednostek. Przez mniejszg skale oraz uzycie
figurek jako reprezentacji zoinierzy powstato wiele
komercyjnych  gier dziejacych si¢ w  roznych
alternatywnych $wiatach i czasach. Pierwsza komercyjna
gra fabularna powstala jako wariant rozgrywki
,,Chainmail”, stworzona w 1971 roku miniaturowa gre
wojenna, ktorej opracowany zestaw zasad pozwalal na
toczenie $redniowiecznych bitew. W grze walczono za
pomoca figurek  przedstawiajacych  $redniowieczne
jednostki. Do gry byl dotaczony dodatek fantasy, ktory
czerpal z tworczosci wielu autorow fantastyki. Sam dodatek
pozwalal na granie magami, herosami czy rasami takimi jak
elfy, orkowie czy smoki [1].

1.2. Przedstawienie wybranych Gier RPG

Cyberpunk 2020
Cyberpunk 2020 to gra fabularna osadzona w
futurystycznym  §wiecie = cyberpunkowej  przysztosci.

Stworzona przez Mike'a Pondsmitha, gra przenosi graczy
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do mrocznych i niebezpiecznych ulic miast przysztosci,
gdzie korporacje rzadza $wiatem, a technologia jest
powszechna, ale czgsto niebezpieczna. Bohaterowie w
Cyberpunk 2020 moga by¢ cybernetycznie ulepszonymi
lowcami nagrdod, hakerami, najemnikami, ludzmi biznesu
lub artystami, ktorzy probuja przetrwac i odnie$¢ sukces w
niebezpiecznym $wiecie petnym intryg i przemocy [2, 3].

Call of Cthulhu

Call of Cthulhu to gra fabularna oparta na tworczosSci
Howarda Phillipsa Lovecrafta, znanego pisarza horrorow i
literatury grozy. Gra ta przenosi graczy do ponurego Swiata
stworzonego przez Lovecrafta, gdzie stawiaja czola
Starozytnym potgga, kosmicznym bytom oraz zakazanym
tajemnicom. W przeciwienstwie do wielu innych systemow
RPG, Call of Cthulhu k}tadzie nacisk na to, ze bohaterowie
sa zwyktymi ludzmi, ktérzy czesto stajg si¢ ofiarami
niezrozumiatych 1 przerazajacych sit. Gra zawiera
mechaniki wskazujace jak mocno bohaterowie popadaja w
szalenstwo przy odkrywaniu mrocznej prawdy o $wiecie.
Zazwyczaj akcja dzieje si¢ w pomigdzy XVII, a kocowka
XX wieku. Celem gry jest zbadanie paranormalnych
wydarzen, powstrzymanie kultu, zbadanie starych ruin lub
rozwigzanie jakiejkolwiek innej paranormalnej tajemnicy,
ktdra postacie graczy beda badac [4].

World of Darkness

Swiat Mroku to seria gier fabularnych, ktore skupiaja si¢ na
opowiesciach o nadnaturalnym §wiecie wspotczesnym, w
kitdrym gracz moze wecieli¢ si¢ w wampira, wilkotaka,
magow czy inne nadprzyrodzone istoty. System gry skupia
si¢ na konflikcie miedzy moralnoscia, a wewnetrznymi
pragnieniami stworzenn  nadnaturalnych. Waznym
czynnikiem  jest takze interakcja z  ludzkimi
spotecznosciami. Karda z nad przyrodzonych istot musi
ukrywaé swoje istnienie z roznych powodoéw np.: Wampiry
utrzymuja ,,maskarad¢” gdzie sa uwazane za istoty z mitow,
a zlamanie maskarady moze doprowadzi¢ do ,,Drugiej
Inkwizycji” czyli drugiej wojny migdzy ludzmi i
wampirami. Opowiesci kladzie duzy nacisk na rozwdj
postaci i ich relacje z otaczajacym $wiatem. W grze mozna
gra¢ w dowolnym miescie na §wiecie dzigki czemu mozna
umiesci akcje opowiesci w dobrze znanym graczom miescie
[5, 6].
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Baldur’sGate

Jest to seria komputerowych gier fabularnych dziejaca si¢ w
$wiecie wykreowanym przez tworcow DnD. Gracz wciela
si¢ w druzyng¢ poszukiwaczy przygéd i przezywa
réznorodne przygody. Gra oparta jest na mechanice DnD.
W 2023r. LarianStudios stworzylo trzecia odstona oparta 0
mechanike piatej edycji. Seri¢ gier wyrdznia turowy system
walki stawiajacy na taktyczne podejscie do starcia. Jest to
najnowsza gra, ktéra przypomina do$wiadczenie gry w
klasyczna rozgrywke w RPG.

2. WoykKkorzystane narzedzia i technologie

Draw.io to darmowe oprogramowanie do tworzenia
diagraméw, ktore oferuje szeroki zakres funkcjonalnosci,
umozliwiajacych tworzenie r6znorodnych diagramow,
takich jak mapy mysli, schematy sieciowe i wiele innych.
Postuzyta do zaprojektowania i graficznego przedstawienia
systemu eksperckiego.

Kolejnym narzgdziem wykorzystanym w projekcie byto
Visual  Studio, czyli  zintegrowane  $§rodowisko
programistyczne (IDE), ktore postuzyto do pisania,
debugowania i testowania skryptow w jezyku C#. Dzieki
zaawansowanym  funkcjom, takim jak IntelliSense
(inteligentne podpowiadanie kodu), zintegrowane narzgdzia
do debugowania oraz wsparcie dla zarzadzania wersjami,
Visual Studio znaczaco ulatwito implementacje zlozonej
logiki aplikaciji.

Do zapisu informacji o wyborach uzytkownika zostal uzyte
plikow typu JSON ktore s3 lekki format danych
pozwalajacym tworzy¢ ztozone struktury. Zostal wybrany
przez swoja czytelnosci, tatwosci do analizy, odpornosci na
btedy i szerokiemu zastosowaniu w wielu projektach.

3. Opis systemu eksperckiego

System zostal stworzony by ulatwi¢ uzytkownikom nie
znajagcym zasad proces tworzenia postaci, zapewniajac
wybranie jak najlepszej specjalizacji zgodnie z ich
konceptem na postaci. Celem, ktory zostal postawitem byto
stworzenie systemu umozliwiajacego uzytkownikowi
szybkie 1 skuteczny wybor, ktory bedzie dla niego
satysfakcjonujacy. W systemie eksperckim uwzgledniono
ponad sto podklas rozdzielonych na trzynascie klas postaci.
Kazdy wybor daje unikalne umiejetnosci i moze by¢ trudno
dokona¢ wyboru specjalizacji. Za pomocg platformie
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draw.io i wiedzy do$wiadczonych o0s6b znajacych ten
system od lat, swojej wiedzy, ksigzka zawierajacymi opisy
umiejetnosci oraz opis fabularny danego archetypu. Na
rysunku 1 zostal przedstawiony uproszczony schemat
drzewa decyzyjnego przedstawiajacy wybor  klasy.
Pomaranczowym kolorem sg zaznaczone bloki z pytaniami,
szare bloki to uproszczone odpowiedzi na pytania, a
czerwone reprezentujg koncowy wynik.

Rys. 1. Uproszczony schemat drzewa decyzyjnego

W opracowanym systemie eksperckim wprowadzono wiele

klas, ktore zostang opisane w niniejszym paragrafie.

e Artificer to magiczny rzemieslnik wykorzystujacy swoja
wiedze¢ 1 umiejetnosci do tworzenia technologii
napg¢dzanej magia.

e Barbarian to nieokietznani wojownicy, ktorzy walczg ze
$miercia na kazdym kroku, korzystajac z dzikosci i
gniewu, by wzmocni¢ swoje ataki i obrong.

e Bard to artySci, moéwcy i muzykanci, ktorzy
wykorzystuja swoje talenty, by inspirowac sojusznikow,
manipulowa¢ emocjami, i rzuca¢ czary przy uzyciu
magii opartej na muzyce lub poezji.

e Cleric sa wyznawcami bogow, ktorzy otrzymuja
btogostawienstwo swoich boskich patronéw, co pozwala
im na leczenie, ochrong i przywotywanie mocy boga.

e Druid sa kaplanami natury, ktérzy lacza si¢ z sitami
przyrody, posiadajac zdolno§¢ do zmiany ksztattow,
kontrolowania zywiotow i rzucajac czary zwigzane z
naturg.

e Fighter to mistrzowie sztuki walki, ktérzy doskonalg
swoje umiejetnosci w walce wrecz i z Dbronig
dystansowa, stajac si¢ mistrzami w walce.



e Monk to mistrzowie walki, ktérzy wykorzystuja swoje
ciatlo jako bron, doskonalac techniki walki wrgcz,
koncentrujgc si¢ na rownowadze, szybkosci i duchowej
harmonii.

e Paladin sg rycerzami wiary, ktoérzy lacza potgzng site
bojowa z moca boska, stuzac jako obroncy dobra i

sprawiedliwo$ci.
e Ranger to obroncy dzikich terenéw, ktorzy posiadaja
umiejetnosci  przetrwania, tropienia, i walczac z

wrogami natury, dzigki zwigzkowi z dzika przyroda

e Rogue to mistrzowie podstepu i skradania si¢, ktorzy
doskonale sprawuja si¢ w wykonywaniu zadan cichych,
manipulujgc i przesuwajac si¢ niezauwazeni przez
przeciwnikow.

e Sorcerer to posiadacze magii, ktorzy posiadaja w sobie
naturalny talent do rzucan czaréw, wydobywajac moc
magiczng ze swego wnetrza.

e Warlock to postacie, ktore zawieraja pakt z
nadnaturalnym bytem, korzystajac z jego mocy w
zamian za stuzbe lub oddanie.

e Wizard to uczeni w magii, ktérzy zdobywaja wiedze
magiczng poprzez studiowanie i eksperymentowanie z
zaklgciami, co pozwala im na rzucanie zlozonych
czarow.

4. Opis aplikacji

Po uruchomieniu aplikacji (patrz Rys. 2) pokazuje si¢ okno
powitalne z dwoma przyciskami ,,Stworz Posta¢” oraz
,,Wczytaj Postac”, ktore pozwala na wybor nowej wlasnej
postaci lub na wczytanie istniejacej postaci, ktora zostata
wczesniej zapisana.

Stworz Postac

Wezytaj Postac

Rys. 2. Startowe okno aplikacji
4.2 Okno z podstawowymi informacjami

Nastgpne okno umozliwia wpisanie nazwy postaci, wyboru
klasy i poziomu (1-20). Opcja ,,System wyboru klasy”
przenosi  uzytkownika do  systemu eksperckiego.
Zaznaczenie ,,Wiem jaka klas¢ chce” blokuje ten przycisk i
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odblokowuje liste wyboru klas. Po jej rozwinigciu i
wyborze aktywuje si¢ przycisk przejScia dalej. Jesli
uzytkownik zaznaczy ,,Wybierz podklase bez wymaganego
levelu” lub osiggnie odpowiedni poziom, odblokuje si¢
wybor podklasy, a przejécie dalej bedzie mozliwe dopiero
po jej wybraniu. Na rysunku 3 przedstawiono wyglad tego
okna.

Wyb6r

Nazwa Postaci:

Poziom: | -3 | -1 1 +1 | 45

[C] Wiem jaka klase cheze

Powrot

Rys. 3. Okno z gtéwnymi informacjami

4.3 System wyboru klasy i podklasy

Po wejsciu do ,,Systemu wyboru klasy” pojawia si¢ okno z
pytaniem i mozliwymi odpowiedziami. Po odpowiedzeniu
na kilka pytani wy$wietli si¢ klasa i podklasa. Przycisk ,,0d
Nowa” resetuje wybor i przenosi uzytkownika do poczatku
systemu eksperckiego.Rysunek 4 przedstawia przyktadowe
okno z pytaniem i mozliwymi odpowiedziami.

Czy twoja postac uzywa zaklec?

© Poshuguie sie zakleciami.
(O Uzywam czegos podobnego.

() Nie uzywa zaklec.

Powrdt Dalej

Rys. 4. Okno systemu eksperckiego z przyktadowym zapytaniem
i proponowanymi odpowiedziami.
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Z kolei na rysunku 5 przedstawiono okno z przyciskami
oznaczajacymi sugerowana podklasg.

Artificer: Artillerist
Powrat 0Od Nowa

Rys. 5. Finalne okno z podklasg

4.4 Tworzenia statystyk

Statystyki sa jednymi z najwazniejszych elementow gry, to

one determinujg w czym nasza postaé jest dobra, a czym

kiepska. W  aplikacji  sa  uwzglegdnione  trzy
najpopularniejsze metody tworzenia postaci.

e Point bay - kupowanie statystyk za punkty.
Standardowo jest dwadziescia siedem punktéw do
wydania.

e Losowanie statystyk - rzuca si¢ zazwyczaj czterema
kostkami sze$cio$ciennymi i odrzuca najnizsza kostke,

Na rysunku 6 przestawiono okno z wyborem metody

tworzenia statystyk.

Jakiej metody uzywasz do statystyk?
() Paint Buy

() Losowane Statystyki

© Wpisz statystyki

Rys. 6. Wybhor metody

Rysunki od 7 do 9 przedstawiajg kolejne okna programu
pokazujace si¢ po wybraniu danej opcji.
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Poirt Bay  Ustawienia
Podrasa Bonus Rasowy
Statystyki Glowne Bonus Rasowy  Statystyki Koricowe

Sita < 3 > < [} > 3

Zrecznosc " 3 > p ) 5 g

Kondycja < g > < [ > g

Inteligencja | . 8 5 < o g

Madrosé < 3 5 < [} > 3

Charyzma < g > < o B

a7
Reset Powrdt Dalej

Rys. 7. Okno z metoda “point bay”

Rasa
Pod Rasa
Wylosowane statystyli Przyporzadkuj staty Bonusy rasowe
1343, 10 Sita 0
1346, 13 Zrecznosé 0
5122 9 Kondycja 0
6.6.6.2, 18 Inteligencja 0
21.13. 6 Madrosé 0
6.3.4.2 13 Charyzma 0
[ Minimalna statysktyka rdwna 8

Fonrst el

Rys. 8. Losowanie statystyk

Rasa

Pod Rasa Bonus Rasowy
Sita i 1]

ZFrecznosc 10 0

Kondycia 10 o

Inteligencia 10 0

Madroge 10 0

Charyzma 10 o

Powrat Dalej

Rys. 9. Wpisane statystyk



4.5 Obliczanie punktéw zycia

Punty zycia definiuja, ile obrazen dana postac jest w stanie
przyja¢ zanim padnie nieprzytomna z powodu obrazen.
Kazda klasa ma przypisana kostke od szesciosciennej do
dwunastosciennej i dodaje si¢ wynik kondycji (z ang.
Constitution). Na pierwszym poziomie kazdy dostaje
maksymalng warto§¢ punktéw zycia plus bonus z kondycji.
Na nastepnych poziomach albo bierze si¢ $rednig albo rzuca
si¢ kostka 1 dodaje si¢ bonus ze statystyk. Istnieja
umiejetnosci podnoszace jeszcze bardziej ta statystyke. Na
rysunku 10 przedstawiono okno dla postaci na 6 poziomie i
bonusie +3 kondycji.

Sposdb liczenie punktdw Zycia

© Srednia

() Losowe

() Losowe nie mnigjsza niz srednia

() Maksymalne punkty zycia

| Jestes krasnoludem z wzgdrz

| Posiadam atut wytrzymaly (Tough)
Punkty zycia 51

Wylosowane liczby 85,5555,

Licz | Losyj

Powrdt Dalgj

Rysunek 10. Okno do liczenia punktow zycia

Jako ostatnie okno wyswietla si¢ podsumowanie, ze
wszystkimi  ustalonymi  statystykami i wybranymi
elementami. Rysunek 11 przedstawia koncowe okno dla
przyktadowej postaci o nazwie “TomasSilverwood”.

Postac

Nazwa postaci: Tomas Silverwood|

Poziom postaci: g Sita 14 3
Klasa: Atficer Zrgcznosc 14 2
Pod klasa: Adtillerist Kondycia 15 9
Rasa: Dragonbom Inteligencia 18 4
Podrasa: Sjjyer Madrese 14 0
Punkty zycia: 51 Charyzma 13 1
Wylosowane: 355,555,
Powrdt Zapis Od nowa

Rys. 11. Karta postaci “Tomasa Silverwood”
5. Podsumowanie i wnioski

W pracy przedstawiono aplikacje (system ekspercki)
ktora zostata opracowana w celu wspierania poczatkujacych
graczy w procesie tworzenia postaci do piatej edycji
systemu ,,Dungeons and Dragons” (D&D 5e). Skupiono sig¢
glownie na aspekcie fabularnym, poniewaz poczatkujacy
gracze czgsciej kieruja si¢ opisem niz mechanika.

Pierwszym krokiem w tworzeniu systemu eksperckiego
byto zidentyfikowanie zaleznosci miedzy preferencjami
graczy a dostgpnymi specjalizacjami. Wykorzystano dane
literaturowe, informacje z grup dyskusyjnych oraz wlasne
doswiadczenia. Pozwolito to okresli¢ cechy poszczegdlnych
klas, ich zalety, wady i role w grze.Aplikacja umozliwia
tatwe wprowadzanie danych i prezentacj¢ wynikéw. Dzigki
rekomendacjom specjalizacji nawet niedoswiadczony gracz
moze stworzy¢ postaé zgodng ze swoimi oczekiwaniami.
Testy uzytkownikéw wykazaly jednak, Ze system nie
zawsze daje satysfakcjonujace wyniki, co wynika z
ograniczonej liczby dostepnych klas i podklas.

W przysztosci planowane jest rozszerzenie aplikacji o
nowe podklasy, ulepszenie systemu eksperckiego oraz
poprawa interfejsu. Najwazniejsza funkcjonalnos$cia, ktora
warto doda¢, jest mozliwos¢ eksportu karty postaci do
interaktywnego PDF-a oraz integracja z platformami online,
takimi jak Roll20.
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Studia i Materialy Informatyki Stosowanej, Tom 17, Nr 1, 2025

Zew Cthulhu: Podrecznik badacza wydanie 2022
https://pl.wikipedia.org/wiki/Swiat_Mroku (25.03.2024)
https://pl.wikipedia.org/wiki/\Wampir:_Maskarada
(25.03.2024)
https://pl.wikipedia.org/wiki/Dungeons_%26_Dragons
(25.03.2024)

https://en.wikipedia.org/wiki/Dungeons %26_Dragons
(25.03.2024)

“C# 9.0 in a Nutshell: The Definitive Reference”
wydanie z 2023r. Josepha, Ben Albahari oraz Petera
Draytona

“Head First C#” wydanie 2023 autorstwa Andrew
Stellman i Jennifer Greene

“Pro C# 9 and .NET 5” wydanie 2023 autorstwa Andrew
Troelsen i Philipa Japika
https://learn.microsoft.com/pl-pl/dotnet/csharp/
(10.01.2024)

“JSON: What It Is, How It Works, & How to Use It”
wydanie z 2023

“JSON QuickSyntax Reference” wydanie z 2023
autorstwa Wallace Jacksona

“Professional Visual Studio 2019” wydanie z 2020
autorstwa Bruce'a Johnsona, Daniel K. Otwella, Lisa
Hartsock i Christiana Weyersa

“Visual Studio 2019 Cookbook: Over 80 recipes to
effectivelyput Visual Studio 2019 to work in yourcrucial
development projects” wydanie z 2020 wydana przez
ChamindaChandrasekara

“Tasha'sCauldron of Everything” wydanie z 2020 przez
Wizards of the Coast

“Player's Handbook “ wydanie z 2020 przez Wizards of
the Coast

“Xanathar's Guide to Everything” wydanie z 2020 przez
Wizards of the Coast

“Volo's Guide to Monsters” wydanie z 2020 przez
Wizards of the Coast

“SwordCoastAdventurer's Guide” wydanie z 2020 przez
Wizards of the Coast

“Baldur'sGate: DescentintoAvernus” wydanie z 2020
przez Wizards of the Coast

“Dungeon Master's Guide” wydanie z 2020 przez
Wizards of the Coast

“Frostmaiden: Icewind Dale - Rime of the
Frostmaiden“wydanie z 2020 przez Christophera
Perkinsa, Ben Petrasa, Dan Dillingham, Kate Welch,
“Dragon of IcespirePeak Starter Set” wydanie z 2020
przez Wizards of the Coast
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