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Streszczenie:

Przedmiotem pracy jest wykonanie projektu oraz implementacja aplikacji mobilnej stuzgcej do recenzowania filmow oraz
umozliwiajgcej umieszczanie ich na listach przypisanych do konta uzytkownika. W pracy umowiono wykorzystane
technologie, wytyczne projektowe oraz wazne punkty dotyczgce implementacji aplikacji.
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SYSTEM FOR MOVIEREVIEWING AND CATALOGING ON MOBILE PLATFORMS

Abstract:

The aim of thisstudy was to design and implement a mobile application for reviewing and rating movies as well as
managingmovielists. The articlediscusses the development process, technologiesused, and the three-tierarchitecture of the
application. Particularattention was paid to challengesrelated to client-servercommunication and user data security.

Keywords:mobile application, moviereviewing, Android, Web API, MySQL.

tresciami  multimedialnymi i tworzeniu narzgdzi
sprzyjajacych spoteczno$ciowym interakcjom.
1. Wstep

W ostatnich latach dynamiczny rozwdj ustug wideo na
zadanie  oraz  aplikacji  mobilnych  stworzyt 2. Analiza wymagan
zapotrzebowanie na narzedzia ulatwiajace
uzytkownikom organizacj¢ i ocen¢ treSci filmowych.
Dotychczasowe rozwiazania, mimo swojej popularnosci,
czesto nie taczg funkcjonalnosci katalogowania filmow z
mozliwos$cig ich recenzowania w jednym systemie, co
stwarza przestrzen do ulepszen. Projekt aplikacji
mobilnej na system Android ma na celu wypetnienie tej
luki, oferujac uzytkownikom prosty w obstudze interfejs
umozliwiajagcy przegladanie filmow, tworzenie list,

Proces analizy wymagan rozpoczal si¢ od identyfikacji
problemow uzytkownikow zwigzanych
z katalogowaniem 1 oceng filmow. Zdefiniowano
wymagania funkcjonalne, obejmujace kluczowe funkcje
aplikacji, takie jak:

e Rejestracja i logowanie uzytkownika,

wystawianie ocen oraz dzielenie si¢ opiniami. ° "l?woyzenie oraz zarzadzanie osobistymi listami
Artykul  przedstawia  proces  projektowania i fllmOWv_ ) o B
implementacji  aplikacji,  uwzgledniajac ~ wybor e Wystawianie ocen I pisanie recenzji,

technologii takich jak Android Studio, APl webowe i e Przegladanie list 1  recenzji  innych
MySQL. Omawia réwniez potencjalne korzysci z jej uzytkownikow,

wykorzystania w  codziennym uzytkowaniu oraz e  Wyszukiwanie filméw i uzytkownikow.
mozliwos$ci przysztego rozwoju. Tematyka skupia si¢ na

zastosowaniu technologii mobilnych w zarzadzaniu Zdefiniowano réwniez wymagania niefunkcjonalne,

takie jak zastosowanie bezpiecznego szyfrowania haset

33



(berypt), tatwos¢ obstugi oraz responsywnos¢ interfejsu
uzytkownika. Wymagania te stanowily podstawe do
wyboru stosu technologicznego oraz wytycznych
projektowych.

3. Modelowanie systemu
Do modelowania [8] systemu wykorzystano diagramy

UML, ktore postuzyly do wizualizacji relacji pomiedzy
komponentami oraz interakcji uzytkownika z systemem.
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Rys. 1. Diagram przypadkéw uzycia

Diagram  przypadkow uzycia zamieszczony na
powyzszym rysunku ilustruje kluczowe funkcjonalnosci
aplikacji oraz interakcje uzytkownika z
systemem.Przedstawia scenariusze, takie jak dodawanie
filméw na liste, wystawianie ocen oraz przegladanie
recenzji.

Zastosowano rowniez diagramy architektury systemu,
ktore ilustrowaty trojwarstwows strukture aplikacji [3]:

1. Warstwa prezentacji — aplikacja kliencka
uruchamiana na  urzadzeniu  mobilnym,
umozliwiajgca uzytkownikowi interakcje z
systemem.

2. Warstwa logiki biznesowej —  serwer
obstugujacy operacje CRUD na bazie danych
oraz  realizujacy logike¢  aplikacji  za
posrednictwem API.

3. Warstwa danych — baza danych MySQL,
przechowujaca informacje o uzytkownikach,
filmach, listach i recenzjach.
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Rys. 2. Architektura systemu.

Modelowanie systemu pozwolilo na precyzyjne
okreslenie przeptywu danych i komunikacji pomiedzy
poszczeg6lnymi komponentami aplikacii.

4. Projektowanie systemu

Na etapie projektowania [9] wybrano  stos
technologiczny 1 opracowano szczegdlowe plany
implementacyjne. Do stworzenia aplikacji wykorzystano:

e Android Studio jako srodowisko
programistyczne, z jezykiem Java do
implementacji logiki aplikacji,

e APl webowe do komunikacji pomiedzy
aplikacja a baza danych, z uzyciem protokotu
HTTP i formatu JSON,

e Baza danych MySQL, zarzadzana za pomoca
narzgdzia ~ MySQL  Workbench,  gdzie
zaprojektowano strukture tabel i relacji migdzy
nimi,

e Biblioteka OkHttp do
asynchronicznych zapytan sieciowych,

e Bcerypt do bezpiecznego szyfrowania haset
uzytkownikow.

realizacji

Podczas projektowania  uwzgledniono wzorce
projektowe, takie jak Builder i Adapter, ktore usprawnity
implementacje ztozonych komponentéw i poprawity
czytelnos¢ kodu. Projekt interfejsu uzytkownika zostat
przygotowany w oparciu o uklady XML, zapewniajac
intuicyjnos$¢ i responsywnos¢ aplikacji.

Caly proces projektowy zostal podzielony na etapy:
stworzenie  prototypéw  interfejsu, implementacje




podstawowych funkcji oraz integracj¢ wszystkich
elementéw w finalna wersj¢ aplikacji.

5. Baza danych

W projekcie zaimplementowano relacyjna baz¢ danych
przy uzyciu systemu MySQL, ktory zapewnia wydajng i
spojng strukture przechowywania danych. Projekt bazy
obejmuje nastegpujace elementy:

Zdefiniowano tabele dla uzytkownikow, ocen, list i
elementébw  umieszczanych na  listach. Tabela
uzytkownikdéw przechowuje dane takie jak login, adres
e-mail oraz hasto, ktore zostalo zabezpieczone za
pomocg  algorytmu  berypt, aby  zwigkszy¢
bezpieczenstwo danych.Filmy identyfikowane sa przez
unikalny identyfikator IMDB, a ich dodatkowe atrybuty
to tytut i plakat w postaci linku URL.Kazda lista filmow
jest powigzana z uzytkownikiem oraz zawiera nazwe
listy i przypisane do niej filmy.

Struktura bazy =zostala zaprojektowana zgodnie z
zasadami modelu relacyjnego:

e Kazdy uzytkownik moze tworzy¢ wiele list
filmow.

e Filmy moga by¢ powigzane z wieloma listami.

e Oceny i recenzje sa przypisane zarowno do
uzytkownika, jak i do filmu, co pozwala na ich
Sciste powiazanie z konkretnym autorem oraz
materialem.

Diagram zwigzkow encji (EER) wykonano w MySQL
Workbench, a kod SQL generowany automatycznie
pozwala na tatwa implementacje struktury. Zastosowano
klucze gtowne, obce 1 unikalne, aby zapobiegac
duplikacji oraz zapewni¢ spojnos¢ operacji w bazie.Baza
danych zostala zoptymalizowana do dziatania na
serwerze hostingu 000webhost, co umozliwia zdalny
dostep z aplikacji 1 sprawne przetwarzanie zapytan.
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Rys. 3. Diagram EER bazy danych.

6. Implementacja

Jednym z podstawowych komponentéw systemu
Android sg aktywnosci (activities), odpowiedzialne za
interakcje z uzytkownikiem [16]. Stuza do tworzenia i
otwierania okna aplikacji oraz uruchamiania innych
komponentow.

Aplikacja sktada si¢ z aktywnosci odpowiedzialnych za:

okno logowania,

okno rejestracji,

ekran gtowny,

podglad popularnych filméw,
wyszukiwanie filméw,
przegladanie recenzji,
przegladanie list filmowych.

Dodatkowo wykorzystano klase ArrayAdapter [12] do
przeksztatcania obiektow klasy Movie na dane w
kontrolce ListView, odpowiedzialnej za wySwietlanie
listy filmowej.

Serwerowa cze$¢ aplikacji opiera si¢ na zestawie
skryptow w jezyku PHP, ktore odpowiadaja za logike
biznesowa. Realizowane sg tutaj operacje zwigzane z
komunikacja z baza danych, takie jak pobieranie,
zapisywanie czy aktualizacja danych.

Skrypty realizujag operacje CRUD (Create, Read,
Update,Delete). Wymiana danych miedzy aplikacjg a
API odbywa si¢ za pomocg protokotu HTTP, gdzie
zadania przesytlane sa w formacie JSON (GET lub
POST).Przyktadowo, zapytanie o filmy zapisane na
liscie uzytkownika zwraca dane takie jak tytul filmu,
jego identyfikator oraz adres URL plakatu w formacie
JSON.



Skrypty PHP 1lacza si¢ z baza danych MySQL,
umieszczong na tym samym serwerze przy uzyciu
dostepnego w PHP rozszerzenia MySQLi (MySQL
Improved). Potgczenie wyglada w sposob pokazany na
rysunku:

if (15mys

Lo L Tocatnsst nazwa

mysqli = new mysqli(“"localhost”, " .
uzytkownika

Rys. 4. Funkcja PHP do taczenia z baza

Do wysytania zapytan HTTP wykorzystano biblioteke
OKHTTP. Wykorzystano jej mozliwosci do tworzenia
asynchronicznych zapytan HTTP [18].Stuzy do tego
funkcja enqueue() wywolywana na obiekcie typu Call.
Zadanie jest wowczas wystane w osobnym watku i nie
spowalnia pracy aplikacji, co jest szczegdlnie istotne,
kiedy czas na otrzymanie odpowiedzi od serwera jest
dhugi.

Rys. 5. Fragment funkcji asynchronicznej GET

5. Wyniki prac

W wyniku przeprowadzonych prac zaprojektowano i
zaimplementowano aplikacj¢ mobilng na platforme
Android, ktoéra umozliwia uzytkownikom katalogowanie,
ocenianie i recenzowanie filméw. Proces realizacji
obejmowal analiz¢ wymagan, modelowanie systemu
oraz projektowanie jego architektury i komponentdw, co
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pozwolito na precyzyjne odwzorowanie kluczowych
funkcjonalnosci aplikacji.

Finalny produkt zapewnia uzytkownikom mozliwosé
rejestracji i logowania, przegladania katalogu filmow,
tworzenia i1 zarzadzania listami, wystawiania recenzji
oraz przegladania opinii innych uzytkownikow. Dzigki
tréjwarstwowej architekturze aplikacja gwarantuje
bezpieczenstwo danych i ich tatwy dostgp z réznych
urzadzen. Wyniki prac potwierdzaja, ze zaprojektowane
rozwigzanie spelnia zatozenia funkcjonalne, a jego
potencjalny rozwdj moze obja¢ dodatkowe elementy
spoteczno$ciowe oraz usprawnienia technologiczne.

Uzyth icy u i ani

*

Moje listy Moje recenzje
Wyszukaj Wyloguj sie

Rys. 6. Ekran gtéwny aplikacji
6. Podsumowanie i wnioskKi

Przeprowadzony projekt pozwolil na stworzenie aplikacji
mobilnej, ktéra skutecznie 1aczy funkcjonalnosci
katalogowania filmow z mozliwoscig ich oceniania
i recenzowania. Gtowne cele zostaly osiagnicte —
aplikacja oferuje intuicyjny interfejs uzytkownika,
integracie = z bazag  danych, bezpieczenstwo
przechowywania danych oraz mozliwos$¢ korzystania z
publicznych API do pozyskiwania informacji o filmach.
Mocna strong projektu jest zastosowanie sprawdzonych
technologii, takich jak Android Studio, MySQL oraz

biblioteka  OkHttp, co zapewnia niezawodno$¢
1 mozliwos¢ tatwego rozwijania aplikacji w przysztosci.
Do =zalet nalezy takze przejrzysta architektura

trojwarstwowa, ktéra gwarantuje ochron¢ danych i
modularno$¢ systemu. Szczegdlng uwage poswiecono
aspektowi bezpieczenstwa — implementacja szyfrowania
haset z uzyciem berypt chroni uzytkownikéw przed
potencjalnymi zagrozeniami. Warto podkreslic, ze
aplikacja spelnia potrzeby zaréwno indywidualnych



uzytkownikéw, jak 1 grup spotecznosciowych,
umozliwiajac interakcje poprzez wymiang opinii i
podglad list innych uzytkownikow.

Niektore ograniczenia projektu wynikajg z zastosowania
darmowych publicznych API, ktore oferuja ograniczona
ilos¢ wynikow i moga nie byC wystarczajace przy
wickszej liczbie uzytkownikoéw. Ponadto uzycie
darmowego hostingu serwera, cho¢ zaspokaja obecne
potrzeby, moze nie by¢ optymalnym rozwigzaniem w
przypadku znacznego wzrostu ruchu na platformie.
Znaczenie projektu jest istotne zaréwno dla
uzytkownikéw indywidualnych, jak i szerszego pola
badan nad aplikacjami spotecznosciowymi. Aplikacja nie
tylko odpowiada na wspodtczesne potrzeby organizacji
tresci, ale takze pokazuje, jak efektywna moze by¢

integracja funkcji spotecznos$ciowych zZ
personalizowanymi rozwiazaniami.
Mozliwosci rozwoju  obejmuja  wprowadzenie

dodatkowych funkcji, takich jak moderacja recenzji,
reakcje i komentarze do list oraz recenzji, czy
rozbudowanie aspektow spotecznosciowych, np. o liste
znajomych. W zakresie technologii warto rozwazyc
zmiang¢ dostawcy API na bardziej zaawansowanego oraz
migracje na lepszy hosting serwera, co pozwolitoby na
obstuge wigkszej liczby uzytkownikow 1 lepsza
wydajnos¢ systemu.

Projekt dowodzi, ze odpowiednio zaplanowana i
wykonana aplikacja moze skutecznie zaspokajac
potrzeby uzytkownikéw, a jego potencjal rozwoju
otwiera droge do nowych mozliwosci w obszarze
aplikacji multimedialnych.
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