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Aplikacja webowa wspomagajaca prace uczniow z korepetytorami
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Streszczenie: W artykule przedstawiono projekt i implementacje aplikacji webowej, ktorej gtownymi zalozeniami jest
wspomaganie wspolpracy w relacji uczer-korepetytor poprzez zautomatyzowanie procesu umawiania si¢ na spotkania oraz

znajdowanie uczniow bgdz nauczycieli celem podjecia wspoipracy.
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Web Application Supporting Student-Tutor Collaboration

Abstract: The paper describes the design and implementation of a web application aimed at supporting student-tutor
collaboration by automating meeting scheduling and finding students or teachers for cooperation.
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1. Wstep

Celem pracy bylto zaprojektowanie i stworzenie
aplikacji webowej umozliwiajacej umieszczanie
i korzystanie z ogloszen korepetycji w relacji
nauczyciel-uczen. Korepetytorzy moga zamieszczac
swoje ogloszenia, a uczniowie z nich korzystac.
W realizacji projektu wykorzystano system do
zarzadzania baza danych MySQL, potaczenie za
pomocg skryptow PHP. Projekt zostal stworzony
w oparciu o framework Codelgniter. Narzgdziem,
ktére wykorzystano do obstugi bazy danych
w projekcie jest phpMyAdmin, a uzyte jezyki to
HTML, CSS, PHP oraz JS. Aplikacja webowa
zostata tak zaprojektowana, ze dodanie nowych
funkcji oraz edytowanie istniejacych jest intuicyjne
i fragmentaryczne, nie wplywa na cato$¢ programu
ani na inne, niezwigzane funkcjonalnoéci.

2. Projekt aplikacji
2.1. Srodowisko i narzedzia

W  projekcie  wykorzystano  framework
Codelgniter 4 [1], bedacy darmowym narzedziem
do tworzenia dynamicznych aplikacji webowych w
jezyku PHP. Framework opiera si¢ na architekturze
MVC  (Model-View—Controller), co sprzyja
przejrzystosci i spojnosci kodu. Dostarcza on liczne
biblioteki i wbudowane mechanizmy, m.in. ochrong
przed atakami CSRF, walidacj¢ formularzy oraz
obstuge réznych systemoéw baz danych, takich jak
MySQL, PostgreSQL czy SQLite. Istothym
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wsparciem w procesie tworzenia aplikacji byt
whbudowany pasek narzedzi do debugowania.

Srodowiskiem  programistycznym  uzytym
podczas realizacji projektu byt Visual Studio Code
— edytor kodu zrodtowego stworzony przez firme
Microsoft. Narzgdzie to oferuje funkcje utatwiajace
prace programisty, takie jak pod$wietlanie sktadni,
parowanie nawiasOw czy mozliwo$¢ instalacji
Dzieki swojej
i popularnosci stanowi ono wygodne srodowisko do
tworzenia aplikacji webowych.

Inne wykorzystane narzedzia to Bootstrap —

rozszerzen. elastycznosci

framework CSS zawierajacy mnostwo uzytecznych
narzgdzi do tworzenia interfejsu graficznego
aplikacji internetowych, Composer [2] — system
zarzadzania pakietami dla jezyka PHP (menedzer
zaleznosci), phpMyAdmin - narzedzie do
zarzadzania bazg danych MySQL.

2.2. Diagram zwigzkow encji [3]

Jednym z fundamentéw dobrego projektu
informatycznego jest przemyslany i przejrzysty
diagram zwigzkow encji — ERD (ang. Entity
Relation Diagram). Jego gléwnym zadaniem jest
wizualizacja struktury bazy danych. Dobry diagram
ERD powinien by¢ zrozumiaty dla osoby rowniez
spoza branzy informatycznej. Diagram zwigzkéw
encji pokazuje zaleznosci miedzy elementami bazy
danych. Sktada sie z encji, atrybutow oraz
zwigzkow. W kontek$cie diagramu ERD nalezy
wspomnie¢ o mocy powigzania, ktérg rozumiemy



jako maksymalna liczbe instancji jednej encji, ktore

moga by¢ powiazane z instancja innej encji. Istniejg
trzy najwazniejsze typy powigzan:

jeden do jednego;

jeden do wielu;

wiele do wielu.

Rys. 2. 1. Diagram zwiqzkow encji

2.3 Schemat relacyjnej bazy danych [4]

Nastgpnym nieodlagcznym elementem projektu

aplikacji webowej jest schemat relacyjnej bazy

transformacja ograniczen integralno§ciowych

do odpowiadajacych im ograniczen
integralno$ciowych relacji.
| PK | idNauczyciela W

Oferty

prasamiot
stawkaZaGodzive
poziom

FK | iauceycisis

Rys. 2. 2. Schemat relacyjnej bazy danych

2.4 Diagram przypadkoéw uzycia

Diagram przypadkow uzycia (DPU) jest
diagramem behawioralnym w zunifikowanym
jezyku modelowania (ang. Unified Modeling
Language, UML). Opisuje wymagania
funkcjonalne  programu, moze  zostac
wykorzystany w celu prostego przedstawienia

danych. Opiera si¢ on na relacjach, inaczej tabelach,

w ktorych przechowywane sa dane. Kazda tabela dziafania  systemu  [5].  Fundamentem
zawiera klucz glowny — PK (ang. Primary Key), diagraméw przypadkow uzycia  jest
bedacy unikalnym identyfikatorem relacji. Tabele zidentyfikowanie  réznych  uzytkownikow
moga zawiera¢ klucz obey — FK (ang. Foreign Key), systemu — aktorow [6]. Ponizej diagram
ktory odnosi si¢ do klucza gléwnego innej tabeli, przypadkéw  uzycia dla 4 aktorow:

Administrator ~ (osoba  uprawniona  do
zarzadzania systemem), Go$¢ (niezalogowana
osoba odwiedzajgca strong), Uzytkownik
z podziatem na Ucznia i Nauczyciela.

tworzenie kont
usuwanie kont

tworzac zwiagzki miedzy tabelami.

Na ponizszym rysunku przedstawiono schemat
relacyjnej bazy danych, ktéry powstal w wyniku
transformacji modelu zwigzkéw encji do postaci
schematu relacyjnej bazy danych wraz z
zachowaniem nastepujacych regut:

e odzwierciedlenie encji w relacje; nazwa encji (L.

pojedyncza) jest odwzorowywana w nazwe

zarzadzanie kontami

relacji (I. mnoga); :
. . . .. aktualizacja Kon
e odzwierciedlenie atrybutu encji w atrybut
relacji;  nazwa  atrybutu  encji  jest Admiplstraior

odwzorowywana w nazwe atrybutow relacji;

e odzwierciedlenie typu danych atrybutu encji w
typ danych atrybutu relacji;

o transformacja identyfikatora encji w klucz
podstawowych relacji;

e opcjonalnos¢ lub obowigzkowos$¢ atrybutow
encji informuje, czy klucz obcy relacji jest typu
null czy not null;

zarzadzanie lista
nauczycieli

usuwanie ofert

nauczycieli

Rys. 2. 3. DPU dla Administratora
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Rys. 2. 5. DPU dla uzytkownika zalogowanego z uprawnieniami ucznia

wybér przedmiotu

przegladanie
dostepnych
przedmiotow

Implementacja

3.1. Wymagania funkcjonalne

@dycja swojego opisy
Y

onitorowanie swoje
dyspozycji

edytowanie oraz
. .

i 1

nadchodzacych
spotkan

dyspozycji

Rys. 2. 6. DPU dla uzytkownika zalogowanego z uprawnieniami nauczyciela

Wymagania funkcjonalne odzwierciedlaja
zamierzone zachowanie systemu lub tego, co system
zrobi. Zachowanie to mozna wyrazi¢ jako ustugi,
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zadania lub funkgcji, ktora system ma wykona¢ [7].
Sa to konkretne opisy definiujace funkcje
wykonywane przez oprogramowanie systemu.
Kazdy scenariusz podzielony jest na sekcje:
przypadek uzycia — nazwa przypadku uzycia;
aktorzy — uzytkownik i elementy systemu bioracy

udzial podczas  wykonywania  konkretnego
przypadku uzycia;
wymagania — warunki, ktére musza zostaé

spelnione, by umozliwi¢ wykonanie scenariusza;

e scenariusz glowny — przebieg zdarzen
przedstawiajacy optymalng realizacj¢ opisanej
funkcjonalnosci;

e scenariusz poboczny — alternatywny przebieg
zdarzen, gdy wystapia odstepstwa od
zatozonego scenariusza gtdéwnego.

Funkcjonalnosci, ktore zostaty
zaimplementowane w aplikacji obejmuja m.in.
rejestracj¢ 1 logowanie uzytkownika, aktualizacje
profilu lub hasta, przegladanie i korzystanie z ofert
nauczycieli, umawianie si¢ na spotkanie,
wystawianie ocen nauczycielom, dodawanie swoich
ofert (jako nauczyciel).

3.2 Wymagania pozafunkcjonalne

Wymagania  pozafunkcjonalne  nie  s3
bezposrednio zwiazane z funkcjonalnoscia systemu,
ale skupiaja si¢ na takich rzeczach, jak na przyktad:
jakos¢ i prostota aplikacji,
dostosowanie do roznych urzadzen, podatnos¢ na
btedy lub weryfikacja uzytkownikéw. Obejmuja

korzystania z

m.in. weryfikacje uzytkownikow, wystawianych
ogloszen 1 ocen oraz system powiadomien. Te
systemy nie zostaty zaimplementowane w projekcie,
lecz sa przyktadem do dalszego rozwoju aplikacji.

3.3 Strona internetowa

Aplikacja powstala przy uzyciu
wykorzystanych narzedzi, w zgodzie z opisem
poszczegblnych etapow projektu. Interfejs, ktory
widzi uzytkownik, jest prosty i intuicyjny. Aplikacja
z zalozenia miala by¢ tatwa w obstudze dla kazdego.

Oto kilka zrzutéw ekranu z aplikacji.

Witaj, Uczen Przykladowy!
Jesies zalogowany jako: uczen
Nadchodzace spotkania:

Data Godzina Przedmiot  Poziom Telefon

Nauczyciel

2025-03-  14:30000 -
07 15:30:00

matematyka podstawowy Nauczyciel
Przyklad

867654321

Rys. 3. 1. Dashboard zalogowanego ucznia

@@ M [ localhosta013/dasl

Witaj, Uczen Przykladowy!
Jestes zalogowany jako uczen
Nadchodzgce spotkania:

Data Godzina Przedmiot  Poziom

Nauczyciel

Telefon -

Rys. 3. 2. Pasek nawigacyjny, umozliwiajgcy korzystanie ze
strony na urzqdzeniach mobilnych

B m [

< @ localh . ]

My local | @ 360x | +

t:’Sign in

Nauczyciel Przyktad

Email: nauczyciel@przyklad. pl
Telefon: 987654321
O mnie: Lorem ipsum

Srednia ocena: 4.0/5 Y%

Opinie:

Jan
2025 | Ocena: 4/5 ¥

Bywatn leniei

Rys. 3. 3. Profil nauczyciela
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4. Podsumowanie

W ramach niniejszej pracy zaprojektowano
aplikacje webowa. Zrealizowano cele zatozone na
poczatku pracy nad projektem, a aplikacja spetnia
postawione wymagania funkcjonalne. TreSci
przedstawione sa w sposob prosty i przejrzysty.
Uzytkowanie aplikacji jest intuicyjne. Celem
projektu bylo stworzenie aplikacji umozliwiajacej
znajdywanie uczniow 1 korepetytoréow, a takze
wdrozenie systemu, ktory pozwoli w pewnym
stopniu zautomatyzowac proces umawiania spotkac.
Nauczyciele w aplikacji moga dodaé opis siebie,
wystawi¢ dyspozycje oraz utworzy¢é ofertg.
Uczniowie maja mozliwo$¢ przeglada¢ oferty
nauczycieli, umawia¢ si¢ z nimi na spotkania i
ocenia¢ korepetytorow. Aplikacja jest w pelni
funkcjonalna, co nie oznacza, ze nie moze zosta¢
rozbudowana. Pierwszorzednym elementem jest
zwigkszenie bezpieczenstwa uzytkownikow. Jedng
z propozycji jest weryfikacja nauczycieli i
dodawanych ofert, co jednoczesnie ograniczy spam
oraz ryzyko wykorzystywania aplikacji niezgodnie
z przeznaczeniem. Innym elementem rozbudowy
projektu moze by¢ implementacja wewngtrznego
komunikatora, ktory pozwolilby catkowicie
wyeliminowa¢ przymus komunikacji za pomoca
telefonu lub poczty elektronicznej.
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