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Streszczenie: Artykut przedstawia projekt oraz implementacje systemu informatycznego wspierajgcego zarzgdzanie agencjq reklamowgq,
obejmujgcego aplikacje internetowqg oraz mobilng. Glownym celem opracowanego rozwigzania bylo stworzenie spdjnej platformy
umozliwiajqcej zarzgdzanie kampaniami reklamowymi, uzytkownikami oraz strukturq agencji w jednym srodowisku. Aplikacja internetowa
umozliwia pelng obstuge proceséw administracyjnych i operacyjnych, natomiast aplikacja mobilna zapewnia szybki dostep do wybranych
funkcjonalnosci systemu. System zostal zaprojektowany w oparciu o nowoczesne technologie webowe i mobilne, a jego poprawnosé zostata
potwierdzona w trakcie przeprowadzonych testow funkcjonalnych.
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Design and implementation of a mobile and web application
to manage an advertising agency

Abstarct: This paper presents the design and implementation of an information system supporting advertising agency management,
consisting of a web application and a mobile application. The main objective of the developed solution was to create an integrated platform
enabling the management of advertising campaigns, users, and agency structure within a single system. The web application provides full
administrative and operational functionality, while the mobile application offers quick access to selected system features. The system was
developed using modern web and mobile technologies, and its correctness was verified through functional testing.
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klientow, co wymusza stosowanie narzedzi umozliwiajacych
sprawne planowanie, monitorowanie i koordynacj¢ kampanii
reklamowych [1-2]. Zaproponowany system integruje
1. WSTEP funkcje administracyjne, operacyjne oraz mobilne w jednym

. . . srodowisku informatycznym.
Dynamiczny rozwoj rynku reklamy oraz rosngca liczba

kampanii realizowanych w $§rodowisku cyfrowym powoduja
zapotrzebowanie na narz¢dzia informatyczne wspierajace

zarzadzanie agencjami reklamowymi. Analiza dostepnych 2. ZALOZENIA PROJEKTOWE SYSTEMU
rozwigzan stosowanych w dziatalnosci agencji reklamowych

oraz sposoboéw prowadzenia i zarzadzania kampaniami Projektowany system ma umozliwia¢ obstuge trzech
reklamowymi wskazuje na rosnaca zlozono$¢ procesow glownych 16l uzytkownikow: goscia, zalogowanego
reklamowych oraz potrzebg ich integracji w jednym systemie uzytkownika oraz administratora. Kluczowe wymagania
informatycznym [1-2]. Celem niniejszego artykutu jest funkcjonalne obejmowaty mozliwos¢ rejestracji i logowania,

przedstawienie autorskiego systemu informatycznego
wspierajacego zarzadzanie agencja reklamowa,
zaprojektowanego jako odpowiedZz na rosngca ztozono$é
procesow reklamowych oraz ich wplyw na decyzje
konsumenckie. Jak wskazujg badania, skuteczno$¢ reklamy
oraz jej réznorodne formy majg istotny wptyw na wybory

tworzenia oraz zarzadzania kampaniami reklamowymi,
obstuge zgloszen cztonkoéw agencji oraz kontrolg dostgpu do
zasobow systemu. System zostal zaprojektowany jako
aplikacja webowa z wydzielong warstwg uslug w postaci
REST API oraz aplikacja mobilna dziatajaca jako klient
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systemu. Do realizacji czgSci serwerowej wybrano
framework Django, ze wzgledu na jego modularno$é,
bezpieczenstwo oraz wsparcie dla szybkiego tworzenia
aplikacji opartych na wzorcu MV C. Projekt struktury danych
oparto na relacyjnym modelu baz danych, ktéry zostal
opisany za pomoca diagramu zwiazkow encji [3], natomiast
zakres funkcjonalny systemu przedstawiono przy uzyciu
diagramow przypadkow uzycia [5-8]. Na rysunku 1
przedstawiono diagram przypadkow uzycia systemu dla
zalogowanego uzytkownika, obrazujagcy podstawowe
funkcjonalno$ci dostgpne w systemie.

2glaszanie sig do
p kampanii

Zmiana danych
e osobowych

zazkeeptowanie
zgloszenia

Rys. 1. systemu dla

Diagram przypadkéw uzycia
zalogowanego uzytkownika

3. IMPLEMENTACJA | ZASTOSOWANE
TECHNOLOGIE

Aplikacja internetowa zostata zaimplementowana w jezyku
Python z wykorzystaniem frameworka Django oraz Django
REST Framework [9-10], co umozliwito stworzenie warstwy
API wykorzystywanej rowniez przez aplikacj¢ mobilna. Do
implementacji aplikacji mobilnej wykorzystano jezyk Java
oraz §rodowisko Android Studio, ktére stanowia
standardowe narzedzia do tworzenia natywnych aplikacji
mobilnych na platforme¢ Android [11]. Jako system
zarzadzania baza danych zastosowano SQLite, ktory ze
wzgledu na swoja lekkos¢ i brak koniecznosci konfiguracji
serwera jest czgsto wykorzystywany w aplikacjach
o niewielkiej i $redniej skali [12]. Interfejs uzytkownika
aplikacji webowej zostat wykonany przy uzyciu HTML oraz
CSS, zapewniajac  przejrzystos¢ 1  responsywnos¢
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rozwiazania. Architektur¢ systemu oparto na modelu klient—
serwer. Zaréwno aplikacja internetowa, jak i mobilna
komunikuja si¢ z warstwa serwerowa za posrednictwem
REST API (rys. 2), co umozliwia centralne zarzadzanie
danymi oraz spojnos¢ logiki biznesowej. Takie podejscie
utatwia dalszg rozbudowe i skalowalno$¢ systemu, w tym
dodawanie nowych klientow lub integracje z zewnetrznymi
ushugami.
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Rys. 2. Architektura systemu zarzadzania agencja
reklamowa

4. TESTY I WYNIKI

W  celu weryfikacji poprawnosci dziatania systemu

przeprowadzono testy funkcjonalne obejmujace kluczowe
scenariusze uzytkowania, takie jak rejestracja i logowanie
uzytkownikow, tworzenie i edycja kampanii reklamowych,
obstuga zgloszen oraz dziatanie panelu administratora. Testy
przeprowadzono z  perspektywy  wszystkich  rol
uzytkownikow zdefiniowanych w systemie.

W trakcie testow sprawdzono poprawnos¢ komunikacji
pomigdzy aplikacja mobilng i webowa a warstwa serwerowa
systemu, ze szczegdlnym uwzglgdnieniem mechanizmow
autoryzacji oraz wymiany danych poprzez interfejs REST
API. Uzyskane wyniki potwierdzily poprawne dziatanie
wszystkich zaimplementowanych funkcjonalno$ci oraz
odporno$¢ systemu na nieprawidtowe dane wejsciowe.

Nie stwierdzono bleddéw krytycznych uniemozliwiajacych
uzytkowanie systemu, co potwierdza spetienie zatozonych
wymagan  funkcjonalnych.  Testy  przeprowadzono
w Srodowisku lokalnym, z wykorzystaniem rzeczywistych
danych testowych, co pozwolito na ocene¢ dziatania systemu
w warunkach zblizonych do rzeczywistego uzytkowania.



5. PODSUMOWANIE | WNIOSKI

W artykule przedstawiono projekt oraz implementacje
systemu informatycznego wspierajacego  zarzadzanie
agencja reklamowa. Opracowane rozwigzanie spelnia
zalozone wymagania funkcjonalne i poza funkcjonalne [4],
a przeprowadzone testy potwierdzily jego poprawne
dziatanie. System moze stanowi¢ podstawe do dalszego
rozwoju, m.in. poprzez integracjc z platformami
spotecznosciowymi, rozbudowe funkcji analitycznych oraz
wprowadzenie mechanizméw oceny uzytkownikow.
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