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Wstep — potrzeba redefinicji architektonicznej przestrzeni
edukacyjnej

Nowe technologie informacyjne wplywaja coraz wyraznej na o$wiate z po-
wodu zardwno zewnetrznych, jak i wewnetrznych przemian cywilizacyjnych.
Przemiany zewngtrzne stymuluja przemiany oswiatowe i obejmuja tylko nasyce-
nie edukacji w skali mikro i makro urzadzeniami technologii informacyjnych, na-
tomiast wewngtrzne zawieraja w sobie (ciagle jeszcze stabo wykorzystany)
ogromny potencjat transformacji ,,istoty” (esencji) nauczania i uczenia si¢
w szkole.

Wspolczesnie obserwujemy niespotykane wczesniej zjawisko polegajace na
tym, ze wielkim wysitkiem spotecznym budowane jest spoleczenstwo wiedzy.
Jest to wysilek indywidualny i zbiorowy, ale w gtéwnym nurcie zachodzacych
przemian nieformalny, dziejacy sie gtdéwnie przez samouctwo informatyczno-in-
formacyjne?. Potrzebne jest zatem nowe zdefiniowanie architektonicznej prze-
strzeni szkoty, opartej na nowych zalozeniach filozoficznych, organizacyjnych,

! Artykut powstat za pomocg platformy badawczej Pracowni Lifelong Learning, Laboratorium Za-
gadnien Spoteczenstwa Informacyjnego w Centrum Innowacji i Transferu Wiedzy Techniczno-
Przyrodniczej Uniwersytetu Rzeszowskiego.

2 K. Wenta, Samouctwo informacyjne mfodych nauczycieli akademickich, Wyd. Adam Marszatek,
Torun 2003.

11



ARTYKULY | ROZPRAWY

spotecznych i ekonomicznych z uwzglednieniem dynamicznego rozwoju techno-
logicznego.

Technologie informacyjne zmieniajg zycie i prace cztowieka w wymiarze cy-
wilizacyjnym i kulturowym. Istniejg uzasadnione oczekiwania spoteczne, ze takie
zmiany zajda rowniez w edukacji — dzigki technologiom informacyjnym mozna
ulepszy¢ 1 usprawnic¢ szkole (zorganizowac pracownie komputerowe z dostepem
do Internetu, zakupi¢ osobiste laptopy dla ucznidow). Stad istnieje niezwykle
mocna presja spoteczna na zmian¢ modelu edukacji, m.in. przez rozwoj pedago-
giki kognitywnej?.

W zwiazku z tym mozna przyjac, ze fizyczna przestrzen architektoniczna
z natozong przestrzenig wirtualng daje nowy wymiar architektonicznej przestrzeni
edukacyjnej, tzw. rzeczywisto$¢ rozszerzona, czyli funkcjonalnie zorganizowang
przestrzen edukacyjng wzbogacong wirtualnymi pierwiastkami utatwiajacymi
i stymulujgcymi uczenie sie.

Druga wyraznie zarysowana grupa pogladéw wskazuje, iz utopig i naiwnoscia
jest zaktadanie niejako samoistnie dokonujacych si¢ zmian za posrednictwem
nowej technologii mechanicznie wprowadzanych do szkot — przeciez nie mozna
(a nawet nie sposob) adaptowac tych technologii informacyjnych do tradycyjnych
stylow (strategii nauczania). Powszechng praktyka jest to, ze komputery instalo-
wane sg w szkotach w wydzielonych pracowniach pod nadzorem jednego, celowo
do tego przygotowanego nauczyciela, podczas gdy wiekszo$¢ nauczycieli korzysta
z nich okazjonalnie (pokazowo), a nauczanie ,,informatyki” (,,zaje¢ komputero-
wych”, ,.technologii informacyjnej”) sprowadzone jest do uczenia si¢ przez
uczniow samej technologii — obstugi komputera i programu komputerowego.

Istniejg jednak takie szkoty, w ktorych z duzym powodzeniem wykorzystuje
si¢ technologie informacyjne, dlatego trzeba przyjrze¢ si¢ zmianom, jakie tam za-
chodzg oraz probowaé¢ odpowiedzie¢ na pytania: jakie czynniki wspomagajqg,
a jakie ostabiajq skutecznosé stosowania technologii informacyjno-komunikacyyj-
nych (TIK) w szkole? Co mogq zrobic¢ rodzice, nauczyciele i politycy oswiatowi,
aby wesprzec reforme szkoty opartg na TI?

Konstruktywisci jako prekursorzy przewidujacy nowe wymiary architektury
edukacyjnej szkoty akcentuja, ze podstawowe wartosci reformy edukacji sg za-
lezne od sposobu uzycia technologii w sali szkolnej oraz jej zwiazku ze struktura
czynnos$ci ucznia®.

3 B. Siemieniecki, Pedagogika kognitywna. Studium teoretyczne, Wyd. Impuls, Krakow 2013.

4 Z pomoca przychodzi tu teoria determinizmu technologicznego opracowania i rozbudowana przez
,.szkote Toronto” jeszcze w drugiej potowie XX wieku, ktorej tworcami byli H. A. Innis (Changing
Concepts of Time, Toronto University Press, 1952), M. McLuhan (Zrozumiec media: Przediuzenia
cztowieka, WNT, Warszawa 2004, (Understanding Media: The Extensions of Man, MacGraw-Hill
1964); D. deKerckhove (Powtoka kultury. Odkrycie nowej elektronicznej rzeczywistosci, Mikom,
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Odwotujac si¢ do wynikdéw badan psychologii poznawczej mozna zrozumiedé
istotg pracy intelektualnej cztowieka oraz role srodowiska wspomagajacego pro-
cesy uczenia si¢, przy czym wyzsze poziomy rozumienia, rozwigzywania proble-
mow, podejmowania decyzji nie zaleza od biernej recepcji faktow, ale od
aktywnego przetwarzania informacji, pisat pod koniec lat 80. L. Resnick®. Stad
podstawowe umiegjetnosci powinny by¢ rozwijane na bazie autentycznych kon-
tekstow zycia, a intelektualna aktywnos¢ ucznia wzmaga lepsze wyniki uczenia
sie. Dlatego wyzsze poziomy umieje¢tnosci poznawczych wymagajg poglebiania
motywacji do dtugotrwatej i solidnej pracy, jak i podnoszenia poziomu samo$wia-
domosci uczacych sieb.

Technologie informacyjne w modelu edukacji przysztosci

W szkole tradycyjnej nauczanie klasowo-lekcyjne w dalszym ciggu skoncen-
trowane jest na ksztaltowaniu umiejgtnosci czgstkowych (np. opanowanie umie-
jetnosci algorytmicznego rozwigzywania zadan matematycznych), ktore nie majg
zadnego zwiazku z zyciem poza szkola. Zadania stawiane przed uczniami po-
winny mie¢ dla nich praktyczne znaczenie, powinny nawigzywac¢ do wiedzy
z roznych dyscyplin naukowych, a lekcje nie powinny trwa¢ dtuzej niz 45 minut.

Stawiajac przed uczniami bardziej ztozone zadania mozemy zatozy¢ z duzym
prawdopodobienstwem, ze wzbudzimy ich wigkszg aktywno$¢ w okreslaniu celow
uczenia si¢ 1 uruchomienia podmiotowych proceséw uczenia si¢. Poznawane teo-
rie nie stuzg tylko do ich zapamigtania i odtworzenia (wyrecytowania), ale do lep-
szego, poglebionego zrozumienia zjawisk, a zarazem poszukiwania informacji
niezbgdnych do pracy nad projektem badawczym. Uczenie si¢ w tym kontekscie
staje si¢ interaktywne, ztozone projekty ,,badawcze” wiaza si¢ z podjeciem pracy
zespolowej, w czasie ktorej uczniowie podejmujg negocjacje celu pracy, poznaja
znaczenie uzywanych pojec.

Takiemu metauczeniu si¢ shuzy rozwijanie uogdélnionych umiejetnosci (meta-
umiejetnosci), ktore K. Kruszewski zaproponowal zaliczy¢ do umiejetnosci
kluczowych, a w tym: skuteczne komunikowanie si¢ w réznych sytuacjach, ko-

Warszawa 2001; Inteligencja otwarta. Narodziny spoleczenstwa sieciowego, Mikom, Warszawa
2001). Przyjeli oni, Ze cala rzeczywisto$¢ spoteczna jest determinowana przez czynniki technolo-
giczne, ktore umozliwiajg rozwoj cywilizacji. Zwrocili uwagg, ze technologia jest z jednej strony
przyczyna zmian spotecznych, a z drugiej skutkiem tych zmian.

5 L. Resnick, Towards a cognitive theory of instruction, [w:] Paris S.G., Olson G.M., Stevenson
H.H., Hollsdale (red.), Learning and motivation in the classroom, New Jersey 1983.

¢ O roli aktywnosci w uczeniu si¢ piszg w ujeciu teoretyczno-prakseologicznym G. Dryden, J. Voss,
Rewolucja w uczeniu, Wyd. Zysk i S-ka, Poznan 2003.

13



ARTYKULY | ROZPRAWY

rzystanie z nowoczesnych srodkéw gromadzenia i przetwarzania informacji, prace
zespotowa, myslenie produktywne, samokontrol¢ i samodoskonalenie procesow
poznawczych’. Uczniowie uzasadniajgc wnioski powinni podchodzi¢ krytycznie
do pracy wtasnej i innych. Realizujgc projekty przygotowane przez uczniéw mozna
fatwiej wykorzysta¢ rdéznice indywidualne w zdolnosciach, wiedzy i ich doswiad-
czeniu. Pojawia si¢ tu mozliwos¢ roznicowania sktadu grupy ze wzgledu na wiek,
pte¢, doswiadczenie, zdolnosci itd. W takich grupach uczenie si¢ od drugiego
ucznia ma ogromne znaczenie. Jest to nic innego jak zastgpienie uczenia si¢ opar-
tego na transmisji celowo przygotowanej dla ucznia wiedzy na rzecz uczenia si¢
krytyczno-kreatywnego, w ktorym celowo przygotowane srodowisko uczenia si¢
(za co odpowiada architektura edukacji) — stymuluje ucznia do samodzielnego prze-
twarzania i wytwarzania wiedzy.

W tak rozumianym architektonicznym modelu edukacji, zawierajacym tech-
nologie informacyjne, nauczyciel nie tylko naucza, ale kieruje (utatwia) procesem
uczenia si¢, przykladowo kieruje projektem badawczym. Nauczyciel jest odpo-
wiedzialny za ustalanie tematyki (pola poszukiwan tematycznych) w projektach
badawczych, wskazuje na zrodia informacji, tworzy struktury organizacyjne,
w ramach ktoérych uczniowie nawigzujg wspolprace poznawcza, jednak w tym
wypadku nauczyciel nie ma petnej kontroli nad przebiegiem dziatania uczniow —
wskazuje (umozliwia) wybor najlepszej sciezki uczenia si¢. Jednak trzeba pamig-
ta¢, ze nie cata dzialalno$§¢ w szkole skierowana jest na realizacje¢ projektow
badawczych. Konieczne jest rowniez praktyczne doskonalenie umiejetnosci, po-
dobnie jak w szkole tradycyjne;j.

Wprowadzenie do praktyki szkolnej metody projektow sprawia, ze prawie
caly proces dydaktyczny musi by¢ objety zmianami. Zauwazmy, ze realizacja pro-
jektu wymaga nie tylko wyzszych czynnos$ci poznawczych, ale rowniez umiejet-
nos$ci prostych (typowych), takich jak np. pisanie w edytorze tekstu. Projekty
z reguly sg interdyscyplinarne i wymagajg szerokiego (zlozonego) wykazania si¢

7'W przypadku ksztatcenia ogolnego liste umiejetnosci kluczowych tworzg takie umiejetnoscei, jak:
1) komunikowania sig,
2) pracy w zespole,
3) samodzielnego podejmowania decyzji,
4) korzystania ze swoich praw,
5) samoksztalcenia,
6) rozwigzywania probleméw w sposob tworczy,
7) postugiwania si¢ komputerem,
8) poruszania si¢ na zmieniajacym si¢ rynku pracy,
9) organizowania wlasnego stanowiska pracy itd. (K. Kruszewski, Zmiana i wiadomos¢. Perspek-
tywa dydaktyki ogolnej, PWN, Rzeszéw 1987).

14



Wojciech Walat, Architektoniczna przestrzen edukacyjna...

umiejetnosciami i zdolno$ciami. Ztozono$¢ zadan wymusza prace w grupach,
w ktorych rola nauczyciela jest dbato$¢ o przestrzeganie ustalonego harmono-
gramu prac. Jesli uczenie si¢ zwigzane bedzie w przysztej ,,nowej technologicznie
szkole” z autentycznymi projektami badawczymi (odkrywczymi) powstang nie-
zbedne warunki do zerwania z dziedzinami akademickimi ,,przeniesionymi” na
teren szkoty, kontrolg i oceng pamigciowego opanowania wiedzy przez uczniow.

Najtrudniejszg kwestiag jest, zauwazalne juz dzisiaj, przestawienie si¢ nau-
czycieli na nowy sposob pracy z uczniami, ktory naklada na nich wiele nowych,
nieznanych (czy niewyobrazalnych) wczesniej obowigzkéw wynikajacych z trud-
nosci w obstudze i stosowaniu TIK (technologii informacyjno-komunikacyjnych)
w dydaktyce. Wyniki badan pokazuja, ze tam, gdzie zastosowano TIK, w szkole
osiggane sa co najmniej dobre (a czasem nawet bardzo dobre) wyniki w nauce.
Czgsciej zwigzane jest to z przetomem ewolucyjnym opartym na powszechnym
dostepie do sieci informatycznych uczniéw i ich rodzicow. Przy czym w badaniach
dostrzega si¢ np. stabe wykorzystywanie dostepnych funkcji w dziennikach elek-
tronicznych przez dluzszy czas, gdy mija poczatkowa euforia zwigzana z mozli-
wosciami, jakie stwarzajg tego typu programy®. Uczniowie przywiazuja wicksza
wage do stosowania TIK w swojej pracy wtedy, gdy ich zaangazowanie podlega
ocenie nauczyciela, ktorzy dziwig si¢ czesto, jak szybko ich uczniowie uczg si¢
korzysta¢ z tych technologii’.

Zastosowane w edukacji TIK przyczyniaja si¢ do wykonywania nie tylko po-
wtarzajacych si¢ elementow pracy (np. opisow, ilustracji i obliczen), ale rowniez
wizualizacji i prezentacji wynikow badan (zwtaszcza abstrakcyjnych). Dobra
praca podnosi motywacj¢ ucznia do wzmozonych wysitkéw w procesie uczenia
sie, zwigksza si¢ czas pracy uczniow nad realizacjg zadania, dokonywanie kry-
tycznej oceny projektow, pojawia si¢ naturalne dazenie do poprawiania wynikow
wlasnej pracy 1 duma z jej ukonczenia.

W systematycznie prowadzonych badaniach mozna zauwazy¢, ze uczniowie
»specjalizuja si¢” w wykorzystywaniu réznych aspektow TIK do: tworzenia po-
wigzan hipertekstowych, poszukiwania informacji w Internecie, tworzenia grafiki
komputerowej. Rowniez podzial pracy nad projektem daje ciekawe efekty wy-
chowawcze: uczniowie stabsi w prezentacji wiedzy w sposob tradycyjny nadra-
biaja to za pomocag TIK. Cz¢sciej sg sktonni do podejmowania wspotpracy,

8 K. Tuczynski, Efektywnosé wykorzystywania elektronicznego systemu zarzqdzania szkolq — sprawoz-
danie z badan, ,,Edukacja-Technika-Informatyka”, nr 1(15), Wyd. UR, Rzeszoéw 2016, s. 44-50.

® Mamy tu do czynienia z determinizmem medialnym (oczywiscie opartym na determinizmie tech-
nologicznym). N. Postman (Technopoly. The surrender of culture to technology, Knopf, New York
1992; The end of education. Redefining the value of school, Knopf, New York 1995).
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pomagaja swoim kolegom (czasem takze nauczycielowi). Umiejetno$¢ i nasta-
wienie na wspotprace przenosi si¢ na sytuacje niezwigzane z projektami badaw-
czymi'.

TIK wptywaja rowniez na zmiang stylu pracy nauczyciela, znaczenie traci
funkcja dyscyplinowania uczniow, gdyz ci sg bardziej zaangazowani w swojg
prace (przy stanowiskach komputerowych), wzrastajg natomiast umiej¢tnosci nau-
czyciela, takie jak: postugiwanie si¢ TIK, kierowanie pracg zespotowg uczniow,
refleksja teleologiczna (czego uczy¢?) i metodyczna (jak uczy¢?).

Odchodzace w przesztos¢ spoteczenstwo industrialne oczekiwato, ze absol-
wenci szkot beda przede wszystkim potrafili stosowaé wiedzg w sytuacjach za-
wodowych. W jezyku pedagogiki méwimy o rozwijaniu operatywnosci wiedzy.

Dla spoteczenstwa informacyjnego, ktére nazywane jest spoteczenstwem po-
informowanego rozumu, wazna rolg odgrywaja kompetencje w zakresie dociera-
nia do informacji, ich gromadzenia i przetwarzania w nowa wiedze. Czy dzisiaj
mozna juz $miato stwierdzi¢, iz jest to spoteczenstwo tworcow wiedzy? (!!!) Ist-
nieje powszechne oczekiwanie, ze wspdlczesna szkota ,,musi” takie wyzwanie
podjaé..., ale czy w politycznym i socjotechnicznym wymiarze, zwlaszcza z pun-
ktu widzenia korzystnych i doraznie formulowanych celéw temu podota? — zo-
baczymy.

Praktyka edukacyjna pokazuje, ze przestawienie oswiaty na nowe tory nie
bedzie ani tatwe, ani szybkie. Sktada si¢ na to kilka przyczyn. Pierwsza z nich sa
wysokie koszty zakupu nowego sprzetu, ktéry bardzo szybko si¢ ,,starzeje”, tzn.
w ciagu kilku lat staje si¢ prawie niezdatny do uzytku. Samo nauczenie si¢ ko-
rzystania z tego sprzetu nie jest trudne, jednak ktopotliwe i pracochtonne jest jego
wdrozenie do codziennej pracy dydaktycznej. Czym innym jest korzystanie z TIK
w domu, czym innych na forum klasy, szkoty. Ponadto trudne jest przelamanie
oporow mentalnych, ze warto stosowaé TIK, Ze sa one przydatne. Wielu nauczy-
cieli uwaza, ze uczen powinien siedzie¢ w tawce i stucha¢, ze TIK sprawiaja wiele
probleméw technicznych, stad wprowadzanie tychze technologii rozciagniete jest
na miesigce i lata (ciagle czego$ brakuje: odpowiedniej liczby komputerow, rzut-
nika multimedialnego, tablicy interaktywnej). Nauczyciele oczekuja rowniez
wsparcia w postaci personelu pomocniczego, oczekujg specjalnych nagrod ze
strony dyrekcji szkoty. Samo przygotowanie materiatdw metodycznych jest trudne
i pracochtonne.

W wielu krajach zmniejsza si¢ naktady na o§wiate, a w zwigzku z tym nie
mozna si¢ spodziewac szerokiej reformy oswiatowej nasyconej technologia.
W tej sytuacji byloby pozadane, aby sektor prywatny zaangazowat si¢ w techno-

0'W. Walat, Edukacyjne zastosowania hipermediow, Wyd. UR, Rzeszow 2007.
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logizacje szkot: zapewniatoby to z jednej strony zyski ze sprzedazy sprzetu, z dru-
giej zatrudnianie lepiej wyksztalconych ludzi. TIK nie jest tatwym i prostym spo-
sobem zmiany szkoty, przy niezmiernie wielkich jej mozliwosciach. Tylko przez
zmiane dotychczasowego warsztatu pracy nauczycieli mozna zmieni¢ szkote!!,

Architektoniczna przestrzen edukacyjna w kontekscie
konstruktywistycznym

Ztozono$¢ $wiata 1 specyficzna struktura wielu dziedzin wiedzy jest podstawa
budowania konstruktywistycznej teorii nauczania i uczenia si¢. Rekonstrukcja ar-
chitektonicznej przestrzeni edukacyjnej, uwzgledniajacej komponent nowych
technologii informacyjnych, wymaga rozwazenia kilku powigzanych ze soba kie-
runkow poszukiwan badawczych zawierajgcych si¢ w pytaniach o istotg:

— procesow sktadajacych sie na rozumienie zjawisk wspotczesnego §wiata;

— zlozonosci charakteru wielu dyscyplin naukowych;

— zaawansowania teorii nauczania i uczenia sie;

— skutecznosci dziatalnosci dydaktyczno-wychowawczej szkoty.

Wyro6znione powyzej kierunki badan moga postuzy¢ za podstawe budowania
tzw. nowej przestrzeni architektonicznej szkoly. Przy czym nalezy pamigtac, ze
w wielu przypadkach mamy do czynienia z odwotywaniem si¢ tylko do intuicji,
a nie tworzenie ogo6lniejszych (trwatych) podstaw teoretycznych. Ponadto rozny
stopien zlozono$ci konceptualnej dziedzin wiedzy tworzy powazne problemy
w przypadku tradycyjnych teorii pedagogicznych. Pomijanie i zaniedbywanie roz-
wigzywania tych probleméw moze mie¢ wplyw na niskie wyniki procesow naucza-
nia i uczenia si¢, wystepujacych na porzadku dziennym we wspotczesnej szkole.
Ich zrodlem jest praktyka konceptualnego upraszczania i nieskutecznosci stosowania
wiedzy w nowych warunkach (nie wystepuje transfer wiedzy 1 umiejgtnosci).

Dzisiejsza praktyka edukacyjna pokazuje, ze dobrym rozwigzaniem tego pro-
blemu jest wicksza elastyczno$¢ poznawcza, czyli zdolno$¢ przedstawiania
wiedzy z roznej perspektywy konceptualnej umozliwiajacej konstruowanie roz-
maitych reprezentacji wiedzy z punktu widzenia aktualnie rozwiazywanych
problemow. Oczywiscie wymaga to od nauczycieli umiejgtnosci tworzenia przy-
jaznego srodowiska uczenia si¢, pozwalajacego na zdobywanie wiedzy w rozny
sposob i1 dla wielu réznych celéw formutowanych z punktu widzenia jej opera-

" Problematyke informatyzacji szkot szerzej opisatem w artykule: Od zastosowar komputera w edu-
kacji do edukacji medialnej. Przeglgd idei i koncepcji edukacji wspomaganej komputerowo,
[w:] E. Asmakovets, M. Babiarz, S. Koziej (red.), Cztowiek, rozwoj, ksztatcenie, Wyd. Uniwersy-
tetu Jana Kochanowskiego, Kielce 2016, s. 19-28.
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tywnos$ci (w tym znaczeniu wazna jest rowniez edukacja nieformalna)'?. Techno-
logie informacyjne wraz z systemem urzadzen technicznych wprowadzaja
elastyczno$¢ procesdw poznawczych, szczegolnie dla nielinearnych (tzw. inteligent-
nych) i wielowymiarowych systemow hipertekstowych'®. Daje to niepowtarzalne
mozliwosci rozwijania procesoOw poznawczych w zmiennym srodowisku (podobnie
jak ma to miejsce w tradycyjnym, mechanicznym uczeniu si¢ jezykow obcych).

Wida¢ tu wyraznie, ze struktura wiedzy wielu dyscyplin naukowych (prze-
noszona na strukture tresci ksztalcenia) powoduje trudnos$ci w osigganiu celow
zaawansowanego uczenia si¢ — szczegolnie dotyczy to umiejgtnosci radzenia sobie
ze ztozono$cig konceptualng tejze wiedzy i stosowaniem jej w sytuacjach nowych.
Trudnosci te wynikaja z zastosowania strategii ksztatltowania wiedzy biernej i pa-
mieciowej. Moga one by¢ przezwyciezone przez stosowanie wiedzy rozwijanej
w dynamicznych strukturach zgodnie z potrzebami wynikajacymi z nowych
zadan. W konstruktywistycznych zatozeniach edukacyjnych ktadzie si¢ nacisk na
rozwoj elastycznosci poznawczej, w ktorej pomocna jest technologia hipertekstu,
niezwykle plastyczna w zastosowaniu.

Tworzenie strukturalnych aspektow wiedzy jest niezwykle wazne (trudne),
gdy jednostka chce zdoby¢ wysoki poziom wiedzy — moze w tym okaza¢ si¢ przy-
datne planowanie elastyczno$ci poznawczej w szkole. Wiasciwie kazdy przyktad
lub przypadek stosowania wiedzy wigze si¢ z rownoczesnym angazowaniem wie-
lostronnych (wielowarstwowych) struktur konceptualnych (schematy, perspektywa,
zasady). Rozpatrywane uktady interakcji (powigzan w strukturze wiedzy) zmieniaja
sie w przypadku wyjatkow wystepujacych w danych dziedzinach wiedzy (przy-
ktadowo, nieregularno$¢ pracy silnika spalinowego moze wynika¢ ze ztej jakosci
paliwa lub nieprawidtowego dziatania elektronicznego sterowania zaptonem). Do
tego dochodzi kontekst praktyczny stosowania wiedzy (przyktadowo zasady wy-
nikajace z badan klimatu, budowy geologicznej, kosztow materiatéw tacznie maja
przetozenie na praktyczne zasady budowy domow, drog i mostow — w postaci zasad
budowlanych w przypadku pozniejszego ksztalcenia zawodowego.

Wedtug wskazan wynikow badan (gldwnie testow papierowych) mozna mieé
wrazenie, ze uczniowie demonstrujg dobre opanowanie podstawowych pojec
i faktow sktadajacych si¢ na dang dyscypling nauki (zakres wiedzy). Niewyma-
ganie od ucznidbw opanowania ztozonych aspektow wiedzy ani stosowania jej
w nowych sytuacjach skutkuje brakiem rozumienia jej ztozonosci i transferu. To
wlasnie elastycznosc¢ jej stosowania staje si¢ problemem pierwszego znaczenia.

12T, Warchot, Badanie mozliwosci edukacyjnych rozszerzonej rzeczywistosci — sprawozdanie
z badan, ,,Edukacja-Technika-Informatyka”, nr 1(15) ..., s. 124-129.
3'W. Walat, Edukacyjne ..., s. 119-126.
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Osiagnigcie zaawansowanego poziomu wiedzy (osiggnigcie poziomu bieglo-
$ci) jest etapem dtugotrwatym. Cz¢sto w badaniach dochodzi do nieporozumien
dotyczacych podstawowych pojec¢, ktdre wynikajg z upraszczania — redukowania
(i/lub dodawania) niepotrzebnych (nieistotnych) przyczynkow do ztozonego ro-
zumienia przedstawianych zjawisk. Ciekawe jest takze dzielenie procesow ciag-
lych na czesci, uczenie si¢ ich w osobnych dziataniach dydaktycznych, podczas
gdy sg one ze soba $cisle powigzane 1 wymagaja wspotdziatania. Niestety bledy
popeliane w zwigzku upraszczaniem staja si¢ strategia nauczania, w ktorej
uczniowie zyja w przekonaniu, ze w ten sposob tatwiej jest sie uczy¢; istnieje
wiele materiatdéw metodycznych, w ktoérych wystepuje takie podejscie metodolo-
giczne.

Mozna zauwazy¢, ze poczatkowe sukcesy w zdobywaniu uproszczonej wie-
dzy — na poczatkowym etapie nauki — moga na dalszych etapach opdznic realizacje
ambitnych plandw ucznia. Rdznica pomigdzy uczeniem si¢ teoretycznym a prak-
tycznym dziataniem (teorig a praktyka) wyrazona w kategoriach: wiedziec, co
idlaczego?, a wiedzied, jak? wynika ze struktury 1 praktyki systemu o§wiatowego.
Niestety metody, ktére ciagle dominuja w edukacji, zaktadajg rozdzial wiedzy
i praktyki, przyjmujac jednocze$nie, ze wiedza jest niezalezna od sytuacji, w ktorej
jest nabywana i stosowana.

Architektoniczna przestrzen edukacyjna szkoly budowana z uwzglednieniem
rozwigzan z zakresu IT, elastycznie dostosowujgca si¢ do etapowo rozwijajacego
si¢ ucznia, bedzie miejscem, w ktorym najwazniejszym celem nie bedzie transfer
tej wiedzy, na ktora sktadaja si¢ abstrakcyjne i formalne pojecia wyizolowane
z kontekstu. Kontekst uczenia si¢ bedzie uznany za pozyteczny z punktu widzenia
pedagogiki (zasadniczo rozny od tego, co jest przedmiotem nauki), ale spojny
z rozwojem wiedzy ucznia typu — wiedzie¢ jak (know how)? — najbardziej uzy-
tecznej w zyciu osobistym, spolecznym i zawodowym.

Wyniki badan nader czesto wskazuja, ze oddzielenie teorii i praktyki w szkole
jest nieuzasadnione, wiedza nabywana i stosowana zalezy od kontekstu poznaw-
czego, w jakim to si¢ dzieje. Teoretyczne uczenie si¢ oraz praktyka stanowig in-
tegralng czg$¢ procesu konstruowania wiedzy.

Konieczno$¢ wprowadzenia elastycznoS$ci rozwigzan metodycznych
w nowej architekturze edukacji

W praktyce o$wiatowej nie sposob wskaza¢ jednoznacznego wptywu kon-
struktywizmu czesto uznawanego za podstawg teoretycznej informatyzacji
edukacji, gdyz wyraza si¢ on nader czg¢sto w sloganach typu: ,,wiedza nie jest to-
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warem”!*, Podobnie badania dotyczace wptywu konstruktywizmu na praktyke pe-
dagogiczng okazaly si¢ niejednoznaczne, trudne do uchwycenia.

Jednak celem konstruktywistycznej filozofii edukacji nie jest zbudowanie
okreslonej metody nauczania (a moze bardziej w rozumieniu metametody
nauczania?) chociaz nauczyciel tej orientacji metodologicznej moze bada¢ przy-
datno$¢ nauczania problemowego do budowania wtasnych, konceptualnych kon-
struktow tworzenia wiedzy, ktére umozliwiajg jej uporzadkowanie, tak aby latwiej
mozna bylo ja wykorzysta¢ do rozwigzania problemu.

Juz pod koniec XX wicku G.H. Wheatley!® wskazywal, ze korzystne jest wy-
bieranie przez nauczyciela takich zadan, co do ktorych istnieje wysokie prawdo-
podobienstwo wystgpienia trudnosci u uczniéw: jest korzystne, jesli uczniowie
pracuja w matych grupach nad rozwigzaniem problemow. Wtedy wspdlpraca
moze by¢ istotnym celem nauki. Zasady postepowania metodycznego nauczyciela
w klasie szkolnej to: (1) badz tatwo dostepny dla kazdego ucznia, (2) zachgcaj
uczniow do podejmowania decyzji, (3) naucz ich mysle¢ w kategoriach: ,,Co be-
dzie, jesli...”, (4) zalecaj stosowanie wiasnych metod badania rzeczywistosci, (5)
pobudzaj dyskusj¢ i wymiang pogladéw miedzy uczniami, (6) minimalizuj stoso-
wanie mechanicznych ¢wiczen, (7) prowadz grupe do jakiego$ celu, (8) szykuj
niespodzianki, (9) badz uprzejmy i kulturalny, (10) badz wyrozumiaty dla
uczniow.

W. Sanders'® dodat do tego: naucz uczniow gtosnego myslenia, opracowywa-
nia alternatywnych wyjasnien, interpretowania danych, rozwigzywania konflik-
togennych sytuacji, rozwijania alternatywnych hipotez, eksperymentowania.
Natomiast wskazania ogolne moga dotyczy¢ tego, ze praca w matych grupach ro-
wiesniczych odgrywa zasadniczg role w uczeniu si¢, gdyz pobudza ich dziatalnos¢
poznawcza wyzszego rzedu (jest to duzo lepsze niz stuchanie wyktadow).

Mozna si¢ spodziewac, ze nowy model o§wiaty w warunkach gwattownego
przyrostu wiedzy bedzie zmierzat do konstruowania programow szkolnych
z uwzglednieniem wiedzy interdyscyplinarnej (metawiedzy'”).

14 E. Glasersfeld von, Constructivism as a scientific method, Pergamon Press, Oxford 1987.
5 G.H. Wheatley, Constructivist perspectives on science and mathematics learning, “Science Edu-
cation”, vol. 75, 1991, nr 1.
16W. Saunders, The constructivist perspective: Implications and teaching strategies for science,
“School Science and Mathematics”, vol. 92, 1992, nr 3.
7 Metawiedza jest pochodng nowych, nieznanych wczesniej mozliwosci technologii informacyj-
nych, ktore wynikaja z ich cech:
— sa bardzo zdecentralizowane, gdyz sa pozbawione kontroli biezacej ze strony producenta i sprze-
dawcy;
— moga przechowywa¢ ogromne ilosci réoznorodnych danych, niewyobrazalnych w odniesieniu
do poprzednich epok;
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W tradycyjnych systemach o§wiatowych duze znaczenie przypadato zasadom
wynikajacym wprost z ustalen psychologii rozwojowej i ,,sztywnym” modelom
uczenia si¢. W nowej architektonicznej przestrzeni edukacyjnej wartosciami nad-
rzednymi s3: wspodlpraca, aktywne poznawanie $wiata, zainteresowanie si¢
uczniow tworzeniem wiedzy w wyniku odejscia od nauczania na rzecz podejmo-
wania przez nich uczenia si¢, wigzanie nauki z doswiadczeniem, dyskusja i re-
fleksja — takze elastyczno$¢ nauczyciela w sprawach dotyczacych programéw
nauczania oraz strategia realizacji procesow dydaktyczno-wychowawczych.

Bardzo przydatne w projektowanej przestrzeni edukacyjnej moga okazac sie
sieci informacyjne budowane w celu zapewnienia nieskrepowanego dostepu do
wiedzy w celu rozwigzywania stawianych przed uczniem probleméw i podejmo-
wania decyzji. Do tego konieczne jest rozwijanie wyzszych czynno$ci poznaw-
czych dla znalezienia wiedzy zapewniajacej skuteczne dziatanie.

Whioski

Na podstawie przeprowadzonych analiz teoretyczno-praktycznych mozna
przyjaé, ze za nowym architektonicznym modelem edukacji przemawiajg przede
wszystkim takie jego pozytywne aspekty, jak: podmiotowe konstruowanie zobiek-
tywizowanej wiedzy przez uczniow, aktywne — ale zindywidualizowane uczenie si¢
czy mentalne schematy wiedzy dominujgce w programach nauczania.

Glowne zalozenia architektonicznej przestrzeni edukacyjnej w wymiarze
technologii informacyjno-komunikacyjnych mozna sprowadzi¢ do kilku podanych
ponizej stwierdzen.

1) Z istoty prowadzonych badan dotyczacych kognitywnych proceséw poz-
nawczych jako najbardziej przydatnych do tworzenia nowych modeli edukacji
wynika, ze konstruktywizm jest pojeciem bardzo ztozonym, przy czym w r6znych
momentach realizacji czynnosci poznawczych uczniéw pojawiaja si¢ ztozone pro-
cesy umystowe zwigzane z konstruowaniem wiedzy: rozumienie jest czyms wigcej
niz tylko prezentacjg informacji w innej niz ,,papierowa’ formie, np. przez wska-
zanie powigzan pomig¢dzy pojeciami kluczowymi.

2) To, co jest potrzebne w rozumieniu tekstu kultury jest nie tylko zawarte
w jednej — wybranej porcji informacji, ale wigze si¢ z tworzeniem znaczenia. In-
formacje zawarte w tek§cie musza by¢ potaczone z informacjami poza tekstem,

— pozwalaja na interaktywna komunikacj¢ — odbiorca nie tylko otrzymuje informacje, ale takze
dokonuje wyboru, wymiany, faczy ja z innymi;

— sg bardziej elastyczne, poniewaz oferuja uzytkownikowi rézne opcje pod wzgledem formy,
tre$ci czy tez samego ich stosowania (R. Pachocinski 2002, s. 58).
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a zwlaszcza z uprzednig wiedza ucznia, aby powstata petna i doktadna reprezen-
tacja znaczenia danego tekstu kultury.

3) Konceptualna ztozono$¢ niektorych dziedzin, brak jednorodnej struktury
wiedzy czesto powoduje tworzenie przez ucznidow schematow, ktore sg mato przy-
datne praktycznie i odpowiednie do transferu. W obliczu tworzacego si¢ spote-
czenstwa informacyjnego konieczne jest konstruowanie ,,nowej wiedzy”, zamiast
mozolnego odzyskiwania jej z pamigci (ktdra to wiedza czesto jest zafatlszowana
i ujeta w sposob statyczny).

4) Konstruktywistyczna idea elastycznosci poznawczej wyraza si¢ w tym, ze
rozumienie jest konstruowane za pomocg uprzednio opanowanej wiedzy, ktora
przekracza pod kazdym wzgledem przekazywang (wczesniej i aktualnie) infor-
macje. Konstruktywizm integrujac nauczanie, uczenie si¢ oraz konstruowanie re-
prezentacji umystowej moze okazaé si¢ przydatny w tworzeniu metawiedzy
(o powiazaniach wykraczajacych poza waskie dziedziny — przedmioty szkolne).

Formutowanie zalozen teoretycznych przydatnych do budowy ,,nowego
modelu architektury edukacji” wymaga przede wszystkim poszukiwania nowej
filozofii edukacji, ktora coraz czgéciej odwotuje si¢ do idei kognitywizmu i kon-
struktywizmu.

Takie zatozenie oznacza migdzy innymi konieczno$¢ redefinicji podstawo-
wych (naczelnych) celow edukacji, poniewaz zgodnie z ideami konstruktywizmu
zaktada si¢ tu trzy nadrzedne idee teleologiczne:

1) aktywnos$¢ poznawczg uczniow,

2) elastyczno$¢ metodyczng nauczycieli,

3) ,,technologizacje” srodowiska dydaktycznego.

Kazdy z trzech podanych filaroéw konstytuujacych architekture przestrzeni
edukacyjnej, uwzgledniajacej dynamicznie rozwijajace sie technologie informa-
cyjno-komunikacyjne, ma powazne zalety i powazne wady (ograniczenia). W tym
opracowaniu podjeta zostata proba jedynie ich ogélnego zidentyfikowania.
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Streszczenie

Wspoblczesnie na kazdym kroku ustysze¢ mozna opinig, ze zyjemy w spoleczenstwie
informacyjnym. Z tego wzgledu mozna zatozyc¢, ze architektoniczna przestrzen edukacyjna
szkoty powinna by¢ na nowo zdefiniowana. Wynika to z odmiennosci i spolecznego zna-
czenia zjawisk pojawiajacych si¢ w ramach przemian cywilizacyjnych spoteczenstwa in-
formacyjnego. Analiza tych zjawisk prowadzi do sformutowania wnioskow wskazujacych
na dysfunkcjonalnos¢ obecnych rozwigzan edukacyjnych. Z tego powodu koniecznoscia
staje si¢ potrzeba zerwania z dotychczasowa praktyka architektury szkolnej ograniczajacej
si¢ tylko do tworzenia przyjaznej edukacji przestrzeni fizyczne;j.
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Architectural educational space in the dimension of new
information and communication technologies

Summary

Today, we can often hear the opinion that we live in the information society. Therefore
it can be assumed that the architectural space of education should be redefined. This is
due to the diversity and social significance of the phenomena occurring in the context of
civilizational changes of the information society. The analysis of these phenomena leads
to conclusions pointing to the dysfunctionality of the current educational solutions. For
this reason, the need to break with the current practice of school architecture, which is
limited only to creating some education-friendly physical space, becomes the imperative.



