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Archeologia i film. Od filmowej archeologii
do archeologii mediow

Wstep

Przystepujac do analizy relacji zachodzacych miedzy pojgciami
archeologii i1 filmu, rozpoczynamy swoja wedrowke poznawcza od
przegladu stron Internetu, ktére oba te pojecia zawieraja w swoich ty-
tutach. Okazuje si¢, ze mamy do dyspozycji katalog fabularnych dziet
filmowych niemajacych nic wspdlnego z uprawianiem archeologii jako
nauki. Na stronie o nazwie Filmaster znajdujemy tak klasyczne, wy-
sokobudzetowe tytuty, jak: Poszukiwacze Zaginionej Arki (1981, rez.
S. Spielberg), Indiana Jones i Swigtynia Zagtady (1984, rez. S. Spiel-
berg), Indiana Jones i Ostatnia Krucjata (1989, rez. S. Spielberg), In-
diana Jones i Krolestwo Krysztatowej Czaszki ( 2008, rez. S. Spiel-
berg), Piramida (2014, rez. G. Levasseur) czy Wykopaliska (2021, rez.
S. Stone)'. Jedyny wniosek z powyzszego zestawienia sprowadza sig¢
do konkluzji, ze archeologia stanowi doskonalg inspiracj¢ dla tworcow
filmowych, zwtaszcza w gatunku przygody i fantazji. Z drugiej stro-
ny, tego rodzaju produkcje filmowe przyczynity si¢ do uksztattowania
stereotypowego wizerunku archeologa w kulturze wspotczesnej jako
tytutowego Indiany Jonesa lub Lary Croft z filmu Lara Croft: Tomb
Raider (2001, rez. S. West)?.

Jak stwierdza Michat Pawleta, ,,odlegta przeszto$¢ oraz wizerunek
archeologii funkcjonuja w ramach kultury popularnej na zasadzie pew-
nych ikon badz stereotypowych czy uproszczonych schematow [...].
Wizerunek archeologii, obecny w kulturze popularnej, ma jednak nie-
wiele wspolnego z rzeczywistosciag zawodu archeologa; jest on nie tyle

' Filmy w gatunku: Archeologia, https:/filmaster.com/tag/archeologia/ [dost¢p: 01.03.2023].
2 Lara Croft: Tomb Raider, https://filmaster.com/film/lara-croft-tomb-raider/ [dostep: 01.03.2023].
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dzietem samych archeologdw, co raczej wytworem mediow: filméw,
prasy, ksigzek czy gier komputerowych. Wielu badaczy uwaza, ze jest on
stereotypowy oraz krzywdzacy, co wigcej, wypaczajacy rzeczywistos$¢
[...]. Z drugiej strony, posiada on okreslone zalety, bowiem decyduje
o atrakcyjnosci archeologii w kulturze 1 prowadzi do ugruntowania jej
pozytywnego wizerunku [...]. Umozliwia bowiem archeologii dobre
spoteczne funkcjonowanie, zacheca ludzi do poznawania przesztosci,
ksztattuje przychylne nastawienie spoteczenstwa, szczegdlnie inwesto-
roéw, do pracy archeologow i utatwia zdobycie funduszy na badania™.

Artykut o relacjach migedzy archeologia i filmem stanowi probe uka-
zania roznorodnych aspektow tego zagadnienia z wykorzystaniem me-
tod historycznych, poréwnawczych i antropologicznych, podporzad-
kowanych hermeneutycznemu wyjasnieniu problemu badawczego. Jak
postaramy si¢ wykazac, oprocz filmowych fantazji archeologicznych,
wystepuja przyklady rzetelnego obrazowania archeologii w filmie fabu-
larnym, jeszcze doskonalsze za$ w filmach dokumentalnych. Najdale;j
posuni¢ta jest (nie)oczywistos$¢ tych relacji w przypadku funkcjono-
wania archeologicznej metafory przesztosci réznych dziedzin kultury.
Okazuje si¢ wowczas, ze pojecia ,,filmu archeologicznego™ i ,,arche-
ologii filmu” sg bardziej od siebie odlegte niz archeologia paleolitu
1archeologia nowozytnos$ci. Dobor przykladéw z zakresu filméw fabu-
larnych oraz filméw dokumentalnych zawezony zostat ograniczeniami
objetosci tekstu oraz, wedtug autora, ich reprezentatywnosciag dla pro-
blemu badawczego archeologia a film, rozpatrywanego z perspektywy
archeologa, a nie filmoznawcy.

Film fabularny i archeologia

W filmie fabularnym wyobrazenie historii §ci§le wigze si¢ z fanta-
zja tworcy. Czesto historyczne fakty stajg sie¢ jedynie ttem wydarzen
fikcyjnych lub catkowicie podlegaja innowacjom artystycznym. Kaz-
da konwencja konstrukcji historycznej nieuchronnie modeluje obraz
przesztosci®. Refleksja nad filmem, koncepcja kina i obrazu staje si¢

3 M. Pawleta, Obrazy przesztosci w narracjach wspotczesnosci, w: Przesztosé spoteczna. Préba koncep-

tualizacji, red. S. Tabaczynski, A. Marciniak, D. Cyngot, A. Zalewska, Poznan 2012, s. 1130-1131.
M. Piotrowska, Rola i znaczenie filmu w popularyzacji historii a ksztaltowanie spolecznej swia-
domosci historycznej, ,,Zeszyty Naukowe Towarzystwa Doktorantow UJ, Nauki Humanistyczne”,
T. 3: 2016, nr 14, s. 69.
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okreslong wizja $wiata cztonkow kultury, ktdrzy biorg udziat w jej au-
diowizualnym wymiarze, stanowigcym czgsto obraz ich pamigci. Dla-
tego tworcy nie tylko opowiadajg o historycznych epizodach kulturo-
wej rzeczywistosci, ale takze wspottworza jg za pomoca gier z widzem,
wykorzystujgc symbole i metafory, ktorych jezyk moze by¢ zrozumia-
ny przez dang spotecznos¢. Niekiedy sa to filmy o wymowie globalne;j
(na przyktad Troja w rezyserii W. Petersena z 2004 r.), innym razem
obrazy ukazujace lokalne zjawiska. Filmowa wizualizacja historycznej
sytuacji najczesciej jest zbiezna z jej wyobrazeniem spotecznym, cha-
rakterystycznym dla danej zbiorowosci. Dzieto zazwyczaj przedstawia
fragment kulturowej rzeczywistosci, odwotujacej si¢ do doswiadczenia
historii. Z tej perspektywy warto zapyta¢, na ile dany obraz jest zbiezny
z doswiadczeniem spotecznym, w ktorego ramach powstal’.
Wyobrazenie archeologii w filmie fabularnym stanowi takze wyraz
spotecznego oczekiwania na wielkie odkrycia, bohaterskich odkryw-
cow 1 niezwykla prehistorig®. Problem ten ma jednak kilka odcieni, uza-
leznionych od stopnia zgodnos$ci z ustaleniami naukowymi. Pierwszy
przypadek obejmuje zupetne oderwanie od realizmu w strong fantazji.
Drugi rodzaj dziet filmowych wykorzystuje dostepne ustalenia nauko-
we, lecz przedstawia fikcyjne wydarzenia. Trzecia odmiana filméw
fabularnych stanowi ekranizacj¢ wydarzen, ktore nastapity w rzeczy-
wisto$ci. Podzial ten mozna rozwingé na wybranych przyktadach. Po-
niewaz najdawniejsze dzieje pozbawione sg zrodel pisanych, obrazy
filmowe na ich temat najczg¢$ciej sa artystycznymi wizjami rezyserow
1 scenografow, klasyfikowanymi do gatunku science fiction. Obecno$¢
odniesien naukowych stanowi element odrézniajacy science fiction od
opowiesci grozy czy fantasy’. Nie jest tatwo analizowac relacje arche-
ologii i filmu w takim kontekscie, jednak nalezy pamigtaé, ze obrazy te
ksztaltujg potoczne wyobrazenia o archeologii wéréd widzow. W przy-
padku Poszukiwaczy Zaginionej Arki film w polskich kinach ogladato
blisko 10 milionow os6b®. W krggu §wiatowej kinematografii do bar-
dziej znanych dziel o odleglej, fantastycznej przesztosci cztowieka,

Ibidem, s. 75.

M. Pawleta, op. cit., s. 1124-1126.

K. Loska, Encyklopedia filmu science fiction, Krakow 2004, s. 51.

Filmy z najwigksza widownig w polskich kinach, http://boxoffice-bozg.pl/filmy-z-najwieksza-widownia-
w-polskich-kinach-w-latach-80/ [dostep: 01.03.2023].
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zaliczaja si¢ dwa filmy o analogicznych tytutach Milion lat przed na-
szq erg. Pierwszy z nich, w rezyserii Hala Roacha, powstat w Stanach
Zjednoczonych juz w 1939 roku. Jego remake wyrezyserowat brytyjski
rezyser Don Chaffey w 1966 roku. Oba filmy opowiadaja o czasach,
gdy na naszej planecie obok dinozaurow bytowali pierwotni ludzie.
W romantyczng histori¢ o mitosci praprzodkéw cztowieka wplecione
zostaty sceny walki o przetrwanie i budowanie struktur spotecznych,
zagrozonych nieustannie przez wielkie gady 1 inne zwierzeta, ktorych
wiek okresla si¢ dzi$ na 250—-60 min lat®. Jak pisze Krzysztof Loska na
temat filmu: ,,prehistoria [...] to temat, ktory powraca zarowno w opo-
wiesciach rozgrywajacych si¢ w czasach prehistorycznych (Milion lat
przed naszq erq, Walka o ogien), jak 1 w opowie$ciach o fantastycz-
nych podrézach w poszukiwaniu zaginionych krain (Zaginiony swiat,
Wyprawa w przesztosé)”'°. Dzieta filmowe o podobnej tresci, bagateli-
zujace naukowy obraz pradziejow, nie sg wytacznie elementem kultury
popularnej. Przedstawiony w nich fantastyczny obraz odlegtej przeszto-
sci konsoliduje poglady antyewolucjonistyczne 1 promuje nienaukowg
teori¢ kreacjonizmu, gloszacego poglad, ze cztowiek 1 wszelkie zycie
na Ziemi zostaly stworzone w swojej pierwotnej formie przez sit¢ nad-
przyrodzong rownoczesnie, zatem pierwsi ludzie mogli egzystowac
wedtug kreacjonistow obok wymartych juz wielkich gadow i ssakow!!.

Inaczej przedstawione sg poczatki ludzkiej kultury w filmach fa-
bularnych, ktorych tworcy starali si¢ wykorzysta¢ aktualng wiedze
naukowg na ten temat, cho¢ nadal za pomoca fikcyjnych opowiesci
1 bohateréw. Najlepszym przyktadem tego rodzaju filmu jest Walka
o ogien (1981, rez. J.-J. Annaud). Film rozpoczyna si¢ sekwencja po-
kazujaca dziki, zwierzgcy $wiat sprzed 80 tys. lat: kamera wolno prze-
suwa si¢ po nocnym, jakby wymarlym pejzazu, by nagle zatrzymac
si¢ na nieoczekiwanym znaku istnienia... ognisku ptongcym w mroku.
Walka o ogien to brawurowa rekonstrukcja $wiata, ktory byt niemym
swiadkiem przeistoczenia si¢ archaicznego praprzodka w pierwszego
cztowieka rozumnego z gatunku homo sapiens. Tytutowy ogien jest
nie tylko oznaka zycia, ale tez $wiadectwem narodzin prymitywnej
kultury. Rzeczywisto$¢ bohaterow jest pelna atawistycznego strachu

9 K. Loska, op. cit., s. 305.
10 Tbidem, s. 62.
1 JW.G. Johnson, Na bezdrozach teorii ewolucji, tham J. Kempski, Warszawa — Struga 1989, s. 65-94.
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i ciaglej walki, nieustannego zmagania si¢ z naturg i wrogimi plemio-
nami'?. W filmie obok siebie egzystuja przedstawiciele gatunku homo
sapiens 1 neandertalczycy, co w §wietle najnowszych ustalen genetyki
ewolucyjnej jest wlasciwym pogladem. Wyniki dlugoletnich badan ze-
spotu paleoantropologoéw z Lipska pod kierunkiem Svante Pdibo (oraz
Richarda Greena z Uniwersytetu Kalifornijskiego) stwierdzily zgod-
no$¢ genomu neandertalczyka z homo sapiens az w 99,7 proc. Z kolei
badania ko$ci neandertalczyka z jaskini Vindija w Chorwacji (sprzed
38 tys. lat) udowodnity mozliwo$¢ jego krzyzowania si¢ z homo sa-
piens. Aktualne ustalenia wykazuja takze, iz neandertalczycy majg wie-
cej cech wspdlnych z ludzmi spoza Afryki (Europejczycy 1 wschodni
Azjaci) niz pochodzacymi z Czarnego Kontynentu'.

Najbardziej obiektywne relacje pomigdzy filmem fabularnym a ar-
cheologiag wystepuja w filmach ekranizujacych prawdziwe wydarze-
nia historyczne. Tego typu dzieta nie dotycza prehistorii sensu stricto,
ale badan archeologicznych i ich autoréw. Najnowszym przyktadem
jest film fabularny Wykopaliska (2021, rez. S. Stone), opowiadajacy
o odkryciu przed II wojng §wiatowa stynnego krolewskiego pochow-
ku z VII wieku w Sutton Hoo, na terenie wschodniej Anglii'*. W 1938
roku Edith Pretty (Carey Mulligan) postanowita, ze kopce znajdujace
si¢ na jej ziemi koto Ipswich powinny zosta¢ przebadane. Zatrudnita
miejscowego archeologa Basila Browna (Ralph Fiennes). Brown i jego
wspotpracownicy najpierw otworzyli trzy mate kopce — wszystkie spla-
drowane w starozytno$ci. W kolejnym sezonie wyeksplorowali duzy
kurhan. Okazato si¢, ze wewnatrz znajdowata si¢ drewniana 16dz dtu-
gosci 27 m, z komorg grobowg posrodku. W ciggu kolejnych tygodni
odkryto najrozmaitsze przedmioty, w tym metalowa bron, zbroje, bi-
zuterie¢, srebrne i brgzowe naczynia oraz inne luksusowe przedmioty
— w sumie 263 zabytki. Grobowiec datowano na poczatek VII wieku.
Nastepne wykopaliska ujawnity bogate pochowki w innych pobliskich
kurhanach, co §wiadczy o tym, ze w Sutton Hoo znajdowata si¢ nekro-
polia miejscowej anglosaskiej elity spotecznej’®. Film Wykopaliska na

12" Walka o ogien, https://www.cda.pl/video/110546119d [dostep: 02.03.2023].

13 Archeolog genomu: Svante Péddbo, https://scienceinschool.org/pl/article/2012/paabo-pl/ [dostep:
02.03.2023].

4 Wykopaliska (The Dig) — jak to byto z odkryciem w Sutton Hoo?, https://archeologia.com.pl/wykopa-
liska-the-dig-historia-sutton-hoo/ [dostep: 02.03.2023].

15 P.G. Bahn, Archeologia. Przewodnik, tham. R. Oracz, Warszawa 2004, s. 320.
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tle historii stanowiska ukazuje relacje migdzy jego badaczem i wlasci-
cielka terenu wykopalisk, dlatego okreslono go jako pierwszy ,,arche-
ologiczny melodramat™'®.

Film dokumentalny i archeologia

,,Wiara w rzeczywistos¢” 1 ,,wiara w obraz” to dwa wyznaczniki
ksztattujace pamigé zbiorowa spoleczenstwa. Owe hasta tworza dwu-
biegunowos¢ oddziatywania zywego obrazu na wspotczesng kulture.
Film jest wyrazem i efektem gry kulturowej prowadzonej za pomocg
srodkow owej kultury w ramach spotecznych interakcji. Staje si¢ on
nowym sposobem refleksji nad przesztoscig. Dlatego film awansuje dzi$
do rangi metafory w funkcji zrédta historycznego. Stuzy on jako atrak-
cyjna ilustracja przesztosci juz wezesniej opowiedzianej badz napisanej
przez historyka'’. Refleksje nad rolg filmu w popularyzacji historii ade-
kwatne sg rowniez dla archeologii. Tym bardziej ze wiekszos¢ badanych
stanowisk archeologicznych dostepna jest wytacznie dla naukowcow,
a zabytki z nich wydobyte oglada¢ mozna dopiero po odpowiednim
opracowaniu 1 konserwacji w salach muzealnych. Wynika z tego wiel-
ka rola spoteczna archeologicznych filméw dokumentalnych'®.

Emocjonalny stosunek do archeologii w filmie nie dotyczy tylko
»archeologicznego melodramatu” w fabularnych Wykopaliskach (2021,
rez. S. Stone), ale mozna go odczyta¢ w brzmieniu tytutu wybitnego,
artystycznego, pelnometrazowego dokumentu Jaskinia zapomnianych
snow (2011, rez. W. Herzog). Film Wernera Herzoga zrealizowano
we wnetrzach jaskini Chauveta, groty skalnej w miejscowosci Com-
be d’Arc (departament Ardéche) we Francji. Zostata odkryta w 1994
roku przez Jean-Marie Chauveta i nazwana tak ku jego czci. Nalezy
do najwigkszych i najstarszych jaskin z paleolitycznymi malowidtami
1 rytami skalnymi. Tematyka przedstawien sg odciski (negatywy i po-
zytywy) dioni ludzkich oraz przedstawienia fauny gornego paleolitu.
Rd&znig sie one zasadniczo od wickszosci malowidet i rytow sztuki fran-
ko-kantabryjskiej, poniewaz przedstawiajg gldwnie zwierzeta drapiez-
ne i niebezpieczne dla czlowieka. Sg to nosorozce, lwy i niedzwiedzie

16 Wykopaliska (2021) — recenzja filmu, https://upflix.pl/aktualnosci/wykopaliska-2021-recenzja-fil-
mu-2021-01-30 [dostep: 02.03.2023].

17" M. Piotrowska, op. cit., s. 60.

18 M. Pawleta, op. cit., s. 1126.
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jaskiniowe. Ponadto wystepuja malowidta koni, bizondw, turdw, jele-
ni, koziorozcéw 1 mamutdw. Niektoére mieszczg si¢ wysoko w niedo-
stepnych $cianach komodr. Malowidta wykonywano czerwong i czarng
farba. Zachowane zweglone fragmenty pochodni pozwolity wykona¢
datowania metodg radioweglowa. Uzyskane wyniki radykalnie zmie-
nity dotychczasowe poglady o rozwoju sztuki paleolitycznej'. Stynne
stanowiska z Lascaux i Altamiry okazaly si¢ prawie dwukrotnie mtod-
sze. Wiek wegli drzewnych z jaskini Chauveta wynosit od 35 000 do
37 000 lat, dowodzac tego, jak bardzo ztozona i rozwini¢ta mogta by¢
sztuka kultury oryniackiej, tworzona przez 6wczesnego homo sapiens™.
Francuskie wtadze zaraz po odkryciu jaskini zadecydowaly o zamknie-
ciu jej dla zwiedzajacych, by chroni¢ malowidta przed zniszczeniem.
Obok jaskini powstat budynek, w ktérym stworzono kopi¢ jaskini.
Prace budowlane 1 wykonczeniowe trwaly trzy lata 1 kosztowaty ok.
45 mlIn euro. Replika jaskini zostata otwarta 25 kwietnia 2015 roku?'.

Ze wzgledu na brak mozliwosci ogladania oryginalnych malowidet
w jaskini Chauveta, poswiecony jej film W. Herzoga ma szczegdlng
warto$¢ artystyczna, spoteczng i poznawcza. Oddziatuje takze na emo-
cje widzéw, co przybliza jedna z recenzji filmu przygotowana przez
Michata Walkiewicza. ,,Herzoga interesujg wytacznie duchy. Pyta nie-
ustannie, czym byta dla pracztowieka natura i w jaki sposob praczto-
wiek interpretowat jej «wielkie milczenie» (choéralno-misteryjna mu-
zyka mowi wlasciwie sama za siebie). Nie znajduje odpowiedzi, bo to
przeciez niemozliwe, za$ kolejne hipotezy uktada w [...] quasi-nauko-
wy wyklad z antropologii. Gdy w kluczowej scenie jeden z badaczy
zarzuca Herzoga faktami oraz cyframi dotyczacymi prehistorycznych
«artystOwy, rezyser pyta swoim [ ...] glosem: «Ale o czym $nili?”» [...].
Podro6z do jaskini Chauveta warto mimo wszystko odby¢. Trojwymia-
rowy obraz nie oferuje wprawdzie wielkich, eskapistycznych atrakcji,
ale dysonans migdzy najstarszg sztuka znang ludzko$ci a najnowocze-
$niejsza technologia wykorzystang do jej zbadania to juz catkiem do-
bry powdd. «Upozowana» na pradawne miejsce kultu i $wietg ziemi¢
jaskinia nadaje si¢ na filmowego bohatera. Sam Herzog upatruje zreszta
w malowidtach prapoczatkdw ruchomych obrazow. I gdyby za sprawa

19° M. Brezillon, Encyklopedia kultur pradziejowych, ttum. J. Gassowski Warszawa 2001, s. 53-54.
20 G. von Petzinger, Pierwsze znaki. Najstarsze symbole swiata, thum. A. Szurek, Krakow 2018, s. 160.
2L Jaskinia Chauveta, https://pl.wikipedia.org/wiki/Jaskinia_ Chauveta [dostep: 03.03.2023].
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autotematycznych fascynacji poszedt tym tropem, jego film bytby czyms
wigcej niz relacjg z zapomnianej $wigtyni sztuki”?.

Na terenie ziem polskich zarejestrowano do dzi$ ok. 400 tys. sta-
nowisk archeologicznych®. Filmy dokumentalne na ich temat nie sa
liczne. Nalezy do nich m.in. Karpacka Troja (2010, rez. Z. Cozac),
poswigcona grodowi z epoki brazu i skansenowi w Trzcinicy w woje-
wodztwie podkarpackim. Ten sam rezyser zrealizowat réwniez inne ar-
cheologiczne filmy dokumentalne z elementami fabularyzacji, dotycza-
ce gtownie poczatkdéw Polski: Wyspa wladcow (2012), Krzyz i korona
(2016), Miasto zatopionych Bogow (2013), Tajemnice poczqtkow Polski
(2014) oraz Z otchiani pradziejow (2019)*. Film dokumentalny Kar-
packa Troja przedstawia fabularyzowang, uzgodniong z archeologami,
histori¢ kolejno wznoszonych w Trzcinicy grodow. W poczatkach XIX
wieku odkryto tu trzy bozyszcza poganskie. Na miejsce to badacze sta-
rozytno$ci zwrocili szczegolniejszg uwage juz w XIX wieku, a w XX
wieku prace wykopaliskowe mialy tu miejsce wielokrotnie. Pierwsze
profesjonalne badania przeprowadzita tu w 1957 roku Karpacka Eks-
pedycja Archeologiczna kierowana przez Andrzeja Zakiego. W roku
1958 1 1962 badaniami wykopaliskowymi kierowatl archeolog Antoni
Kunysz. Potwierdzono istnienie grodziska wczesnosredniowieczne-
go 1 odkryto zabytki, ktore datowano na inne okresy pradziejow. Poz-
niej obecnos¢ wsrdd nich fragmentéw ceramiki kultury mierzanowic-
kiej stwierdzit Michatl Parczewski, a kultury Otomani-Fiizesabony Jan
Gancarski. Stawe Trzcinicy 1 rewelacyjne wyniki naukowe przyniosty
badania prowadzone przez Jana Gancarskiego w latach 1991-1998
1 2005-2009. Objety one tacznie ponad 20 aréw powierzchni obiektu
i miaty charakter interdyscyplinarny®.

W poczatkach epoki brazu zbudowano tu osad¢ warowna. Broniona
byla ona watem drewniano-ziemnym z palisada, fosg 1 samg stromizng
stokow. Mieszkala w niej ludno$¢ grupy pleszowskiej kultury mierza-
nowickiej (2100-1650 przed Chrystusem), pozostajaca pod silnymi

22 M. Walkiewicz, Glosy spod ziemi, https://www.filmweb.pl/reviews/recenzja-filmu-Jaskinia+zapomnia-
nych+sn%C3%B3w-11224 [dostep: 03.03.2023].

23 Wszystko o zabytkach w Polsce pod jednym adresem internetowym, https://geoforum.pl/news/31212/
wszystko-o0-zabytkach-w-polsce-pod-jednym-adresem-internetowym [dostep: 03.03. 2023].

24 Zdzistaw Cozac, https:/filmpolski.pl/fp/index.php?osoba=1183709 [dostep: 03.03.2023].

25 Karpacka Troja. Historia badan, https://karpackatroja.pl/karpacka-troja/historia-badan [dostep:
03.03.2023].
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wptywami zakarpackimi. Ufortyfikowana osada grupy pleszowskiej
zajmowala przestrzen 60 arow, od stron potudniowej 1 zachodniej bro-
niona byta watem o §cianach wykonanych z drewna i1 wnetrzu wypet-
nionym ziemig. Z pozostatych stron osady bronity bardzo strome stoki
1rzad palisady. Brama wjazdowa znajdowala si¢ od strony wysoczyzny
zachodniej. W latach 1650—1350 przed Chrystusem Zyla tu zakarpacka
ludno$¢ kultury Otomani-Fiizesabony, o bardzo wysokim poziomie cy-
wilizacyjnym. By¢ moze przejeta grod 1 zasymilowata jego wezesniej-
szych mieszkancow w sposob pokojowy. Zbudowata ona drogg i brame
wjazdowa do grodu, wzmocnita obwarowania, a po ich pozarze odbu-
dowala fortyfikacje i powigkszyta osade, zabezpieczajac ja palisada
1 fosg od strony najtatwiejszego dostepu. Grod otomanski miat prawie
2 hektary powierzchni, sktadat si¢ z okazalego akropolu i podgrodzia.
W tym czasie mialy tu miejsce oddziatywania kulturowe wielkich cy-
wilizacji basenu Morza Srodziemnego, ale takze od ponocy docieraty
wptywy kultury trzcinieckiej. Mamy tu bowiem do czynienia ze zna-
czacym pradziejowym centrum kulturotworczym. W czasie ostatnich
badan wykopaliskowych stwierdzono tu takze §lady pobytu ludnos$ci
w okresie wpltywow rzymskich. We wczesnym $redniowieczu, w la-
tach 780—1031 po Chrystusie, znajdowat si¢ tu osrodek lokalnej wladzy,
a potezny, wielocztonowy grod zajmowat ponad 3 ha powierzchni opa-
sanej watami o tacznej dtugosci 1250 m. Umocnienia grodu w Trzcini-
cy byly wielkimi konstrukcjami inzynieryjnymi naszych przodkow?.
Projekt Skansen archeologiczny Karpacka Troja w Trzcinicy — atrakcjg
turystyczng regionu zostal dofinansowany przez Mechanizm Finansowy
Europejskiego Obszaru Gospodarczego kwotg ponad 1 miliona 700 tys.
euro. Wsparty go znaczaco rowniez Urzad Marszatkowski w Rzeszo-
wie oraz samorzady lokalne. Budowa Skansenu rozpoczgta si¢ w paz-
dzierniku 2007 roku, a zakonczona zostata w listopadzie 2009 roku?’.

W innej perspektywie relacje archeologii i filmu ukazuje dokument
biograficzny Moja archeologia (1995, rez. L. Czolnowski, M. Nekan-
da-Trepka). Bohaterem filmu jest niezyjacy juz wybitny polski arche-
olog Konrad Jazdzewski, zajmujacy si¢ pradziejami Europy Srodkowej
1 poczatkami panstwa polskiego. W 1932 roku, jako mtody pracownik

26 Kultura Otomani-Fiizesabony — rozwdj, chronologia, gospodarka, red. J. Gancarski, Krosno 1999.
27 Skansen, https://karpackatroja.pl/karpacka-troja/skansen [dostep: 03.03.2023].
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Panstwowego Muzeum Archeologicznego w Warszawie, zostat wyde-
legowany do badan odstonietych przypadkowo w Brzesciu Kujawskim
grobow kloszowych. Od pierwszych chwil zafascynowat go ten region,
ktorego ziemia, jak si¢ pdzniej przekonat, w kazdym swym skrawku kryta
mnostwo tajemnic. Od lat okoliczni mieszkancy w czasie orki natrafiali
na rézne dziwne przedmioty, ktdre znosili do miejscowej szkoty. Dzieki
zaangazowaniu K. Jazdzewskiego w okolicach Brzescia wyodrgbniono
stanowisko archeologiczne, w ktorym z niezwyklg staranno$cia odsto-
nicto fragmenty blisko 50 domostw osady kultury lendzielskiej sprzed
3,5-3,2 tys. lat p.n.e. Byta to jedna z pierwszych odkrytych osad kultur
naddunajskich na terenie Polski. Obok najstarszych §ladow wyrobow
miedzianych rewelacja na skal¢ europejska stalo si¢ odnalezienie bu-
dowli, ktore dzi$ okresla si¢ w Swiatowej literaturze przedmiotu mianem
chat trapezowatych typu brzesko-kujawskiego. Obok tej osady odkryto
takze $lady 16 innych kultur — od mezolitu po wczesne $redniowiecze.
Ze wzgledu na ciaglo$¢ osadnictwa dla archeologa stanowisko to byto
prawdziwym skarbem. Kolejnym wielkim odkryciem K. Jazdzewskiego
byty tzw. grobowce kujawskich olbrzymow, jedne z najstarszych w Eu-
ropie, powstale rownolegle z piramidami egipskimi. Po wojnie prof.
K. Jazdzewski stworzyt od podstaw t6dzki osrodek archeologiczny. Licz-
ne obowigzki nie pozwolity mu kontynuowa¢ pracy badawczej na Ku-
jawach, ale prowadzili j3 jego uczniowie. Wielu mieszkancow Brzescia
do dzi$ pamigta profesora. Wspominaja go nie tylko jako naukowca, ale
jako serdecznego, prawego cztowieka. Podkreslaja tez, iz byt wielkim
przyjacielem dzieci, ktorym z powaga pokazywat kolejne znaleziska i dla
ktérych zawsze nosit w swoich kieszeniach cukierki. W filmie Moja ar-
cheologia o bohaterze méwig jego wychowankowie, rodzina i wspotpra-
cownicy. Wykorzystano takze nieznane dotad materiaty filmowe zrealizo-
wane przed wojng w Gdansku, gdzie profesor odkryt krzyze drewniane
i bursztynowe, ktorymi $§w. Wojciech w X wieku chrzcit rybakow?.
Najnowsze tendencje filmowego dokumentowania archeologii zwia-
zane sg z krotkimi prezentacjami o charakterze popularyzatorskim,
umieszczanymi na kanale YouTube. Przyktadowo, na stronie interne-
towej Wydzialu Archeologii Uniwersytetu Warszawskiego dostepne sg
do obejrzenia nastepujace, krotkie filmy: Prezentacja Europejskich Dni

28 Moja archeologia, https://filmpolski.pl/fp/index.php?film=429573 [dostep: 03.03.2023].
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Archeologii 2022 na grodzisku w Brodnie, Textile Technology in Bron-
ze Age Greece, Cipher from the Past, Sympozja Egejskie: Iconography
and Style, Archeological Sciences, Craft and Production i inne®. Po-
dobne produkcje internetowe nawiazuja do ,,rewolucji”’ cyfrowej w ar-
cheologii i jej relacji z mediami cyfrowymi®.

Zakonczenie: od filmow archeologicznych do archeologii filmu

Wedrowka poznawcza Sladami relacji archeologii 1 filmu dociera
do punktu, w ktorym przekracza stosowane dotad pojecie archeologii.
Siegfried Zielinski nalezy do klasykow wspotczesnego medioznawstwa,
poniewaz zainicjowal dyskurs zwany archeologicznym, okreslajac jego
wspotrzedne. S. Zielinski swojg archeologie mediow rozumie jako alter-
natywng wobec ,,oficjalnej” historii medidéw, pisanej pod dyktando kolej-
nych wynalazkéw, ktorych nie bytoby moze, gdyby nie przedsigwzigcia
marginalne, traktowane przez otoczenie wynalazcOw jako dziwactwa,
odstepstwa od normy. One wilasnie zostaty omowione, bogato zilustro-
wane 1 wlgczone w szeroki kontekst kulturowy w ksiazce Archeologia
mediow. Z perspektywy dzisiejszego dynamicznego rozwoju mediow
owe marginalizowane przedsigwzi¢cia okazaty si¢ bowiem ,,prehistorig”
naszych czasow. Przygotowaty grunt pod eksplozje dwudziestowiecz-
nych przekaznikdw masowych, stanowigc jej podstawy technologicz-
ne, zwlaszcza za$ mentalne, bo wlaczyty do dyskursu refieksje nad rola
maszyn widzenia 1 styszenia jako aparatow z pogranicza magii i nauki.
Wyraznym spetnieniem tych ongi dziwacznych idei jest dzi§ praktyka
wirtualnej przestrzeni. Autor Archeologii mediow, jak archeolog, odkry-
wa kolejne warstwy przesztosci. Dzieje kultury materialnej splatajg si¢
w narracji S. Zielinskiego z dziejami kultury symbolicznej. Archeologia
medidw uzupetnia panoram¢ mediow o utracone badz zaniechane formy
Swiadomosci medialnej z ,,glebokiej przesztosci”, jak magiczne maszyny
obrazowe, latarnia magiczna, aparaty do przyblizania tego, co odlegte,
camera obscura 11nne archaiczne urzadzenia. Ich repertuar jest niezwykle

29 Archeologia UW, https://www.youtube.com/channel/UCdHizOCUIlnz1KndZuvLLzg [dostep:
03.03.2023].

30 M. Pawleta, R. Zaptata, Archeologia i nowe media; cyfrowa przysziosé, w: Przesztos¢ spoteczna. Préba
konceptualizacji, s. 1169—1174.
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bogaty, a nowe media jawig si¢ tu jako juz nie tak bardzo nowe, bo maja
swoje zrodla w sile imaginacji glebokiej przesztosci®!.

Thomas Elsaesser dokonat przektadu archeologii mediéow wedlug
podobnych zasad jak S. Zielinski na obszar kina i filmu. Wedtug T. El-
saessera archeologia mediéw ma do czynienia z odzyskiwaniem wie-
lorakich zrodet 1 glgboko zakorzenionych kontekstow tego, co miato
by¢ potem znane jako kino. Jednym z metodologicznych zabiegdéw ar-
cheologii mediow 1 filmu, ktéry odroznia jg od historii filmu, jest to, ze
nie ujmuje ona historii jako bezwarunkowo linearnej, jakby byta wek-
torem nieuniknionego postepu w kierunku okreslonego celu. Wynika
to z faktu, ze potrzebujemy modeli, ktore sg bardziej wielokierunko-
we 1 wielopostaciowe niz jednokierunkowe, modeli, ktore beda mogty
uchwyci¢ zarbwno negatywne, jak i pozytywne sprzezenia zwrotne
w rozwoju mediow i mysli filmowej*.

Jak starano si¢ wykaza¢, oprocz filmowych fantazji archeologicz-
nych, wystepuja przyktady rzetelnego obrazowania archeologii w filmie
fabularnym, jeszcze doskonalsze za§ w filmach dokumentalnych. Naj-
dalej posunigta jest archeologiczna metaforyzacja przeszto$ci mediow
1 filmu. Wszystkie te watki tacza si¢ z rolg archeologii we wspotcze-
snym spoteczenstwie, uspotecznianiem wynikdéw badan i spotecznym
odbiorem archeologii, jak rowniez jej znaczeniem w $§wiecie spoteczen-
stwa cyfrowego?®®. Porownujac ze sobg analizowane przyktady, wyko-
rzystane z obiektywnych przyczyn w ograniczonym zakresie, docho-
dzimy do wniosku, Ze nasze postepowanie, nawigzujace do formuty
kota hermeneutycznego®®, prowadzito od przedrozumienia zwigzku
archeologii 1 filmu w kulturze popularnej, wyjasniania rangi tych re-
lacji w archeologicznych filmach dokumentalnych, az do wtasciwego
zrozumienia glebokiego, metaforycznego zwigzku archeologii i filmu
w koncepcjach S. Zielinskiego i T. Elsaessera®.

31 S. Zielinski, Archeologia mediow, https://prospero.e-teatr.pl/nauki-spoleczne/2201-archeologia-me-
diow.html [dostep: 05.03.2023].

32 Historia filmu jako archeologia mediow. Z Thomasem Elsaesserem rozmawia Fryderyk Kwiatkowski,
https://www.academia.edu/44643548/Historia_filmu jako archeologia mediow Film History as Me-
dia_Archaeology z Thomasem_Elsaesserem rozmawia Fryderyk Kwiatkowski [dostep: 05.03.2023].

3 M. Pawleta. Przesztos¢ we wspélczesnosci. Studium metodologiczne archeologicznie kreowanej prze-
szloSci w przestrzeni spotecznej, Poznan 2016.

34 K. Rosner, Wstep, w: P. Ricoeur, Jezyk, tekst, interpretacja, tham. P. Graff, Warszawa 1989, s. 42.

35 M. Markiewicz, Tréjwymiarowa wizualizacja grobow odkrytych na halsztackim cmentarzysku w Do-
mastawiu, stan. 10/11/12, ,,Przeglad Archeologiczny”, T. 61: 2013, s. 396.
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Streszczenie

Artykut o relacjach miedzy archeologia i filmem stanowi probe ukazania
roéznorodnych aspektow tego zagadnienia z wykorzystaniem metod historycz-
nych, poréwnawczych i antropologicznych. Oprocz filmowych fantazji arche-
ologicznych, wystepuja przyktady rzetelnego obrazowania archeologii w filmie
fabularnym. Sa one jeszcze doskonalsze w filmach dokumentalnych. Najdale;j
posunigta jest (nie) oczywisto$¢ archeologicznej metafory przesztosci mediow
ifilmu. Poréwnujac ze soba wszystkie analizowane przyktady, dochodzimy do
wniosku, Ze nasze postgpowanie nawigzywato do formuty kota hermeneutycz-
nego, gdyz prowadzito od wstgpnego rozumienia zwigzkow archeologii i filmu
w kulturze popularnej, poprzez wyjasnianie rangi tych relacji w archeologicz-
nych filmach dokumentalnych, az do poglebionego zrozumienia zwigzku ar-
cheologii i filmu we wspotczesnych koncepcjach archeologii mediow.

Summary

The article on the relations between archeology and film is an attempt to
show various aspects of this issue using historical, comparative and anthropo-
logical methods. In addition to film archaeological fantasies, there are examples
of reliable imaging of archeology in feature films. They are even more exquisi-
te in documentaries. The visualization of archaeological monuments exceeds
the framework of a classic film. It falls within the scope of digital technologies
and three-dimensional digitization of archaeological objects. The most advan-
ced is the (not) obvious archaeological metaphor of the past of the media and
film. Comparing all the analyzed situations, we come to the conclusion that our
procedure was based on the formula of the hermeneutic circle, leading from
a pre-understanding of the relationship between archeology and film in popu-
lar culture, explaining the importance of these relationships in archaeological
documentaries and digital imaging of archaeological monuments, to a proper
understanding of the relationship between archeology and film in the contem-
porary concepts of media archaeology.

Stowa kluczowe: archeologia, film, relacje wzajemne
Keywords: archaeology, film, mutual relations
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